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Warum Phantasma- 
goria, Sierra? 

Als Sierra 
vor einigen 
Monaten 
Phantasma- 
gorra 

ankündigte, 
konnten 
sich viele 
kaum vorstellen, daß die für Familienunter- 
haltung bekannte Softwareschmiede einen 
Gruselschocker auf den Markt bringen wür- 
de. Wie Phantasmagoria zwischen niedli- 
che und amüsante Adventures wie Kings 
Quest und Space Quest, passen soll, weiß 
wahrscheinlich nur Firmenboss Ken Wil- 
liams. 

Dabei hätte sich die Produzentin Roberto 
Williams nur den einen oder anderen Klas- 
siker von Alfred Hitchcock zu Gemüte 
führen müssen, um festzustellen, daß sich 
ein spannender Thriller nicht durch Schlit- 
zerorgien und tonnenweise Blut auszeich- 
net. 

Ein echtes Paradebeispiel für einen gelun- 
genen „Interactive Movie" ist jedoch Wing 
Commander 3. Deshalb war die Freude 
natürlich groß, als Markus Krichel die er- 
freuliche Nachricht verkündete, daß Tom 
Wilson (alias Maniac) einen Gastartikel 
über die Dreharbeiten zu Wing Comman- 
der 4 schreiben würde. Uber 
seine Erfahrungen mit 
Chris Roberts und vor 
allem Mark Hamill le- 
sen Sie in dieser Ausga- 
be. Außerdem schickte 
uns Tom zehn handsig- 

Zehn handsignierte Porträts 
können Sie gewinnen. Sie müssen 
uns nur eine Postkarte mit dem 
Kennwort: Tom Wilson schicken! 



nierte Porträts, die wir nun gerne verlosen 
möchten. Schicken Sie uns einfach eine 
Postkarte mit dem „Kennwort: Tom Wilson", 
und Sie nehmen an dem Gewinnspiel teil. 

Auf der ECTS in London zeigten nur weni- 
ge Firmen wirkliche Highlights. Anschei- 
nend konzentrieren sich viele Unternehmen 
auf die große Messe in Los Angeles, um er- 
ste Bilder zu brandheißen Neuheiten zu 
präsentieren. Nichtsdestotrotz gab es eini- 
ge sehenswerte Produkte, die auch noch vor 
dem Weihnachtsfest erscheinen werden - 
das kann ein heißer Winter werden: Pro- 
dukte gab es nämlich mehr 
als genug. Nur Hans Ippisch 
von unseren Schwesterzeit- 
schriften Amiga Games und 
Sega Magazin hatte gut la- 
chen: er vergnügte sich am 
Gametekstand, während 
sich die Mitarbeiter der PC 
GAMES auf der ECTS die 
Hacken wundliefen. 






Oliver Menne 
Leitender Redakteur 

Ärger? 

Haben Sie Probleme mit dem Support des ei- 
nen oder anderen Herstellers? Läßt Sie ein 
Händler sträflich im Stich? Dann schreiben 
Sie uns! Wir kümmern uns um Ihr Problem 
und stellen die Verantwortlichen zur Rede, 
damit schnell eine Lösung gefunden werden 
kann! Schicken Sie uns einfach ein Fax 
(091 1 -6426333), hinterlassen Sie eine 
CompuServe-Mail (100567,3006) oder 
schreiben Sie uns: Computec Verlag . Redak- 
tion PC Games . Kennwort: Ärger? . Isarstr. 
32-34 . 90451 Nürnberg 




ACHTUMS! 



An alle Besteller unserer 
„Wir räumen das Lager" -Aktion: 

Da es sich bei den angebotenen Artikeln um Restbestände handelt, 
können nicht alle Bestellu nge n ausge fü hrt werden . 

Eingegangene Schecks oder Barzahlungen werden bei 
Nichtlieferung natürlich zurück erstattet. 

Aus organisatorischen Gründen kann eine 
Benachrichtigung im einzelnen leider nicht erfolgen. 
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Szene Deutschland 

Computerspiel-Hersteller aus Deutschland hat- 
ten lange Zeit mit dem Vorurteil zu kämpfen, 
eine gleichförmige Wirtschaftssimulation nach 
der anderen auf den Markt zu werfen. Obwohl 
der Erfolg den meisten Labels rechtgegeben 
hat, drängen Greenwood Entertainment, Soft- 
ware 2000 & Co. mittlerweile in Genres vor, 
die vor wenigen Monaten noch als Domäne der 
US-Giganten galten. SVGA-Adventures und 
-rollenspiele, aufwendige Strategie-Program- 
me, Flugsimulationen und sogar 3D-Action- 
spiele stehen größtenteils kurz vor der Fertig- 
stellung. Wir waren u. a. bei den Dreharbeiten 
des ran Trainer 2 dabei, unterhielten uns mit 
Attic-Boß Guido Henkel über Das Schwarze 
Auge 3 und berichten exklusiv über das neue 
Sunflowers-Adventure Monsterized! 




Blue Planet 

Championship Manager 2_ 

Johnny Mnemonic 

Mad News 



Magic Carpet 2: Netherworlds 
Marco Polo 



Multimedia Celebrity Poker 
Phantasmagoria 



Pitfall: The Mayan Adventure 
Primal Rage 




SimCHy 2000 Urban Renewal Kit 
Skaphander 



The Need for Speed 
The Skins Game at Bighorn 
Thunderscape 




Werewolf vs. Comanche 
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London war eine Reise wert: Megabyte-weise frisches Bildmate- 
rial von potentiellen Hit-Seekern, brandheiße Informationen und 
spielbare Versionen kommender CD-ROM-Titel haben wir auf der 
diesjährigen Herbst-ECTS für Sie abgestaubt und die Highlights 
herausgefiltert. Außerdem befragten wir prominente Spiele-Ent- 
wickler nach ihrer Meinung zu Windows 95. 




PD & SHAREWARE 

Igor 

Lone Eagle 

Screensaver 

Tyrian 



SPECIAL 



ECTS London 



Entwickler-Tagebuch Der Planer 2 
Gastartikel: Tom Wilson 
Szene Deutschland 



MULTIMEDIA 



CD-ROM 
Hardware 
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Während andere fleißig Presse-Mitteilungen abtippen, sehen wir 
uns lieber direkt in den Stonekeep-Dungeons um: Unser vierseiti- 
ges Preview über das wichtigste Rollenspiel der Saison zeigt 
Screenshots von der weltweit ersten spielbaren Version und ent- 
hüllt, welche Innovationen in über dreijähriger Arbeit eingebaut 
wurden. 
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Leserfragen 1 60 

Praxis: Die besten Tips für Windows 95 148 

VR-Systeme auf dem Prüfstand 1 52 

Soundkarten im Vergleich 154 



Für die einen ist es das einträglichste Geschäft aller Zeiten, für 
die anderen das puzzle-lastigste Adventure seit Jahren: 
Windows 95 ist natürlich auch ein Thema in der PC Games. Ab 
Seite 148 verraten wir Ihnen praktische Kniffe aus der Praxis 
und erklären, wie der Start mit dem neuen Betriebssystem 
pannenfrei bleibt. 



PC GAMES CD-ROM & DISK 
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Na sowas! Was war denn in diesem Monat mit den Service- wir hingegen mit dem Füllen derYeliebten Rubrik „Spielede- 

Abteilungen der Softwarehäuser los? Statt dem üblichen Dut- mos", die durch Perlen wie Bleifuß, The Dig und Talisman 

zend Updates und Bugfixes kamen diesmal nur gerade drei wieder konkurrenzlos viel Spielspaß bietet* Für die Windows 

davon an. Wir hoffen, im nächsten Monat mindestens wieder 95-Pioniere haben wir außerdem die fünf - nach unserer Mei- 

zehn davon veröffentlichen zu können. Kein Problem hatten nung - besten Shareware-Utilities zusammengestellt. 




Demos 



Archibald Applebrooks Abenteuer 



Bleifuß 



Burn Cycle - Trailer 
Chaos Control 

Cyril Cyberpunk - Slideshow 

Dungeon Master 2 

Entomorph 

Fatal Racing 

Kingpin 

Mission Critical 

Monopoly 

Petko 

Pinball Mania 
Primal Rage 
Puzzle Collection 
Silverload 

Space Marines - AVI-Demo 
Space Marines - WAV- Soundtrack 



Talisman 



Tongram 



Updates/Buqfixes 



BMH Update 
Flight Unlimited 
Lords of Midnight 



] Windows 95-Shareware 



Barry Press Utilities 

McAfee Scan für Windows 95 

Openwide 

Systip 

Winzip 6.0 



Shareware 



BLOß Schlammschlacht 3D 

Casino Planner 

Cold Dreams 

Der Aufstand der Dinge 

Doppelkopf für Windows 



Bleifuß (engl.: Screamer) 

Gas geben und Spaß haben, oh- 
ne den Führerschein oder Kopf 
und Kragen zu riskieren? Bleifuß, ||| 
eines der derzeit rasantesten 
Rennspiele, macht's möglich. Bei 
der voll spielbaren Demo heizen 
Sie über einen Stadtkurs mit Tun- 
nels und kritischen Kurven. Genießen Sie das brillante Fahrgefühl 
und die Top- VGA-Grafik! Und vergessen Sie nie das Credo aller 
Rennfahrer: Wer bremst, verliert... Hardware- Voraussetzungen: 
486 DX-33, 4 MB RAM 




Talisman 

Spannende Unterhaltung ver- 
spricht das aufwendige SVGA- 
Adventure Talisman aus dem 
Hause Soffware 2000. Für die 
herrlichen Fantasy-Grafiken hat 
sich Celal Kandemiroglu mächtig 
ins Zeug gelegt und phantasti- 
sche Bilder geschaffen, die perfekt zur einzigartigen Atmosphäre 
passen. Zusätzlich wurde ein eigens für dieses Programm einge- 
spielter und gesungener Soundtrack produziert. Hardware- 
Voraussetzungen: 486er, 4 MB RAM, Maus, SVGA-Karte 




The Dig 

Nach dem spielerischen Tief- 
gang von Vollgas bringen Lucas- 
Arts demnächst wieder ein rich- 
tiges Adventure mit Monkey Is- 
land-Ambitionen heraus. In The 
Dig (zu deutsch: Die Ausgra- 
bung) verschlägt es Sie als 
NASA-Astronaut auf einen fremden Planeten. Benötigt: 486er, 
8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 




Windows 95 ^Special 

So gut Microsofts neues Betriebssystem auch sein mag, 
ohneZusotzutilities kommt es noch lange nicht aus. Be- 
gleitend zu unserem Windows 95-Special haben wir 
diesmal eine Auswahl von brandneuen Shareware-Programmen zu- 
sammengestellt, die die Arbeit mit Win 95 erleichtern. Zusätzliche 
Informationen zu den Programmen finden Sie ab Seite 1 48. 




Und so gehen Sie vor 



Legen Sie die CD ROM in Ihr Laufwerk ein und wechseln Sie auf 
den entsprechenden Laufwerksbuchstaben. In den meisten Fällen 
reicht es, jetzt einfach das File „STARTBAT" aufzurufen. Sollte 
das Menüprogramm nicht einwandfrei laufen, liegt dies wahr- 
scheinlich an Ihrer Grafikkarte und deren VESA-Kompatibilität. 
Falls Ihre Grafikkarte über keinen fest eingebauten VESA-Treiber 
verfügt, starten Sie die Datei VESA_INS.BAT, die selbsttätig den 
Typ Ihrer Grafikkarte analysiert. Sollten Sie mit den Demos auf 
der CD-ROM Probleme haben, was sich zum Beispiel dadurch 
äußern kann, daß ein Spiel nicht richtig startet oder Ihr System 



beim Start abstürzen läßt, so beachten Sie 
bitte die jeweiligen Mindestanforderungen J 
der einzelnen Demos im Menüprogramm 
(EMS, XMS, RAM usw.). Wenn Sie nicht 
wissen, wie sich die Einstellungen in Ihrer 
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT den An- 
forderungen entsprechend verändern lassen, so 
starten Sie bitte die Datei HILFE.BAT im Hauptverzeichnis der 
CD-ROM oder schlagen Sie in den Handbüchern Ihres Compu- 
tersystems nach. 




Das Interface 



Eine Seite nach 
vorne blättern. 



Slideshow 

ein-/aus- 

schalten. 



Zurück zu DOS. 



Eine Seite 
zurückblättern. 



Das „elektronische" 
Impressum. 



Zurück ins 
Hauptmenü. 



Infos zum 

jeweiligen 
Programm* 



Schickt Bestellung/ 
Beschreibungstext an 
Drucker (LPT1). 



Startet/Installiert das 
aktuelle Programm. 



Dieser Button führt Sie 
in das Menü mit den 
spielbaren Demos. 




Welches Original- 
Spiel bietet die 
PC Games-CD-ROM in 
diesem Monat? (Hin*' 
weis: die PC Games- 
CD-ROM mit Original- 
spiel ist für 1 9,80 bei 
Ihrem Zeitschriften* 
händler erhältlich.) 



Dieser Menüpunkt 
führt Sie zu den Bug- 
fixes und Updates. 



Hier finden Sie eine von nun an monatlich 
erweiterte Tips und Tricks-Datenbank. 



Hier finden Sie die 
neuesten Shareware- 
Spiele. 



Bevor Sie reklamieren. 
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Da die Demoprogramme auf unserer 
CD-ROM meist sehr frühe Versionen der 
jeweiligen Spiele sind, kann es zu Inkom- 
patibilitäten mit „exotischer" Hardware 
kommen. Sollte ein Demo in Ihrer Stan- 
dard-Konfiguration nicht auf Anhieb star- 
ten, so sollten Sie die Menü-Beschreibung ein 
erneutes Mal gut durchlesen. Falls auch eine 
Änderung Ihrer Konfigurationsdateien keine 
Abhilfe schafft, könnte es sein, daß Sie eine 
Steckkarte in Ihrem Computersystem haben, die mit der 
Demo nicht richtig zusammenarbeitet. In diesem Fall han- 
delt es sich um keine Beschädigung der CD-ROM. Bitte ha- 
ben Sie Verständnis dafür, daß wir keine Gewähr dafür 
übernehmen können, daß sich jede Demo auf jedem 
beliebigen Rechner starten läßt. Bei Fehlern, die eindeutig 
auf eine Beschädigung der CD-ROM hinweisen, bekommen 
Sie aber selbstverständlich Ersatz. 





PC GameS'Coverdisk 

Installation: 

Auf der PC Games-Coverdisk finden Sie diesmal 
eine Demoversion von Bleifuß. Um das Programm 
zu installieren, legen Sie die Diskette in Ihr Lauf- 
werk und starten die ausführbare Datei INSTALL Ein 
menügesteuertes Installationsprogramm führt Sie anschließend 
durch alle weiteren Schritte. Falls die Demo auf Ihrem Computersy- 
stem nicht einwandfrei funktioniert, versuchen Sie es von einer Boot- 
diskette aus mit der folgenden Systemkonfiguration zu starten: 

Konfiguration: 

Datei AUTOEXEC.BAT: Datei CONFIG.SYS: 

PATH=C:\DOS DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
PROMPT $P$G DOS=HIGH 

BUFFERS=30 

FILES=30 

Andere Systemtreiber (Maus, CD-ROM, etc.) fügen Sie bitte so 
ein, wie es Ihr Systemhandbuch verlangt. 




PC Games CD-ROM 

Litil Divil für 19,80 

Der Sand der Zeit rieselt langsam, und 
die Versammlung des Großen Rates rückt 
näher. Wer den kürzesten Strohhalm 
zieht, muß sich in das Labyrinth des 
Chaos hineinwagen und die „Mysti- 
sche Pizza der Fülle" zurückbringen. 
Begleitet von Rufen wie „Extra Pep- 
peroni" und „Halt die Sardellen" 
findet sich unser Held ins Labyrinth 
hineingeschleudert. Das kann al- 
les nur schlimmer werden - und es 
wird schlimmer! Für nur 1 9,80 können Sie den 
kleinen Teufel bei seinen unglaublichen Erlebnissen in 
dem Cartoon-Abenteuer Litil Divil begleiten. 
Die Features der uneingeschränkten Vollversion: 

* Animation und Musik auf dem letzten Stand der Technik 

* fünf Riesenlevels mit über 50 Räumen zum Erforschen 

* gefährliche Tunnel, Fallen, Gauner und Feinde 

* Riesenauswahl an Rät- 
seln, Aufgaben und 
Schätzen 

* die originellsten und zum 
Schreien komischsten Cha- 
raktere, die es je gab. 




PCE CD-ROM 

WIN95-Ratgeber 

Muß ich 
mit Win- 
dows 95 
wirklich auf 
mein Win- 
dows 3.x und 
DOS verzich- 
ten? Laufen alle 
alten DOS-Pro- 
gramme unter 
Windows 95? Auf 
solche Fragen gibt 
diese Multimedia- 
CD-ROM Antwort! Außerdem finden 
Sie auf dieser CD-ROM viele Tricks, 
mit denen Windows 95 schneller 
läuft, und eine Sammlung an Hilfs- 
und Anwendungsprogrammen. Wer 
sich also erst ein Bild von diesem 
neuen Betriebssystem machen will, 
kann den W1N95-Ratgeber im Zeit- 
schriftenhandel erwerben - schließ- 
lich läuft er auch problemlos unter 
Windows 3.x. 





Richtigstellung 



Cyberbykes 

In Deutschland wird das 3D-Actionspiel Cyberbykes - Shadow Racer VR der Firma Gametek nicht 
zu einem Preis von 1 00,~ DM verkauft - wie wir in der letzten Ausgabe versehentlich veröffentlich- 
ten - sondern bedeutend günstiger: 59,- DM ist der tatsächliche empfohlene Verkaufspreis, was 
sich natürlich entsprechend positiv auf das Preis-Leistungsverhältnis auswirkt. 



CHECKPOINT USA 

by Markus Krichel 

B3r" Civilization 2000. MicroProse, die seit ihrer Fusion mit 
Spectrum Halobyte wieder zu den Top-Herstellern gehören, 
werden ihre erfolgreichen Serien auch in der Zukunft fortset- 
zen. Mit X-COM: Apocalypse soll im nächsten Jahr der dritte 
g| Teil der UFO-Serie erscheinen. Die zweite Ankündi- 
gung wird das Herz jedes Strategiespielers höher 
schlagen lassen: Civilization 2000! Man be- 
achte, daß der Titel nicht Sid Meiers Ci- 
vilization 2000 lautet! 

t! v Master of Xenos. Die te- 

I xanischen Strategie-Exper- 
ten von Simtex Software 
nähern sich der Fer- 
tigstellung von Ma- 





SrmTex arbeitet an Master of Magic 
Teil 3, anstatt an einer Scenery-Disk. 



Masters of Orion. Das dritte 
Produkt in der „Master of..."- 
Serie verfügt über verbesserte 
Grafiken, Kampftaktiken und 
Multiplay er- Kapazitäten. 
Außerdem gab man bekannt, 
daß die angekündigte Szena- 
rio-Disk für Master of Magic 



nun doch nicht entwickelt wird. Statt dessen wird man eine 
Fortsetzung veröffentlichen. Simtex-Produkte werden weiterhin 
über MicroProse vertrieben. 



U3T Jack is back! Im Jahre 
2060 treibt Jack the Rippers 
I futuristische Reinkarnation 
i in New York sein Unwesen. 
| Take 2 Interactive (Hell) 
heuerte insgesamt 40 
ster of Xenos, dem Schauspieler, darunter Chri- jg^ the Ripper sorgt Im Jahre 2060 in 
Nachfolger von | stopher Walken (The Deer New York für Unruhe. 




Ii OFFICE 



Immer in 
Ihrer Nähe. 




Tek War 

Das Captain Kirk-Massaker 

Mit Samthandschuhen geht es bei William ShatnersTek War nun 
wirklich nicht zu. Obwohl das spielbare Demo des 3D-Actionspiels 
mit SciFi-Krimihandlung bereits seit einiger Zeit auf diversen Mail- 
boxen sowie auf der Capstone-WWW-Page zum Download bereitliegt, haben wir uns entschlossen, 
es nicht auf unsere Cover-CD zu übernehmen. Mit einem tränenden Auge allerdings - denn die 3D- 
Engine, die von Capstone dafür entwickelt wurde, ist wirklich sehenswert. Kurz zur Vorgeschichte: Als 
Agent einer Spezialeinheit im einundzwunzigsten Jahrhundert ist des Spielers Aufgabe, einer weitver- 
zweigten Drogenmafia auf die Schliche zu kommen. Die überaus gefährliche Droge TEK - daher auch 
der Spieletitel - ist eine lukrative Geldquelle für diese Mafiosi. Mit einer Maschinenpistole bewaffnet 
machen Sie sich auf den Weg durch riesige Gcbäudckomplcxc, um den kleinen Dealern und großen 
Fadenziehern das Handwerk zu legen. Leider geht es bei diesen „Säuberungsaktionen" derart mar- 
tialisch zu, daß wir - mit Blick auf unsere jüngeren Leser - diese Gewalttätigkeiten nicht auf CD veröf- 
fentlichen können. Um einer Indizierung aus dem Weg zu gehen, wird die deutsche Version übrigens 
leicht entschärft: Statt mit der Maschinenpistole läuft der Spieler dann mit einem hochwirksamen Para- 
lyser durch die Gegend, der die menschlichen Gegner lediglich betäubt anstatt tötet. 




Begehrte Auszeichnung 

Wie bereits im letzten Jahr, wird der Computec Verlag auch heuer die Auszeichnung „Computer- 
spiel des Jahres" an die Spiele-Industrie vergeben. Neben allen verbreiteten Spielkonsolen und 
dem Amiga spielt dabei natürlich vor allem der PC eine Rolle. Für die begehrte Auszeichnung im 
PC-Bereich wurden von der PC Games-Redaktion die folgenden drei Spiele nominiert: 
1 . Dark Forces, LucasArts 
2* Wing Commander 3, Origin 
3« Descent, interplay 

Wie Sie sehen, kommen diesmal alle Titelanwärter aus dem Genre 
der 3D-Actionspiele, das sich in den letzten beiden Jahren vor alle 
anderen Sparten gedrängt hat. Trotzdem haben die drei Spiele im 
großen und ganzen kaum Ähnlichkeiten, was die Entscheidung der 
Jury aus allen Redakteuren trotzdem spannend werden läßt. Von der 
Endausscheidung und der Preisverleihung in Nürnberg werden wir 
in der nächsten Ausgabe genauer berichten. 

Hunter), John Rhys-Davies (Indiana Jones, Wing Commander) und Hollywood-Fossil Burgess 
Meredith (Rocky) für den neuesten interaktiven Film Ripper. Der Spieler recherchiert als Repor- 
ter eine Serie brutaler Morde und versucht, den Täter zu ermitteln. Laut Hersteller T2I gibt es in 
Ripper unendlich viele Handlungsstränge und Aktionen, die jedesmal zu einem anderen Täter 
führen. 

MacOrion. Die intergalaktische Fest Food-Kelte Orion Burger hat die Menschheit als Roh- 
stoff für eine neue Hamburgersorte im Visier. Keine große Sache, da es sich bei den Erdenbe- 
wohnern nach Ansicht der Restgalaxie ohnehin nicht um eine intelligente Rasse handelt. Um 
das zu beweisen, schnappt man sich kurzerhand ein terranisches Versuchskaninchen namens 
Wilbur, um es dem intergalaktischen Standard- Intelligenztest zu unterziehen. Orion Burger er- 
scheint im ersten Quartal nächsten Jahres bei Sanctuary Woods. 

KS 3 Allerlei. Die Veröffentlichung von Activisions Zork: Nemesis wurde bis auf Mai 1 996 ver- 
schoben. Die Arbeit an Planetfall kam hingegen zu einem Totalstopp. Gerüchten zufolge gab es 
am Filmset künstlerische Differenzen zwischen dem Enlwickler • Steve Meretzky's Boffo Enter- 
tainment - und dem Rest der Welt +++ Sir Tech Software begann mit der Entwicklung von Jag- 
ged Alliance, Teil 2 +++ Apogee wird in Kürze eine neue 3D-Prügelorgie unter dem Titel Xeno- 
Phage veröffentlichen +++ Trilobyte, deren The 7th Guest: The 1 1 th Hour immer noch nirgends 
zu sehen ist, kündigt selbstbewußt die neuen Titel Dog eat Dod und Clandestine an. 
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Computer 

Chemnitz * Dresden • Erfurt ♦ Freiberg • 
Gera • Hof • lllmenau • Jena * Leipzig * 
Mittweida • Plauen • PleiBa * Zscbopau 



ASSQARFI 

KÖRT SICH GUT AN. 



Bayreuth * Berlin * Dasseldorf • Erfurt • 
Frankfm t/Main • Hamburg • Kölo * Leverku- 
sen • Sulzbach • Wiesbaden 

HERTIE* 

GUT JST UNS SICHT SUT EIN SC 

Berlin • Frankfuit/Main • Hamburg * Karls- 
ruhe • Konstanz ♦ Landshut • München • 
Viernheim * Wiesbaden • Wolfsburg 

Quelle 

Vai kaifsbais 

Aachen • Alzey • Amberg * Ansbach • 
Aschaffenhurg * Aschersleben * Bad Kreuz- 
nach * Bamberg * Bautzru ♦ Berlin * 
Berlin/Eiche • BerTin/Hellersdorf • Berlin/Mar- 
zahn • Bielefeld * Bochum • Bremen • Bre- 
merhaven • Chemnitz/Röhrsdorf * Coborg/ 
Dörfles-Esbach • Cottbus/GroB Gaglow • 
Darmstodt • Dortmund • Dresden/Gorbitz • 
Duisburg * Düsseldoif * Erfurt * Eriaogen • 
Flensburg • Frookfui t/Main • Freiberg * Frei- 
burg • Fulda * Gelsenkirchen* Gera • Gießen 

• Görlitz • GreifswaloVNenenkircben * Hagen 

• Halle/Peissen * Hamburg ■ Hamburg/Har- 
burg * Hamm • Hannover • Heide * Heidel- 
berg * Heidenheim • Kürt» • Jena • Kassel 

• Kiel/Raisdorf • Köln ♦ Krefeld * 1 3 atzen • 
Landshut • Leipzig * Leipzig/Günthersdorf • 
Lörrach • Ludwigsburg • Lübeck * Magdeburg 

• Mainz * Mannheim • Marburg • Minden • 
Moers * Mönchengladbach * Mülheim-Kärlich 

• Mülheim/Ruhr * München • Münster • 
Neckarsolm • Neumünster ♦ Neuss * Nürn- 
berg • Offenbach • Offenburg • Osnabrück * 
Paderborn • Passau * Plauen * Raonheim • 
Regensburg * Remscheid * Rendsbnrg * 
Reutlingen * Riesa • Rnstock 0 Saaibräckeo 

• Schweinfurt • Senden/Ulm • Solingen • St. 
Augustin • Stralsund • Stuttgart • Suhl • 
Uelzen * Weiden * Wiesbaden • Wilhelmsha- 
ven • Wittenberg • Wünburg 4 Zwickau/Stein- 
pleis 
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Heading für Ta 

Kurz vor Weihnachten, der umsatzstärksten Zeit des Jahres, stellt die Softwareindustrie auf der ECTS in Lon- 
don noch einmal alle Hits vor, die noch bis Ende des Jahres erscheinen sollen. Wir waren für Sie dabei, um Ih- 
nen schon einmal einen kleinen Ausblick geben zu können. 



o 

00 



Filmlizenzen spielen im Be- 
reich der Adventures wei- 
terhin eine sehr große Rol- 
le. So versucht beispielsweise 
Branchenneuling Viacom New 
Media mit Congo: The Movie - 
Descent to Znj sein Glück. Pho- 
torealistische Grafiken und stark 
puzzlelastiges Gameplay lassen 
auf eine gelungene Umsetzung 
von Michael Crichtons Bestseller 
hoffen. Erster Eindruck: Besser 
als der Filml Die zweite und 
sehr viel stärkere Lizenz ist wohl 
Star Trelc: Deep Space Nine. In 
der Rolle eines Tirrionischen De- 
legierten müssen Sie mit allen 
bekannten Stars der Fernsehse- 
rie kooperieren, um eine frem- 
de, aggressive Rasse auf dem 
Weg in das Gebiet der Födera- 
tion zu stoppen. Sowohl Adven- 
ture- als auch Actionparf wer- 
den aus der Ich- Perspektive ge- 
spielt. 

Ein schaurig-schönes Adventure 
könnte Aliens von Mindscape 
werden, ihre Aufgabe bei die- 



ser Umsetzung des Dark Horse 
Comic-Klassikers besteht darin, 
die mysteriösen Vorgänge auf 
dem Außenposten B54-C zu 
klären. Das Enlwicklerteam 
Cryo (Dragon Lore) versteht es 
einmal mehr, durch phanfasti- 
sche Grafiken eine beklemmen- 
de Atmosphäre zu schaffen, so 
daß Fans von Ripley und Co. 
sicherlich auf ihre Kosten kom- 
men werden. 

Mit The Dark Eye und Bad 
Day on the Midway erscheinen 
von Inscape zwei weitere „Inter- 
active Movies", die durch abge- 
drehte Storys und ungewöhnli- 
ches Gameplay überzeugen 
können. Wie ein Cartoon wirkt 
auf den ersten Blick Ihree 
Skulls von Warner Interactive. 
Dieser im Mexiko des Jahres 
1 866 angesiedelte CD-ROM- 
Western bietet 60 Locations, 
satte 41 Charaktere und eine 
Menge sprühenden Witz. Von 
Gametek: Millen ia - Altered 
Destinies In dieser Mischung 



aus einem Wing Commander- 
ähnlichen Actiongame und ei- 
nem waschechten Adventure 
müssen Sie wie einst England in 
Europa für ein Kräftegleichge- 
wicht zwischen verschiedenen 
Aliennationen sorgen. Grafisch 
fast so brillant wie Heart of 
Darkness ist Down in the 
Dumps von Philips Media. 
Nachdem die Familie Blub auf 
der Erde, besser gesagt auf ei- 
nem Schrotlplatz notlanden 
mußte, lassen Sie nichts unver- 
sucht um das abgefahrene 
Spaceship wieder auf Vorder- 
mann zu bringen. In einzelnen 
Episoden übernehmen Sie ver- 
schiedene Mitglieder dieser 
herzhaft komischen Alienfami- 
lie. Mit Synergist wagen sich 
21 st Century, die normalerwei- 
se für ihre erfolgreichen Flip- 
perspiele bekannt sind, auf 
neues Terrain. 70 professionelle 
Schauspieler, 60 handgemalte 
Hintergrundgrafiken und eine 
komplizierte Story sind die Eck- 



daten ihres ersten Adventures. 
Sanctuary Woods arbeitet im- 
mer noch an der Fertigstellung 
von The Riddle of Master Lu, 
hat aber schon ein zweites As 
im Ärmel: in Orion Burger müs- 
sen Sie eine außerirdische Ras- 
se davon überzeugen, daß sich 
die Menschheit gar nicht gerne 
zu Alien- Hamburgern verarbei- 
ten läßt. 

Das junge deutsche Label The 
Red Balloon bringt gleich zwei 
Adventures zum Weihnachts- 
fest: unter dem Motto „Sei 
schlauer als die Mauer'' er- 
scheint Berlin Connection, das 
in der Zeit des Mauerfalls spielt. 
Diese verworrene und aufre- 
gende Detektivgeschichte hat 
fast schon dokumentarischen 
Charakter und beschäftigt sich 
mit Kidnapping, Stasi -Offizie- 
ren und der Plutoniummafia. Ei- 
ne absolut abgedrehte und 
kaum in Worte zu kleidende 
Story hat Shine, das sich am 
ehesten noch als Musik-Adven- 



FCTS 



Rallenspiele 



Rollenspiele waren auf der ECTS spärlich gesät. Einziges Highlight: die 
spielbare Version von Stonekeep {Preview in dieser Ausgabe). Mike 
Singleton arbeitet mit für Psygnosis mit Hochdruck an Ring Cycle, ei- 
nem Rollenspiel das Lords of Midnight 3 verdammt ähnlich sieht, aber 
musikalisch (Wagner-Musik direkt von CD) wesentlich besser ist. Mind- 
scape kooperiert mit Games Workshop bei der Produktion von War- 
hammer. Bei dieser Breitspiel konvertierung können 25 verschiedene 
Units befehligt werden. Das Spiel läuft in Echtzeit ab, d. h. wie bei 

Command & Conquer und Z 
sind schnelle Reaktionen erfor- 
derlich. Entomorph ist nach 
Thunderscape das zweite Spiel 
aus der „World of Aden". Spie- 

Ein Rollenspiel mit Descent-Engine: 
Interplay macht' s moglkh! 



lerisch lehnt es sich aber nicht an Ravenioft und Konsorten an, sondern 
wirkt wie ein Nachfolger zu Dark Sun bzw. Al-Qadim. Interplay zeigte 
mit einer Rohversion eines Rollenspiels, wie man sich AD&D-Spiele in 
der Zukunft vorstellen muß: mit einer verbesserten Descent-Engine, die 
mit phantastischen Lichteffekten aufwartet, können Sie nun durch dun- 
kle Gänge schleichen. 




Coming Saan 



Titel 

Deatbkeep 
Deathtrap Dungean 
Dragon Dice 
Entomorph 
Ring Cycle 
Warhammer 



Hersteller 

Mindscape 

Domark 

Interplay 

Mindscape 

Psygnosis 

Mindscape 



erscheint... 

Dezember 
Frühjahr 96 
Frühjahr 96 
Dezember 
November 
Dezember 



Ökonomie 
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Wie einst Lucky Luke müssen Sie bei 
Three Skulls zahlreiche Abenteuer 
bestreiten (oben); Berlin Connection 
verzichtet auf Videosequenzen und 
präsentiert stattdessen qualitativ 
hochwertige digitalisierte Bilder. 

ture beschreiben läßt. Schließ- 
lich lieferten die Heavy Metal- 
Newcomer Schweisser die pas- 
sende Hintergrundmusik. Die 
Merit Studios bringen im De- 
zember ein Cartoon-Adventure 
namens Double Trouble. Sie 
schlüpfen in die Rolle von Bud 
Tucker, der die Entführung eines 
exzentrischen Professors und 
den Diebstahl des duotroni- 
schen Replikators (?) aufdecken 
muß. 




Three Musketeers von U.S. Gold 
(unten) und Synergist (oben). 



Coming Soon 




Titel 


Hersteller 


erscheint.. 


Aliens 


Mindscape 


Frühjahr 96 


Bad Day on the Midway 


Inscape 


Oktober 


Berlin Connection 


The Red ßalloon 


Dezember 


Congo 


Viacom New Media 


Dezember 


Double Trouble 


Merit Sludios 


Dezember 


Down in the Dumps 


Philips Media 


Sommer 96 


Millennia: Altered Destinies 


Gametek 


November 


Orion Burger 


Sanctuary Woods 


November 


Ripper 


Gametek 


Frühjahr 96 


Shine 


The Red Balloon 


Dezember 


StarControl 3 


Warner Interactive 


Frühjahr 96 


Star Trek: Deep Space Nine 


Viacom New Media 


Frühjahr 96 


Synergist 


21 st Century 


Frühjahr 96 


The Adventures of A.Gent 


Gametek 


Oktober 


The Dark Eye 


Inscape 


Oktober 


The Riddle of Master Lu 


Sanctuary Woods 


Dezember 


Three Skulls 


Warner Interactive 


Frühjahr 96 




oder 




Ökologie? 



Stellen Sie sich vor, Sic konnten Landschaften 
beherrschen, die einige der größten Naturschätze der 
Welt enthalten. Wie würden Sie diese Macht einsetzen? 

Würden Sie kämpfen, um die Existenz von bedrohten 
Arten und Regenwäldern zu sichern ... oder würden Sie 
die Reichtümer der Natur verkümmern lassen? 



SBMISO 
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In Kürze — 

Konsolengigant Acclaim setzt 
WWF Wresrfemania für den PC 
um. Für dieses offizielle Lizenz- 
produkt wurden alle Stars der 
WWF digitalisiert und ins Spiel 
integriert +++ Packende Baller- 
action im Stil von Rebe! Assault 
verspricht Revolution X mit Ae- 
rosmith; eine Automatenumset- 
zung, bei der mit Noten ge- 
schossen werden muß +++ Bat- 
man Forever war für Acclaim 
auf den Konsolen ein Erfolg. 
Jetzt wird das Jump & Run auch 
für den PC umgesetzt +++ Re- 
surrection (Cyberia 2) erscheint 
noch vor Ende des Jahres. „Wer 
von Cyberia beeindruckt war, 
dem wird bei Cyberia 2 die Luft 
wegbleiben", meint Xatrix-Boss 
Drew Markham +++ Big Red 
Racing heißt das neue Projekt 
der Tank Commander-Macher. 
Im Stil von HrOctane können 
Sie über 1 8 Kurse brettern +++ 
Titus meldet sich zurück: Metal 
Rage wirkt wie eine actionlasti- 
ge MechWarrior-Variante, die 
von bis zu vier Spielern im 
Netzwerk gespielt werden kann 
+++ Core Design präsentierte 
mit Swagman ein Action-Ad- 
venture, das aus der Vogelper- 
spektive gespielt wird +++ Su- 
per Bubsy, ein sehr erfolgrei- 
ches Mega Drive-Jump&Run 
wird ebenfalls für den PC und 
Windows 95 +++ Argonaut 
Soffware entwickelt für Philips 
den inoffiziellen Creature 
Shock-Nachfolger: Alien Odys- 
sey bietet wieder tolle Grafiken 
und simples Gomeplay +++ 
Gametek setzt weiter auf Auto- 
Action. Bei Road Warrior 
kämpfen Sie wieder an Bord ei- 
nes Taxis gegen fiese Roboter 
und Androiden - diesmal aber 
mit feiner SVGA Grafik. 




Cyberspeed von Mindscape soll auch 
im Fenster für einen anständigen 
Geschwindigkeitsrausch sorgen. 

Der neue Stern am 3D- 
Actionhimmel soll Hexen 
werden. Bei einer Pres- 
sekonferenz von id Software 
führte Jay Wilbur eindrucksvoll 
vor, was die verbesserte Engine 
zu leisten vermag. Da das Pro- 
gramm in Zusammenarbeit mit 
Raven Software entstand, wur- 
de natürlich sehr viel Wert auf 
ein Rollenspiel-ähnliches Game- 
play gelegt. Sie können sich 
deshalb zu Beginn für einen 
Krieger, einen Zauberer oder 
einen Kleriker entscheiden - je- 
der Charakter hat selbstver- 
ständlich verschiedene magi- 
sche Fähigkeiten und Eigen- 
schaften. 

Auf dem Rennspielsektor gibt es 
nur wenig Neues. Lediglich die 
nun spiel baren Versionen von 
Destruction Derby und wipEout 
sorgten für staunende Gesich- 
ter Daß die Umsetzung der 
beiden Sony PlayStation-Titel so 
hervorragend gelingen würde, 
hätte wohl niemand vermutet. 
Der größte Konkurrent zu wipE- 
out könnte Cyberspeed von 
Mindscape werden. Rasante 
Geschwindigkeit und gutes Ga- 
meplay zeichnen dieses Pro- 
dukt, daß speziell für Windows 
95 entwickelt wurde, aus. Auch 




Darauf warten alle Actionfans: He- 
xen von id Software wird sicherlich 
wieder ein Riesenerfolg. 

Electronic Arts hat ein Windows 
95-only Spiel im Programm. 
Shock Wave Assault spielt sich 
fast wie Rebel Assault: die Flu- 
richtung kann nicht beeinflußt 
werden, so daß man sich aus- 
schließlich auf's Ballern kon- 
zentrieren kann. 
Firestorm (Thunderhawk 2) 
von Core Design könnte das 
Arcade-Helikopterspiel über- 
haupt werden und Desert Strike 
auf die hinteren Ränge verwei- 
sen. Einen weiten Ausblick auf 
das nächste Jahr gewährte Co- 
re Design mit Tomb Raider. 
Wie bei einem Rennspiel steu- 
ern Sie die Heldin aus der 
„Außenansicht", relativ unge- 
wöhnlich für ein ActionspieL 
Vor allem die Lichteffekte und 
das hervorragende Texture 
Mapping können schon in die- 
ser frühen Version überzeugen. 
Sales Curve Interactive hat sich 
für Gender Wars die größte 
Schlacht aller Zeiten vorgenom- 
men: den Kampf der Ge- 
schlechter! Alien Breed-like 




Duke Nukem 3D verspricht eine re- 
volutionäre Engine (oben), genauso 
wie Ruins (unten) von Apogee. 

steuern Sie entweder einen 
Mann oder eine Frau durch 32 
SVGA-Level und ballern, was 
die Hormonkanone hergibt. 
Echte 3D-Knaller erwarten uns 
von Apogee: Duke Nukem 3D, 
Ruins und Shadow Warrior. 
Das Besondere an diesen Spie- 
len: die Engine ist sehr viel fle- 
xibler als bei anderen Vertre- 
tern dieses Genres. Beispiels- 
weise können Sie an Bord eines 
Panzers durch die Gegend 
brausen, nach oben und unten 
schauen und springen. Ahnli- 



Flipper 



Flipperspiele ohne Ende! Gleich fünf verschiedene Programme buhlen 
zum Weihnachtsfest um die Gunst des Kunden. Wer das Rennen macht, 
ist schwer zu sagen; jeder Flipper hat seine Vor- und Nachteile. Bei- 



spielsweise haben Pro Pinball und 3D Ultra Pinball nur jeweils einen 
Tisch, wirken aber optisch ausgereifter und interessanter... 



Hersteller 
Anzahl der Tische 
Multiball 
Videospielchen 
ßetriebssytem , 



Tilt! 

Maxis 
12 



ja 

DOS 



Füll Tilt! 

Virgin 

3 

i a 

nein 
WIN95 



Pro Pinball 

Empire 
1 

ja 

ja 
DOS 



Pinball World 

2 1 st Century 
10 

F 
nein 

DOS 



3D Ultra Pinball 

Sierra 
1 

ja 

nein 
WIN95 
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ches soll Alien Trilogy von 

Acclaim bieten. Das rasend 
schnelle 3DSpiel basiert auf 
der gleichnamigen Filmserie 
und wird auch einige Szenen 
aus dieser zum Inhalt haben (!). 
LucasArts macht jetzt Origin 
Konkurrenz: der vielgelobte Tie 
Fighter wird in der CD-ROM- 
Version mit neuen Zwischense- 
quenzen und S VGA-Grafik im 
Flugteil ausgestattet. „The Ga- 
meplay makes a Comeback", 
meint Viacom New Media und 
bringt mit Zoop einen hoch- 
komplexen und kniffligen Tetris- 
Clone auf den Markt. Trotz der 
wenig aufwendigen Optik 
macht Zoop unglaublich viel 
Spaß und kann stundenlang 
begeistern. Action aus Austin: 
Origin werkelt zur Zeit eifrig an 
Crusader - No Remorse, einem 



Action-Adventure, das aus ei- 
ner isometrischen Perspektive 
gespielt wird. SVGA^Grafiken, 
eine interaktive Storyline (?) und 
90 Minuten süperbe Videose- 
quenzen machen das Spiel zu 
einem echten Ereignis. 
Ein Jump & Run par excellence 
hat Rainbow Arts in der Ma- 
che: ausgestattet mit der offizi- 
ellen Playmates-Lizenz ent- 
wickelte das deutsche Soft- 
warehaus Earthworm Jim 2, 
auf dem Sega Mega Drive eine 
absolute Kultfigur! Der Clou: 
Earthworm Jim 2 wird für 80 
Mark ausgeliefert - inklusive 
Earthworm Jim 1! Dagegenzu- 
halten versucht Activision, die 
ebenfalls an einem Earthworm 
Jim-Jump & Run arbeiten. Al- 
lerdings wird diese Version für 
Windows 95 erscheinen! 



Fabriken 




oder 



'Jt v 



Mit Thexder erscheint Sierras erstes 
Jump & Run, das allerdings auch eini- 
ge strategische Elemente zu bieten 
hat (rechts); Die PC- Version von De- 
struction Derby sieht der Playstation- 
Variante zum Verwechseln ähnlich. 







Soan 




Titel 


Hersteller 


erscheint... 


Crusader: No Remorse 


Origin 


November 


Cyberspeed 


Mindscape 


Dezember 


Destruction Derby 


Psygnosis 


November 


Firestarm 


Core Design 


November 


Gender Wars 


Sales Curve 


November 


Hexen 


id Safiware 


November 


Shellshock 


Core Design 


Oktober 


Shock Wave Assault 


Electronic Arts 


November 


Tomb Raider 


Core Design 


Sommer 96 


wipEout 


Psygnosis 


November 


XS: Shield Up 


Sales Curve 


Frühjahr 96 


Zoop 


Viacom New Media 


Dezember 



Pflanzen? 



Stellen Sie sich vor, Sie ktnnten Landschaften 
beherrschen, die einige der größten Naturschätze der 
Welt enthalten. Wie würden Sie diese Macht einsetzen? 

Würden Sie alles tun, um die natürliche Umgebung vor 
jeglichem Eingriff zu bewahren ... oder würden Sie 
Entwicklungsteams schicken, um die Umwelt gnadenlos 
auszubeuten? 
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Als Strategiespiel kann Me- 
taltech schon eher überzeu- 
gen (links); Empire 2 von 
New World Computing spielt 
in vier verschiedenen Epo- 
chen (unten). 
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Freunden des gepflegten 
Strategiespiels stehen rosi- 
ge Zeiten bevor. Mindsca- 
pes Steel Panthers verspricht ei- 
ne Schlachtensimulation im 
klassischen Stil zu werden. Acht 
Kampagnen und über 40 histo- 
rische Missionen, die in der Zeit 
von 1 939 bis 1 945 angesiedelt 
sind, sollten neben dem inte- 
grierten Missioneditor für eine 
Weile an den Bildschirm fes- 
seln. Darüber hinaus scheint die 
Veröffentlichung von Allied Ge- 
neral (Panzer General 2) noch 
in diesem Jahr zu klappen. Hier 
stehen drei Kampagnen, 35 
Szenarien und ebenfalls ein 
Missioneditor zur Verfügung. 
Da Allied General unter Win- 
dows 95 läuft, kann außerdem 
per E-Mail gegen einen 
menschlichen Mitspieler ange- 
treten werden. 

Sanctuary Woods entwickelt mo- 
mentan Lion, den direkten Nach- 
folger zu Wolf. Sie schlüpfen in 
die Rolle eines Löwen, der sich 
durch 20 vorgegebene Szena- 
rien schlagen muß - entweder als 
Einzelgänger oder als Anführer 
eines Rudels. Wer auf ausgeklü- 



gelte Science Fiction- Storys steht, 
v/ird Tfiis Means War in sein 
Herz schließen: bei diesem End- 
zeitspiel von MicroProse werden 
Sie in eine Zukunft versetzt, die 
nur Mad Max gefallen würde. 
Aus einer isometrischen Sicht, 
die durch die S VGA-Darstellung 
einen phantastischen Eindruck 
hinterläßt, müssen Sie sich durch 
41 Levels schlagen. Sierra baut 
auf die Metaltech-Serie. Mit Me- 
tal Storni erscheint gegen Ende 
des Jahres ein Strategiespiel, in 
dem man wieder Roboterscha- 
ren über den Bildschirm hetzen 
muß. Diesmal handelt es sich 
aber um ein reinrassiges Strate- 
giespiel. In direkter Konkurrenz 
zu diesem Produkt steht Metal 
Lords von New World Compu- 
ting, das sich mit der gleichen 
Thematik beschäftigt, aber leider 
keine SVGA-Grafik zu bieten 
hat. Echte Strategiefans werden 
sich auf Empire 2 freuen; den 
Vorgänger bezeichnen viele als 
den Urvater aller Strategiespiele. 
Diesmal können Sie in vier völlig 
verschiedenen Epochen (Antike, 
Mittelalter, Gegenwart, Zukunft) 
kämpfen. Netzwerkfunktion ist 



Wirtschaftssimulationen 



Ein Programm, auf das wohl viele sehnsüchtig warten, ist Die Siedler 2 (Die 
Römer) von Blue Byte. Als Anführer eines gestrandeten Volkes müssen Sie 
versuchen, ein mächtiges Imperium aufzubauen und schließlich auch ge- 
gen Angreifer zu verteidigen. Unter Auflösungen von 640x480 bis 
1 .280x1 .024 können Sie bis zu 65.000 Untertanen bei ihrer Arbeit zuse- 
hen. Ebenfalls aus deutschen Landen: Mad TV 2! Auch der Nachfolgerwird 
durch witzige Texte und gutes Gameplay überzeugen, aber darüber hin- 
aus wunderschöne SVGA-Grafiken bieten. 

Echte Konkurrenz zu Ascons Pole Position scheint der Grand Prix Mana- 
ger von MicroProse zu werden: als Besilzer eines Rennstalls müssen Sie sich 
Mg^^SS um Sponsoren, Finanzen, 
I^O^^ Rennwagendesign und Takti- 



Da sollten Sie schon einmal 
die Lachmuskeln trainieren. 
Mad TV 2 wird sie mit Sicher- 
heit strapazieren. 



ken kümmern, um an der Spitze zu fahren. Grand Prix Manager läuft kom- 
pleH unter Windows und kann zu zweit per Modem oder Nullmodem ge- 
spielt werden. Darüber hinaus wird bei MicroProse an Transport Tycoon 
Deluxe gearbeitet, das vier neue Welten, neue Features und den bereits be- 
kannten World Editor enthalten soll. Daß das liebe Geld auch in der Zu- 
kunft eine dominierende Rolle spielen wird, zeigt Space Bucks von Sierra. 
Als Präsident einer interstellaren Spedition müssen Sie Handelsrouten auf- 
bauen und neue Planeten entdecken. 




Coming Soon 



Titel 

Die Siedler 2 (Die Römer) 
Grand Prix Manager 
Mad TV 2 

Transport Tycoon Deluxe 
Space Bucks 



Hersteller 

Blue Byte 

MicroProse 

Greenwood 

MicroProse 

Sierra 



erscheint... 

Oktober 

Dezember 

Dezember 

November 

Oktober 




Die Bitmap Brothers machen Westwood Konkurrenz. Z bietet im Gegensatz 
zu Command & Conquer sogar eine Super VGA-Option. 



natürlich Ehrensache. Außer- 
dem neu im Strategiebereich: 
Cyberjudas (ein politische Stra- 
tegiespiel in der 
Gegenwart), 
Heroes of Might 
& Magic (ein 
Strategiespiel, 
das auf dem be- 
kannten Rollen- 
spiel basiert) 
und Red Ghost 
(ein Spiel rund 
um das Söldner- 
leben; mit Ac- 
tionteil). Das ab- 
solute Highlight Eric Matthews (Bitmap Brothers) 
auf der ECTS «Ich verstehe nicht, warum bei 
war jedoch Z Strategiespielen immer Blut 
von den Bitmap «eflen muß. Bei Z gibfs auch 

D lL — große Explosionen, Panzer und 
Brothers. Dieses 1 .... \.. , . 4 . . . 

Geschutzturme, aber es ist nicht 
Echtzeit Strate- so brütd wje Qndere Sp j e|er 

giespiel bietet 
salte 25 Levels auf fünf verschie- 
denen Planeten, fünf Roboterar- 
ten, die bis zu 40 mitreißende 
Aktionen ausführen können und 




mit 2.000 Frames animiert sind, 
und 1 3 spektakuläre Waffensy- 
steme, die für gleißende Explo- 
sionen sorgen. 
Auf den ersten 
Blick wirkt Z wie 
ein Ableger von 
Command & 
Conquer. Beim 
näheren Hinse- 
hen entdeckt 
man allerdings 
schnell, daß Z 
sehr viel ac- 
tionreicher und 
damit auch 
packender ist. 
Ein Leckerbissen 
für alle Besitzer 
eines schnellen 
Rechners: im 
Gegensatz zu 
Command & 
Conquer wurde Z eine SVGA- 
Option spendiert, die für größe- 
re Ubersicht bei den hitzigen 
Schlachten sorgt. 



Die Entscheidung 
liegt ganz allein in 
Ihren Händen 

Vergessen Sie den König des Dschungels. Mit Simlsle sind Sie der 
König des Waldes - des Regenwaldes. Aber seien Sie auf der Hut! 
Bergarbeiter, Wilderer, bedrohte Arten, Touristen, Luft verschmutzer 
und Ökologen erschweren Ihre Arbeit auf den Inseln. 
Messen Sie Ihre Macht an Außerirdischen und Ölkatastrophen, 
erkunden Sie weitläufige Küstenlandschaften und die Plateaus 
hoher Gebirgsketten. Benutzen Sie die 3-0 Landkarte, um sich in die 
Tiefen des Regenwaldes zu zoomen, 

Unterstützt durch ein Team von Spezialagenten, machen Sie sich auf 
die Reise, um herausfordernde Missionen zu erfüllen und über das 
Schicksal von mehr als 25 tropischen Inseln zu entscheiden. 
Sorgen Sie für das Gleichgewicht zwischen Ökologie und Ökonomie. 
Letztendltch liegt es an Ihnen, wer überlebt und wer ausstirbt. 

FEATURES 

• Übernehmen Sie herausfordernde Missionen auf über 25 verschiedenen 
Inseln, oder setzen Sie sich ihre eigenen Ziele im "free-form" Modus 

• 500-seitiges Notizbuch mit Hhitergrundinformationen, atemberaubenden 
Fotografien und Zeichnungen 

• Umfangreiches Filmmaterial wurde von Netzvork Earth 1M f einer schon 
mehrfach preisgekrönte)! Umzoelt -Serie, zur Verfügung gesteht 
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SYSTEM-VORAUSSETZUNGEN 

PC DOS CD-ROM, IBM 486 oder höher, 
MS-DOS 5.0 oder höher, 8 MB RAM, 
CD-ROM Laufwerk, Microsoft Mouse 
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icroProse ist zurück! 
So lassen die Ereignis- 
se im Bereich der Si- 
mulationen wohl am besten be- 
schreiben. Gleich drei hitver- 
dächtige Neuveröffentlichungen 
stehen bei MicroProse bis Ende 
des Jahres an. Allem voran 
natürlich F1GP2 von Geoff 
Crammond. Die erste spielbare 
Version überzeugte durch reali- 
stisches Fahrverhalten und mit 
viel Liebe zum Detail gezeich- 
nete Rennboliden, die mit feinen 
Texturen belegt worden sind. 
Auch am Gameplay wurde 

kräftig gefeilt: jetzt sind 
nicht nur plötzliche 
Weiterwechsel mög- 
lich, auch die Compu- 
terpiloten reagieren 
sehr viel menschlicher 
und damit auch im- 



pulsiver. Außerdem wurde die 
offizielle Formel 1 -Lizenz er- 
worben, um alle Fahrernamen 
und sämtliche Kurse der aktuel- 
len Saison benutzen zu dürfen. 
Ebenfalls mit dem Rennsport 
beschäftigt sich Virtual Karts. 
Im Gegensatz zu Super Karts 
von Virgin ist MicroProses Vari- 
ante eine Ecke realistischer und 
verfügt über flotte SVGA-Grafik 





t Texture Mapping. Im Netz- 
erk sicherlich ein Riesenspaß! 
Das heißerwartete Top Gun: Fi- 
re at Will wird nun im Novem- 
ber erscheinen, da noch einige 
zusätzliche Videosequenzen 
(neben den Originalszenen aus 
dem gleichnamigen Film mit 
Tom Cruise) abgedreht werden 
mußten. Die Simulation konzen- 
triert sich auf den gulen, alten 



Phantastische Spielbarkeit gepaart 
mit SVGA-Pracht: Silent Hunter von 
Mindscape (oben)! Mit Schleichfahrt 
erscheint Blue Bytes erstes 3D-Ac- 
tion-Adventure, das komplett Unter- 
wasser spielt (links). 

Dogfight, überflüssige strategi- 
sche Elemente müssen also nicht 
befürchtet werden. Gespielt 
wird in einem packenden 
Slorymode ä la Strike Com- 
mander, allerdings besteht auch 
die Möglichkeit, per Modem 
oder Nullmodem gegen einen 
menschlichen Piloten anzutre- 
ten. 

Grafisch weniger beein- 
druckend, dafür aber extrem 
realistisch ist SU-27 Flanker von 
Mindscape. Die von einem rus- 
sischen Team entwickelte Simu- 
lation greift leider auf altertüm- 
liche Polygon grafiken zurück, 



CS 



Spartsimulation 

Im Bereich der Sportspiele und -Simulationen scheint Electronic Arts auch 
in der Zukunft die Nase vorn zu haben. Mit NBA Live 96, FIFA Soccer 
96, Madden NFL 96 und NHL 96 (PC GAMES berichtete in Ausgabe 
9/95) stehen noch vor dem Weihnachtsfest gleich vier potentielle Refe- 
renzanwärter auf dem Programm. Sierra geht mit Ouldoor Sportsman - 
Trophy Boss in eine Richtung, die zuvor nur Amtex mitGone Fishing ein- 
zuschlagen wagte: diese Simulation beschäftigt sich mit dem Angelsport! 
Im schicken SVGA-Look unter Windows 95 können maximal zwei Spieler 
(warum keine Netzwerk-Option?) gegen den Computergegner antreten 
und an stilechten Turnieren teilnehmen. Um hier 
erfolgreich zu sein, müssen Sie sich zunächst 
über die Beschaffenheit des Sees (neun stehen 
insgesamt zur Auswahl), die Wetterlage und 
andere Details informieren. Ein Golfspiel, das 
aufgrund der etwas schlichten Grafik auch bei 

John Höre (Sensible Software): „Unser nächstes 
Fußballspiel wird über gerenderte Spieler und ein 
gutes Dutzend Kameraperspektiven verfügen!" 




SingleSpeed-Laufwerken schnelle Ladezeiten garantiert, ist Hole in One 
von Gametek. 1 8 anspruchsvolle Löcher, sieben verschiedene Kameras 
und eine Wiederholungsoption sollen Hofe in One von PGA 486 Und 
Links 386pro abheben. Einen absoluten Leckerbissen für alle Fußballfans 
hat Sensible Software in Vorbereitung: Sensible World of Soccer ist eine 
leicht verbesserte Version des bekannten Sensible Soccer, das aber über 
rund 4.000 Fußballmannschaften, mehr als 24.000 Original-Spieler und 
einen interessanten Managemenlleil verfügt. 

Coming Saan 
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so daß lediglich echte Flugfans 
auf ihre Kosten kommen wer- 
den. Weitere Neuheiten: Jet 
Fighter 3 von Mission Studios 
bekommt ein Virtuelles Cockpit, 
das sowohl mit als auch ohne 
VR-Brille genulzt werden kann. 
Confirmed Kill von Domark soll 
im Frühjahr den On-Iine-Spiele- 
markt revolutionieren. Uber das 
Internet können Sie mit Piloten 
aus aller Welt in Kontakt treten 
und in die Lüfte gehen. Bryan 
Walker, ein Ex-Helikopter-Pilot, 
übernimmt für Domark das De- 
sign und die Produktion von 
AH-64 Apache. Diesen Hub- 
schrauber hat Walker bei der 
Operation Desert Storm selbst 
geflogen! 

Noch zwei Meldungen in Be- 
zug auf Flugsimulationen: Em- 
pire bringt eine stark verbesser- 
te Version von Navy Stn'ke auf 
den Markt. Sowohl Gameplay 
als auch Grafik sollen komplelt 
überarbeitet werden. Außer- 
dem wartet auf Besitzer von 
Down Patrol eine attraktive 
Patch-Disk: die Diskette wird ei- 
nen Head-to-Head-Modus (Mo- 
dem oder Nullmodem), Q- 
Sound (räumliche Fluggeräu- 
sche) und eine Verbesserung 
der künstlichen Intelligenz bein- 
halten. 

Die U-Boot-Simulation Silent 
Hunter von Mindscape nimmt 
immer konkretere Formen an: 
neben der ausgezeichneten 
SVGA-Grafik beinhaltet das 
Spiel nun zahlreiche Optionen, 
die das Spiel für Einsteiger (mit 
Computerunterstützung) und 
Profis (ohne Unterstützung) in- 
teressant machen. 40 verschie- 
dene Schiffe, neun Patrouillen- 
zonen mit zwei Millionen Qua- 



Navy Strike wird von Rowan Software kom- 
plett überarbeitet, und Dawn Patrol Head-to- 
Head beinhaltet einige nette neue Features 
(links). Virtual Karts überzeugt durch flotte 
SVGA-Grafik und realistisches Fahrverhalten 
(unten). 




dratmetern und alle U-Boote 
der US Navy können wahr- 
scheinlich wochenlang motivie- 
ren. Schleichfahrt von Blue 
Byte widmet sich zwar einem 
ähnlichen Thema, spieltaber 
in der Zukunft: nach einer ato- 
maren Katastrophe hat es sich 
der klägliche Rest der Mensch- 
heit unter Wasser gemütlich 
gemacht. Ihre Aufgabe besteht 
nun darin, mit über 100 betei- 
ligten Personen zu kommuni- 
zieren, um mehr über die Zu- 
kunft der Erde herauszufinden. 
Dabei bleiben actiongeladene 
Unterwasserschlachten aus der 
Ich-Perspektive (SVGA-Grafik) 
nicht aus, so daß Sie ständig 
auf die Bewaffnung Ihres U- 
Bootes achten müssen. 30 
Waffensysteme stehen dazu 
zur Verfügung. 
Command: Aces of the Deep 
von Sierra ist auf dem ersten 
Blick nicht mehr als eine verbes- 
serte Windows 95- Version des 



Trotz gewöhnlicher 
VGA- Auflösung 
macht Jet Fighter 3 
rein optisch einen 
einwandfreien Ein- 
druck. 



bekannten AOTD. Allerdings 
wurde der Simulation als „klei- 
nes Feature " eine Spracherken- 
nung spendiert. Wenn Sie also 
„Dive" rufen, taucht das U- 




Boot; rufen Sie „Fire Torpedo", 
so wird ein Torpedo abgefeuert. 
Vorausgeselzt wird selbstver- 
ständlich ein an eine Soundkar- 
te angeschlossenes Mikrofon. 
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TFX: EF 2000 



Top Fun 



Are you ready to fly? Der Nachfolger zum Vektor-Überflieger TFX von Digital 
Image Design (DID) wird noch in diesem Jahr Premiere feiern. Die Redaktions-Be- 
satzung testete eine weit gediehene Beta-Version des „fliegenden Engländers" 
und berichtet von den ersten Kampfeinsätzen im neuen Eurofighter 2000. 




Das Tactical Fighter Expe- 
riment (kurz: TFX) ist of- 
fensichtlich geglückt: 
Dank pfeilschneller 3D-Grafik 
und ausgeklügelter Missionen 
schwirrte der von Ocean gepu- 
blishte Flugsimulator gerade- 
wegs in die oberen Regionen 
der Verkaufs-Charts. Eine Wei- 
terentwicklung der vielgelobten 
Engine werkelte Anfang 1 995 




auch im Weltraum- Actionspiel 
Inferno vom gleichen Hersteller. 
Mit EF 2000 wenden sich 
Shaun Hollywood und seine 
Kollegen wieder dem Simulati- 
ons-Genre zu und vollziehen 
gleichzeitig den Schritt in Rich- 
tung SVGA: Zwar kann das 
CD-ROM-Only-Programm auf 
langsamen Rechnern nach wie 
vor im VGA-Modus betrieben 

Der Kampfjet wird auf die gleiche 
komfortable Art und Weise mit 
Waffen bestückt wie bei TFX (links). 
Auf Tastendruck schweift der Blick 
des Piloten auf den bordeigenen Ra- 
dar, auf dem sich Gegner leicht aus- 
machen lassen (unten). 




werden, aber wer einmal das 
hochauflösende Fluggefühl auf 
Pentium-Systemen erlebt hat, 
kehrt danach nicht mehr freiwil- 
lig zur 320 x 200 Pixel-Grafik 
zurück. Auf den ersten Blick fal- 
len einem die extrem feinen und 
daher realistisch wirkenden Tex- 
turen auf, mit denen die Ge- 
birgszüge, Städte, Täler und 
Meere überzogen wurden. 
Auch im Cockpit erspäht man 
Details noch und nöcher: Die 
Displays (Radar, Höhenmesser 
usw.) dienen nicht nur der De- 
koration, sondern zeigen die 
tatsächlichen Werte an. 
Geflogen wird vorwiegend in 
Skandinavien und auf dem Bal- 
kan, so daß Sie z. B. Fjorde, 
Bergmassive und viel Wasser 
zu sehen bekommen - nach An- 
gaben von DID können Sie 
iheoretisch vier Millionen Qua- 
dratkilometer Luftraum durch- 
queren. Auf dem Einsalzplan 
stehen wie beim Vorgänger 
Dutzende von Bodenbombarde- 
ments, Dogfights, Eskorten und 
Luftkämpfen. Mehrere Trai- 
nings-Einheiten im Simulator 



Beim Anblick der phantastischen 
landschaftsgrafik vergißt man bei- 
nahe, daß wenige Kilometer Luftli- 
nie entfernt bereits die ersten Fein- 
de lauern (oben). Vor jeder Mission 
wird Ihnen eine detaillierte Karte 
mit allen eventuellen Waypoints 
präsentiert (unten). 

machen Sie mit den essentiellen 
Vorgängen, also Start, Landung 
oder dem Gebrauch der Waf- 
fensysteme, vertraut. Mittels üp- 
piger Options-Menüs läßt sich 
jede einzelne Mission Ihren per- 
sönlichen Vorlieben anpassen: 
Tageszeit, Wetter, Sichtverhält- 
nisse, Einsatzgebiet und vieles 
mehr dürfen Sie selbst konfigu- 
rieren. 

Durchstarten wird der Eurofigh- 
ter 2000 nicht vor Ende 1 995 - 
dann allerdings mit einem be- 
reits definitiv zugesagten Netz- 
werk-Modus: Falls Ihnen die 
künstliche Intelligenz der Com- 
puter-Gegner in ihren MiGs 
keine Herausforderungen mehr 
bietet, können Sie gegen bis zu 
sieben menschliche Piloten in 
die Schlacht donnern. 

Petra Maueröder ■ 
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Die Chancen stehen gut, dafl Interplays Stone- 
keep in den nächsten Messe-Berichten aus Los Ange- 
les und London NICHT mehr auftauchen wird. Der 
Grund: Die Programmierer sind mit ihren Nerven vermut- 
lich genauso am Ende wie mit den Arbeiten an diesem langer- 
warteten Rollenspiel. Eine spielbare Beta-Version gewährte uns 
erste Eindrücke von der gerenderten Dungeon-Pracht. 
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eine Gewöhnungssa- 
che: Inzwischen ist es 
.allgemein üblich, daß 
^ ein Spiel regel- 
N s mäßiq von einem 

fenriichungs-Ter- 




min zum nächsten 
verschoben wird. 
Noch recht frisch sind bei- 
spielsweise die Erinnerungen 
an Origins Action-Flugsimula- 
tor Strike Commander, bei 
dem die Erwartungshaltung 
schon jahrelang im voraus 
durch seitenlange Previews 
künstlich gepusht wurde. Daß 



daraus letztlich ein außerge- 
wöhnlich gutes Programm ge- 
worden ist, rechtfertigte die 
ewige Warterei und stellte so- 
wohl die Käufer und die Fach- 
presse als auch Chris Roberts 
samt seinem Brötchengeber zu- 
frieden. Wie jeder Hersteller, 
der elwas auf sich hält, labo- 
riert auch Interplay an mehre- 
ren solchen vermeintlich hoff- 
nungslosen Fällen. Dungeon 
Master 2 wurde vor einigen 
Monaten für marktreif befun- 
den, und auch Stonekeep wird 
in Kürze erscheinen - und zwar 
ausschließlich auf CD-ROM. 




Impressionen aus dem Stonekeep-Intro mit animierten Kulissen und lebensecht einkopierten Schauspielern (linke Seite). 
Gleiches gilt für die Kämpfe im Dungeon - hier wird gerade eine Meinungsverschiedenheit mit zwei Gobllns bereinigt 
(oben). Ein Spiel mit Überraschungs-Effekten - was wohl passiert, wenn man den Hebel betätigt (rechts oben)? 



Was bisher 
geschah ... 

Nach der Installation darf 
man ein mehrminütiges Intro 
mit digitalisierten Schauspie- 
lern und gerenderter Dekora- 
tion bewundern, das die Hin- 
tergrund-Story schildert: Jüng- 
ling Drake verbringt seine Tee- 
nager-Zeit auf Schloß Stone- 
keep und vergnügt sich mit 
improvisierten „Drachen- 
Kämpfen", bei denen sein zot- 
teliger Hund als Ungeheuer 
herhalten muß. Just in einem 
dieser vergnügten Momente 
scheint wie aus heiterem Him- 
mel der Weltuntergang über 
Stonekeep hereinzubrechen: 
Mensch und Tier kommen in 

Read me — 



dem Inferno um, und das Kö- 
nigreich wird dem Erdboden 
gleichgemacht. Nur Drake 
überlebt, weil er im letzten 
Augenblick unter den volu- 
minösen Umhang einer myste- 
riösen Gestalt gezerrt wird. 
Zehn Jahre später kehrt er an 
diesen Ort zurück und wird 
von überirdischen Mächten 
beauftragt, das Stonekeep-Im- 
perium zu erlösen. 

Step by Step 

Bei Stonekeep bewegen Sie 
sich nicht in Ultima Under- 
world-Manier frei im Dungeon, 
sondern Sie marschieren wie 
bei Eye of the Beholder etap- 
penweise durch die komplett 



gerenderten VGA-Gänge und 
drehen sich in 90°-Schri1ten. 
Wenn Sie auf Ihrer Tour einen 
Helm oder ein schickes Leder- 
Wams finden, können Sie sich 
sukzessive von Kopf bis Fuß 
einkleiden. Andere Accessoi- 
res, z. B. Schriftrollen, Säbel, 
Äxte, Steine, Schädel, Pfeile 
oder nahrhafte Wurzeln, wan- 
dern zunächst ins Inventory 
und kommen bei Bedarf zum 
Einsatz. Die Türen öffnen sich 
enlweder automatisch oder 
werden mit dem entsprechen- 
den Schlüssel geknackt. Recht 
vielversprechend erscheinen 
auch Hebel, Schalter, Ringe 
und lose Mauersteine, an de- 
nen man erwartungsvoll ruckelt 
- natürlich nicht, ohne vorher 



Neben dem unbegrenzt aufnahmefähigen Inventory besitzen Sie ein schlaues Buch, das für Sie freundlicherweise 
das Automapping übernimmt und gefundene Runen auflistet, mit denen Zaubersprüche ausgelöst werden. 
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Wir sind preiswert, zuverlässig, 
schnell und nicht verwöhnt. 
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The Making Df Stonekeep 



Bevor die Kostüme und Masken für die einzelnen Charaktere angefer- 
tigt wurden, skizzierten die Spiel-Designer ihre Vorstellungen mit Blei- 
stift und Papier. Schon in diesem Stadium wurde festgelegt, welche Re- 





quisiten die Figuren bei sich tragen und wie sie sich in bestimmten Si- 
tuationen verhalten. Auch für die Zwischensequenzen wurde ein solches 
Storyboard angelegt. 





prophylaktisch den Spielstand 
gesichert zu haben. 

Pfui Spinne! 



Gekämpft wird selbstverständ- 
lich in Echlzeit, indem Sie den 
Goblins, Skeletten oder Spinnen 
per linkem bzw. rechtem Maus- 
klick eins über die Rübe ziehen; 
anhand der roten bzw. grünen 
Blutspritzer können Sie erken- 
nen, ob Sie getroffen haben. 
Unterlegt wird das Gemetzel mit 
recht beeindruckenden Stereo- 
Soundeffekten (Beispiel: Schwert 
zischt von links oben nach 
rechts unten) und einer gewalti- 
gen Orchester-Musik. Wenn die 
beiden Parteien vor dem ersten 
Hieb noch ein Schwätzchen hal- 
ten wollen, geschieht dies per 
feinster Sprachausgabe. 

Ihre Kontrahenten wehren sich so- 
wohl mit irdischen (Äxten, Degen 
usw.) ols auch mit okkulten Waffen. 



Bei den Gegnern handelt es 
sich überwiegend um gefilmte 
Darsteller in entsprechenden 
Kostümen. Diese Szenen wur- 
den wie gehabt im Blue 
Screen -Verfahren realisiert, 
wodurch die Bewegungen der 
einzelnen Figuren einen er- 
staunlich naturgetreuen Ein- 
druck machen. Gelegentlich 
treten Sie auch gegen ani- 
mierte und sehr plastisch wir- 
kende 3D-Geschöpfe im 





Creature Shock-Stil an: Perfekt 
gerenderte Fabelwesen win- 
den sich unter ihren Schwert- 
hieben und weichen geschickt 
aus. 

Im Gegensatz zu anderen 
Dungeon-Rollenspielen wird 
die Fullscreen-Ansicht nicht 



durch Menüs, Charakterwerte 
und ähnliche Anzeigen ver- 
deckt. Stattdessen kommen ln- 
ventory und Zauberbuch nur 
zum Vorschein, wenn man mit 
der Maus an den Rand des 
Bildschirms stupst, 

Petra Maueröder ■ 




Yoda sah auch schon mal besser aus: Würden Sie diesem freundlichen 
Herrn eine Waschmaschine abkaufen? 

Unser erster Eindruck- 

„Wenn Stonekeep zu Weihnachten nicht fertig ist, wird es eingestellt!" 
- so schallte es regelmäßig durch die Interplay-Messestände. Alles lee- 
re Drohungen! Stonekeep kommt - mit all den Features, die von An- 
fang an eingeplant waren. Was es bislang nur in Form von Presse- 
Mitteilungen und hübschen Artworks zu sehen gab, wurde tatsächlich 
in die Praxis umgesetzt. Wir konnten uns in tagelangen Streifzügen 
durch die ersten Levels von dem intuitiven und unkomplizierten Interfa- 
ce überzeugen. Auch in Sachen 3D-Grafik, Animationen und Musik 
scheint es derzeit kein Rollenspiel zu geben, das Stonekeep auch nur 
annähernd das Wasser reichen könnte - allein das Intro flimmerte un- 
zählige Male über die Redaktions-Bildschirme. 
Was die 1 3 Levels hinsichtlich der Spieltiefe hergeben, wird sich frei- 
lich erst in einem intensiven Test zeigen: Unsere Rollenspiel-Party hat 
bereits die Ränzlein geschnürt, um demnächst in den Verliesen nach 
dem Rechten zu schauen. 



PREVIEW 



ssm 34 



SimCily-Freaks, die nach 
neuen Herausforderungen 
suchen, konnten sich an 
den zuletzt bei Maxis erschiene- 
nen Simulationen nur selten er- 
götzen: enlweder richteten sich 
die Neuerscheinungen an ein 
jüngeres Publikum - wie Sim 
Town - oder waren in ihrer 
Grundidee so stinklangweilig, 
daß man beim besten Willen - 
siehe SimTower - keinen anhal- 
tenden Spaß daran finden konn- 
te. Mit Simlsle schlägt der engli- 
sche Hersteller jetzt wieder die 
Richtung ein, in die auch SimCity 
ging: es geht darum, ein kom- 
plexes System aus wirtschaftli- 
chen und ökologischen Zusam- 
menhängen zu durchschauen 
und entsprechend überlegt zu 
handeln. In Simlsle verschlägt es 
den Spieler diesmal in die Tro- 
pen, wo er als Herrscher über 
verschiedene kleine Inselreiche 
bestimmte Aufgaben zu erfüllen 
hat. Die Missionsziele halten sich 
im Rahmen von Szenarien, die 
auch in der Realität denkbar 
sind: beispielsweise gilt es, be- 
stimmte bedrohte Tierarten durch 
Aufzucht und Export in westliche 
Länder vor dem Aussterben zu 
reiten. Aber auch politische und 
wirtschaftliche Ziele sind zu ver- 
folgen. Der Tourismus muß an- 
gekurbelt werden, einheimische 
Bauern müssen soweit ausgebil- 
det werden, daß sie auch ohne 
den Anbau von Drogen-Rohstoff 
fen überleben können, und man- 
che regenbewaldete Eilande 



Simlsle 



Last Minute 



Auch vor den französischen Atomtests im Südpazifik waren die paradiesischen 
Atolle dort ein heikles Thema für Ökologen und Wirtschaftspolitiker. Wie 
bestellt bringt Maxis jetzt eine Wirtschafts- und Ökologie-Simulation auf den 
Markt, die sich den Problemen dieser Inselstaaten widmet. 





Die Inselstaaten sind zu Spielbeginn 
überwiegend mit tropischem Urwald 
bedeckt. Nachdem Sie die Wirtschaft 
In Gang gebracht haben, gehören al- 
lerdings auch Bergwerke und Indu- 
strie-Komplexe zum Inselbild. 



Die Arbelt machen Sie in Simlsle nicht 
alleine/ sondern mit tatkräftiger Hilfe 
Ihrer Spezialisten. Anhand von 
Karteikarten der jeweiligen Fachleute 
können Sie den richtigen Mann für 
die richtige Aufgabe bestimmen. 

müssen durch den Aufbau einer 
überlebensfähigen Exportwirt- 
schaft soweit gebracht werden, 
daß sie nicht als „riesige Golf- 
Areale in die Hände ausländi- 
scher Multimillionäre fallen". 
Der Spieler verfügt zu Beginn je- 
der Mission über ein gewisses 
Startkapital und eine Reihe von 




spezialisierten Mitarbeitern, die 
ihm bei der Auf wirtschaftung zur 
Hand gehen. Je nach deren indi- 
viduellen Fähigkeiten können 
diese sich mit dem Aufbau von 
Industrieanlagen, der Ausbil- 
dung der Einheimischen oder 
ökologischen Projekten widmen. 
Der Spieler entscheidet, wie lan- 
ge sich welcher seiner Fachleute 
mit einem bestimmten Projekt be- 
schäftigt. Oft müssen mehrere, 
teils auch konkurrierende Ziele 
verfolgt werden: die Zufrieden- 
heit der Bürger steigt mit dem 
Grad der Ausbildung, der Indu- 
striegüter- und Gesundheitsver- 



sorgung, sinkt aber mit steigen- 
der Umwellverschmutzung und 
Waldrodung - SimCily-Spieler 
kennen dieses alte Problem ja 
bereits. Technisch präsentiert sich 
das Spiel mit Super VGA-Grafik, 
zahlreichen Videoclips und ei- 
nem hörenswerten CD-Sound- 
track. Insgesamt stehen dem 
Spieler 25 vorgefertigte Szena- 
rien zur Auswahl, die im Schwie- 
rigkeitsgrad von einfachen Tutori- 
al-Leveln bis zur Könnerstufe rei- 
chen. Mit der endgültigen Versi- 
on ist bis zum Erscheinen der 
nächsten PC Games zu rechnen. 

Thomas Borovskis ■ 
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Flüssig gleitet ein Flugzeug 
über den blauen, mit Wol- 
ken verzierten Himmel. 
Das sommerliche Szenario 
spiegelt sich in der Heckschei- 
be Ihres - deutlich als solcher 
erkennbaren - Porsche wieder, 
während Sie und Ihre Gegner 
sich mit eingelegtem Gang auf 
den Start vorbereiten. Ein grü- 
nes Signal gibt den Start frei, 
und der ganze Pulk prachtvoll 
verzierter Sportwagen setzt 
sich in Bewegung. Traumhaft, 
nicht wahr? Falls Sie so etwas 
noch nicht erlebt haben, dann 



sollten Sie es jetzt tun! Starten 
Sie einfach das Bleifuß-Demo 
auf der PC Games Cover-CD- 
ROM bzw. Coverdisk und 
überzeugen Sie sich selbst da- 
von, was uns noch im Novem- 
ber erwarten wird. Bleifuß 
zieht mit Vollgas an allem vor- 
bei, was bisher am PC zu se- 
hen war. Offensichtlich haben 
die Programmierer hier Regi- 
ster gezogen, von deren Exi- 
stenz man bis jetzt noch nichts 
wußte: Alle Fahrzeuge sind mit 
hochauflösenden Texturen 
überzogen, Leitplanken und 



Donner^ 



Während die ganze Welt noch erste Bilder von 
Formula One Grand Prix 2 bestaunt, setzt Virgin 
schon jetzt einen Meilenstein, an dem sich künftige 
Autorennspiele erst einmal messen müssen. Bleifuß - 
eine Rennspiel-Simulation, an der parallel bis zu acht 
Spieler teilhaben können und die noch im November 
dieses Jahres erscheinen soll, schickt sich an, das 
Niveau von 32 Bit-Konsolenspielen zu erreichen. 



Brückenpfeiler sind mit Rekla- 
metafeln verziert, und links 
und rechts der Rennstrecke zie- 
hen mit rasender Geschwin- 
digkeit Hochhäuser, Zuschau- 
ertribünen und bunt gemischte 
Vegetation vorbei. Wenn wir 
Ihnen jetzt noch erzählen, daß 
sich das Ganze genauso gut 
steuern läßt wie das legendäre 
Fl Grand Prix und gepackt als 
Demoversion auf eine einzige 
HD-Diskette paßt, halten Sie 
uns vielleicht für verrückt. Zum 
Glück verhält es sich anders. 



Sieben 



gegen 



einen 



Bleifuß erinnert sowohl in 
puncto Grafik als auch bei 




Hier wird alles herausgelockt, was 
der Pentium hergibt: Texturierte 
Häuserfronten/ Bäume... 




Solche Grafiken sieht man sonst nur In der Spielhalle - 
beachten Sie das Flugzeug, das über das Szenario streift 



anderen Features (Bonuszei- 
ten, Fahrperspektiven usw.) 
deutlich an den Hit Ridge Ra- 
cer für Segas Saturn-Konsole. 
Ein SuperVGA-Modus, der in 
der Demoversion allerdings 
noch nicht anwählbar ist, 
kann auch durchaus mit der 
Auflösung der 32 Bit-Konsole 
konkurrieren. Insgesamt wird 
das Rennspiel fünf verschiede- 
ne, ähnlich reich mit Gebäu- 
den verzierte Rennstrecken 
umfassen, die versteckte „Alp- 
traum-Bonus-Strecke", wie sie 
von Virgin tituliert wird, gar 
nicht mit eingerechnet. Wie 
sich das Spiel im Acht-Spieler- 
Modus via Netzwerk verhält, 
konnten wir leider noch nicht 
ermitteln - auch über die Ge- 
schwindigkeit des SVGA Mo- 
dus können wir bis jetzt nur 
spekulieren. Einige Features, 
die wir bis zum Erhalt der Re- 
view-Version (wahrscheinlich 
in der nächsten Ausgabe] 
noch nennen können, sind: 
volle Thrustmaster-Unterstüt- 
zung, ein Markierungshüf- 
chen-Killer-Modus und meh- 
rere CD-Begleittracks mit fet- 
ziger Rockmusik. 

Thomas Borovskis ■ 



...und die obligatorische Bondenwer- 
bung darf natürlich auch nicht fehlen. 
Anhand des spielbaren Demos auf der 
PC Games Cover-CD können Sie sich 
selbst davon überzeugen! 
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Waterworld 

Zwei Wetten 

Interplay sorgt für Verwirrung: die schon vor längerer Zeit erworbene Lizenz von 
Waterworld nutzen die Kalifornier jetzt gleich für zwei völlig verschiedene Produk 
tionen: Anfang 1 996 sollen ein Action- und ein Strategiespiel vom Stapel laufen. 



Beide Spiele beziehen sich 
auf die gleiche Hinter- 
grundgeschichte. Die 
Menschheit hat in der Zukunft 
nicht viel zu lachen. Die Polar- 
kappen sind geschmolzen, und 
der gesamte Erdball besteht nur 
noch aus einer riesigen Wasser- 
masse. Wie Kevin Costner im 
Film, so müssen Sie in beiden 
Spielen versuchen, eine längst 
verschollene Karte zu finden, 
die zum „Trockenen Land" führt 
- dem Paradies für viele Bewoh- 
ner der „Wasserwelt". 

Actionspiel 
wird in England 
entwickelt 

Die Action- Variante von Water- 
world verfügt über phantasti- 
sche Video- Sequenzen, für die 
einige Interplay-Mitarbeiter mit 
eigenen Kamerateams die Dre- 
harbeiten zum Film besucht ha- 
ben, um möglichst passende 
Szenen für das Spiel in den Ka- 
sten zu bekommen. Man kann 
also davon ausgehen, daß hier 
Bilder und Videos geboten wer- 
den, die man bislang nur aus 
Wing Commander 3 kannte. 




Das Spielgeschehen läßt sich 
wohl am ehesten mit dem von 
Cyberia vergleichen: exzellent 
gerenderte Grafiken ziehen in 
atemberaubender Geschwin- 
digkeit am Spieler vorbei, 
während dieser versuchen muß, 
alle bösartigen Spießgesellen 
aus dem Weg zu räumen. Die 
elf verschiedenen Levels werden 
dabei allerdings nicht linear an- 
einandergereiht, sondern die 
Reihenfolge ergibt sich durch 
das Verhalten des Spielers. 

Strategiespiel 
von Intelligent 

Games 

Intelligent Games, die Macher 
von USS Ticonderoga und 
Simlsle, zeichnen für die Strate- 
gie-Variante von Waterworld 




Waterworld bietet In seiner Action- Variante die bislang atemberaubendsten 
Animationen, die jemals auf einem PC zu sehen waren. 



veranl wortlich. Obwohl auch 
hier mehr als 30 Minuten Film- 
sequenzen integriert wurden, 
handelt es sich doch um ein ast- 
reines Strategiespiel, das mit 
mehr als 1 6 verschiedenen 
Waffen (Flammenwerfer, Ma- 
chinengewehre, Handgrana- 
ten), über 1 5 stilechte Fortbe- 
wegungsmittel (Kanus, JetSkis) 
und eine bislang nicht bekannte 
Anzahl an Levels mit Sicherheit 
viele Tage an den Bildschirm 
fesseln kann. Gespielt wird aus 
einer leicht angewinkelten Vo- 
gelperspektive. Damit bei den 
teilweise gigantisch großen 
Karten nicht die Übersichtlich- 
keit verlorengeht, befinden sich 

Das Strategiespiel verfügt über 
VGA- und SVGA-Darstellung und 
hat darüber hinaus zahlreiche Film- 
sequenzen zu bieten. 




an der unteren Bildschirmleiste 
die Namen der zur Verfügung 
stehenden Helden. Ein Maus- 
klick genügt, und schon wird 
zum ausgewählten End- 
zeitrecken gescrollt bzw. ge- 
zoomt. Mit einem weiteren 
Mausklick legen Sie eine be- 
stimmte Aktion fest, um bei- 
spielsweise einen Gegner anzu- 
greifen. Diese einfache Benut- 
zerführung ist auch bitter not- 
wendig, denn wie Command & 
Conquer wird auch Water- 
world: The Quest for the Dry 
Land in Echtzeit gespielt. Dabei 
können Sie sich entscheiden, ob 
Sie gegen einen Computergeg- 
ner oder einen menschlichen 
Kontrahenten via Netzwerk, 
Nullmodem oder Modem antre- 
ten möchten. Die Grafik macht 
vor allem in der SVGA- Version 
(für langsamere Rechner emp- 
fiehlt sich wohl die gewöhnli- 
che VGA-Auflösung) einen 
ausgezeichneten Eindruck und 
überzeugt durch eine gewisse, 
düstere Grundstimmung. 

Oliver Menne ■ 



Police Quest: SWAT 



Sierras Police Quest ist mit insge- 
samt 850.000 verkauften Kopien eine 
sehr erfolgreiche Abenteuerserie. Nach dem 
vierten Teil ließ jedoch das Interesse seitens 
der Gamer etwas nach. Daher entschloß man sich 
bei der nunmehr fünften Auflage zu radikalen Änderungen. 
Neben Füll Motion Video, Schauspielern und sonstigem Inter- 
active Movie-Blabla bemüht man sich um eine Überleitung 
vom Adventure-Genre zur strategischen Simulation. 




Das unter Milwirkung des 
ehemaligen Polizeichefs 
von Los Angeles, Daryl F. 
Gates, entwickelte Police Quest: 




SWAT durchleuchtet den Alltag 
einer Spezialeinheit des Los An- 
geles Police Departments. Daryl 
F. Gates ist einer der Gründer 
dieser Elitetruppe, die gegen 
Ende der sechziger Jahre als di- 
rektes Resultat der Rassenunru- 
hen im LA-Stadtteil Watts ins 
Leben gerufen wurde. Die Si- 
tuation geriet damals total 



außer Kontrolle, was in erster 
Linie auf das unorganisierte 
Auftreten der Polizei zurückzu- 
führen war Auf Drängen der 
Bevölkerung wurden die SWAT- 
Truppen formiert, die heute in 
jeder größeren amerikanischen 
Stadt, in jedem dritten amerika- 
nischen Actionfilm und nun 
auch auf dem heimischen PC 
zum Einsatz kom- 



IVIeister 
durch 
Übung 



Als Rookie (Neu- 
ling) beginnen 



Sie Ihre Karriere als SWAT-Mit- 
glied im Platoon D der Los An- 
geles Police Force. SWAT be- 
deutet Special Weapons and 
Tactics und ist eine Spezialein- 
heit, die nur bei Sondersituatio- 
nen wie Geiselnahmen oder 
Bombenanschlägen zum Einsatz 
kommt. Im SWAT-Trainingszen- 
trum lernen Sie Taktiken sowie 
den Umgang mit Waffen, die 
bei den späteren Einsälzen be- 
nutzt werden. Hierbei handelt 
es sich übrigens um das echte 
Trainingszentrum, das gefilmt 
und digitalisiert wurde. 
Im Gegensatz zu militärischen 
Spezialeinheiten besteht das 
Hauptziel der SWAT Teams dar- 



Auch für Police Quest: SWAT haben die Entwickler das hausinterne Filmstu- 
dio besucht. Zum Teil muß man auf dem Schießstand seine Qualitäten unter 
Beweis stellen (oben), um überhaupt In die eigentliche Eliteeinheit aufzustei- 
gen. Dann gilt es, In extrem realistischen Szenarien Terroristen und Schwer- 
verbrecher dingfest zu machen (Mitte). In Gruppen mit bis zu acht Mitglie- 
dern gilt es, das Einsatzgebiet zu sichern (rechts). 



in, die Situation zu bereinigen 
und alle Beteiligten - ob gute 
oder böse - am Leben zu hal- 
ten. Als Spieler sind Sie ein 
Mitglied des Teams und müssen 
sich zunächst einmal Ihre Spo- 
ren verdienen. Dementspre- 
chend ändert sich Ihre Rolle 
während des Spiels. Eine An- 
fängermission kann beispiels- 
weise darin bestehen, einem 
Kollegen Deckung zu geben 
oder einen Heckenschützen 
auszuschalten. Bei den Missio- 
nen handelt es sich um realisti- 
sche Krisensituationen, die aus 
1 80 digitalen Fotos zusammen- 
gestellt wurden. Die Ausrüstung 
des Teams entspricht ebenfalls 
der eines echten SWAT-Teams 
und besteht aus MP5 und Ml 6 
Schnellfeuergewehren, dem Ro- 
bar 308 Präzisionsgewehr, Trä- 
nengas, Schockgranaten und 
Funkgeräten. Sollte der Einsatz- 
leiter Funkstille befehlen, wird 
es nolwendig, sich mit vorher 
einstudierten Handzeichen zu 
verständigen. Während der 
Filmaufnahmen standen SWAT- 
Mitglieder als Berater zur Verfü- 
gung - eine Idee, die zu Proble- 
men führte. Die echlen leams 
waren nämlich zu Recht be- 
sorgt, daß ein zu realistisches 
Spiel potentiellen Widersachern 
ein bißchen zu viel über Takti- 
ken und Vorgehensweise verra- 
ten würde. Daher wird man le- 
diglich in die allgemeinen Tech- 
niken eingeführt, die aber aus- 
reichen, um das Spiel realistisch 
und kompetent wirken zu las- 
sen. 

Dienst 
nach Vorschrift 

Wie in allen anderen Police 
Quest-Spielen müssen alle Vor- 
schriften genau befolgt werden. 
Korrekte Positionierung zum 
Verdächtigen, das Betreten ei- 
nes Zimmers unter Beachtung 
aller Vorsichtsmaßnahmen oder 
das Schießen in bestimmten Si- 
tuationen werden bei der 




Im Spiel müssen blitzschnell Ent- 
scheidungen gefällt werden, um 
den zahlreichen Kugelhageln zu 
entgehen. 

anschließenden Missionsbewer- 
tung berücksichtigt. Anderer- 
seits müssen in Einzelfällen 
auch selbständig Entscheidun- 
gen getroffen werden. Gute Be- 
wertungen bringen Beförderun- 
gen, wer sich dumm anstellt, 
geht zurück ins Trainingszen- 
trum. Zwischendurch kann man 
Daryl Gates oder echten SWAT- 
Offizieren ein Loch in den 
Bauch fragen. Nach mehreren 
erfolgreichen Missionen steigt 
man zum Platoon Leader auf, 
zu dessen Aufgaben die voll- 
ständige Planung und Einsatz- 
leitung aller Missionen gehört. 

IXIeuanfang 

Mit Police Quest: SWAT versucht 
Sierra, an die Tradition und die 
Erfolge von Police Quest anzu- 
knüpfen und liefert gleichzeitig 
den schrittweisen Ubergang der 
Serie zu einem neuen Genre. 
Die Elemente des Abenteuer- 
spiels sind zwar noch in gerin- 
gem Maße vertreten, das 
Hauplaugenmerk liegt aber auf 
dem Strategie- und Simulations- 
element. Mit dieser Taktik könn- 
te es tatsächlich gelingen, die in- 
zwischen etwas eintönig gewor- 
dene Serie wieder zu beleben. 

Markus Krichel ■ 
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Die große Consumermesse, auf der Sie alles 
sofort kaufen können 
Köln, Messegelände, Halle 10 & 11, 
vom 10. bis 12. November 1995 



Hl »TU 



^/l^r Ein« GemeiTrechaftsveranstAltung von: 

^ Hotline r m j % Z^£* I 

08642/8999 53 f ^ -i KTSll 

Mallbox I I ■ J im«*»«™«« \ 

086 42 /13 36 
ISDN 086 42/89 99 52 




EINTRITTS« ARTENS ER V 

Karten für Erwachsene □ 20 DM 

Karten für Schüler/Studenten ä 1 5 DM 

plus Vorverkaufsgebühr 2 DM 

GESAMTPREIS 

j Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck betlegen. 

Name:.... 

Straße: 



r. t 
_DM 
_DM 
_DM 
DM 



Pfz/Ort: 



UfTlerschrift: 



I Telefon (für Rückfragen): 

Bestelladresse: APC & TPC, Kartenservice COMPUTER 95, 
Dorfstr. 17, 83236 Übersee/Chiemsee 
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Caesar 2 



Augustus Virtual! 



Vor gut drei Jahren machte das damals noch britische 
Softwarehaus Impressions mit der Simulation Caesar 
erstmals auf sich aufmerksam. Seitdem verlegte man 
seinen Hauptsitz in die USA und fusionierte im Juni 
mit Sierra. Als erstes Produkt unter dem Sierra/Im- 
pressions-Label wird nun Caesar 2 veröffentlicht. 



Kennen Sie das auch: Beim 
Durchstöbern der Com- 
puterspielesammlung fin- 
det man plötzl ich ein Pro- 
gramm, das man vor ein paar 
Jahren bis zum Umfallen ge- 
spielt hat. Drauf auf die Fest- 
platte und auf geht's. Doch die 
Stimmung von damals will sich 
einfach nicht so recht einstellen. 
Zu primitiv erscheint die Grafik 
dem SVGA-verwöhnten Auge. 
Auf dieser Prämisse basiert die 
neue Version von Caesar. Der 
damalige Uberraschungserfolg 
- eine Mischung aus SimCily 
der Antike und Centurion - wur- 
de komplett überarbeitet und 
dem heutigen Standard ent- 
sprechend multimedial aufgear- 
beitet. 

\/eni, Vidi, Visa 

Bis man sich mit dem Titel Cae- 
sar schmücken und den trium- 
phalen Einzug in Rom erleben 
darf, liegt jedoch ein langer 
Weg vor Ihnen. Man beginnt 
das Spiel im Jahre 200 v Chr. 
im Range eines einfachen Stalt- 



halters, dem der Bau und die 
Verwaltung einer Stadt obliegt. 
Für die erste Stadt stehen einem 
großzügig bemessene 20.000 
Denari zur Verfügung. Nun gilt 
es, eine Stadt zu bauen, die 
möglichst viele Bewohner an- 
zieht. Als Ausgangspunkt wählt 
man einen Standort, der mög- 
lichst nahe am Wasser liegt und 
beginnt mit dem Bau eines Fo- 
rums, dem Dreh- und Angel- 
punkt jeder römischen Ansied- 
lung. Zu Beginn geben sich die 
Einwohner noch mit relativ we- 
nig zufrieden. Ein Forum, ein 
oder zwei Bäder, ein Tempel, 
und schon lockt man die ersten 
Bürger an. Die Ple- 
bejer sorgen für den 
Bau und die Auf- 
rechterhaltung der 
Gebäude, während 
die Patrizier neue 
Wege suchen, ihr 
Geld zu verprassen. 
Diese Möglichkeit 
bietet sich ihnen auf 
den Märkten, auf 
denen die Güter, die 
in den Werkstätten 



hergestellt werden, zum Verkauf 
stehen. 

Über Erfolg oder Mißerfolg 
verschafft man sich bei seinen 
Beratern Auskunft. Verschiede- 
ne Karten zeigen die Gegen- 
den, an denen noch gearbeitet 
werden muß. Besonders wich- 
tig ist der Zugang zu Wasser, 
Straßen, Bädern und Märkten. 
Wenn die ersten Häuser ge- 
baut werden, erscheinen diese 
als primitive Hülfen, die sich 
jedoch bald zu prächtigen Vil- 
len mit zufriedenen Bewohnern 
entwickeln werden. Weniger 
zufrieden ist man in den ärme- 
ren Gegenden, in denen auch 
hin und wieder ein Aufstand 
niedergeschlagen werden 
muß. Mit ein paar neuen Tem- 
peln kann man jedoch selbst 
die Gemüter der größten Revo- 
luzzer schnell besänftigen. 
Nach Ablauf eines Jahres er- 
scheint eine kurze Zwischenbi- 
lanz, die genauen Aufschluß 



über Finanzen, Steuern, Indu- 
strie, Militär und Einwohner- 
zahl gibt. 

Auch die historische Seite 
kommt nicht zu kurz. Ein quasi 
separat im Spiel integriertes 
Multimedia-Produkt gibt Auf- 
schluß über die Geschichte 
Roms, die berühmtesten Feld- 
herren, Redner und Schlachten. 
Als Veröffentlichungstermin 
wurde das vierte Quartal dieses 
Jahres genannt. 

Markus Krichel ■ 

Stimmungsvolle Animotionsequen- 
zen werden gezeigt, wenn der Se- 
nat eine Entscheidung fällt oder eine 
Verschwörung geplant wird. 






Wie bei SimCity 2000 können Sie auch bei Caesar 2 verschiedene Gebäude 
und Einrichtungen per Mausklick in Ihre Stadt setzen (links). Die SVGA-Gra- 
fik macht einen tollen Eindruck, vor allem weil viele Objekte zusätzlich ani- 
miert wurden (oben). 
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Fatal Racing, ran soccer, Normality und Realms of the Haunting 

Herbst-Auslese 



Eine Fülle von potentiel- 
len Hits hat Gremiin In- 
teractive in der Winter- 
kollektion: Fußball-Simu- 
lation, Rennspiel, 3D-Ac- 
tion und Adventure - da 
dürfte für jeden was da- 
bei sein. Wir haben die 
interessantesten Neuhei- 
ten angespielt. 

Für die nächsten Monate 
sind mehr Rennspiele an- 
gekündigt als in den letzten 
Jahren zusammen - das ver- 
rückteste Programm dieser Art 
erwartet uns allerdings von 
Gremiin. Während Lotus und 
Toyota Celica GT4 Rally vom 
gleichen Hersteller zumindest 
noch Ansätze einer Simulation 
aufwiesen, wird Fatal Racing 
ein reines Fun-Spiel. Wahlweise 
in VGA- oder SVGA-Flitzern 
(freie Auswahl unter acht Ty- 
pen) rasen Sie über einen Par- 
cours und müssen zwangsläufig 
hohe Geschwindigkeiten errei- 
chen, um Uberschläge in etwai- 
gen Loopings und Korkenzie- 
hern oder Schanzensprünge 
über tiefe Schluchten unbescha- 
det zu überstehen. Spektakuläre 
Kamerawinkel zeigen den 
Rennverlauf aus der jeweils 
günstigsten Position. Ohne Auf- 
preis gibt's dazu einen Netz- 
werk-Modus für bis zu 1 6 Spie- 
ler, während zwei Fahrer mittels 
Splitscreen an einem PC losle- 
gen dürfen. Daß man den Aus- 
gang des Rennens mit herzhaf- 
ten Rempeleien zum eigenen 
Vorteil beeinflussen kann, ver- 
steht sich von selbst. 
Etwas sportlicher geht's bei ran 
soccer zu: In Zusammenarbeit 
mit der samstäglichen SAT 1 - 
Fußballshow ran wird derzeit 



letzte Hand an den vielverspre- 
chenden Titel angelegt- Die 
neuartige 3D-Engine erlaubt so- 
wohl die Sensible Soccer-Vogel- 
perspektive als auch die von 
Striker bekannte dreidimensio- 
nale Ansicht. 44 Teams mit je- 
weils 22 Spielern, von denen 
jeder mit acht Eigenschaften 
ausgestattet ist, werden auflau- 
fen. Die Netzwerk-Option läßt 
maximal 20 Spieler an einem 
Match teilhaben. 

Rätsel 
über Rätsel 

Mit Normality erwartet uns ein 
außergewöhnliches 3D-Adven- 
ture, bei dem Sie die futuristi- 
sche Stadt Neutropolis mit den 
Augen von Held Kent besichti- 
gen - mehr als 1 20 SVGA- 
Schauplätze wollen unter die 
Jubel, Trubel, Heiterkeit: Selbst Torer- 
folge werden aus verschiedenen Blick- 
winkeln gezeigt (ran soccer) (unten). 



lastigen FantasyAVelt angesie- 
delt ist. Auch hier wird das ok- 
kulte SVGA-Umfeld aus der Ich- 
Perspektive gezeigt; sämtliche 
Gegner sind wie üblich mit 3D 
Studio zum Leben erweckt wor- 
den. Dank der höheren Auflö- 
sung dürfen wesentlich filigra- 
nere Texture Mapping-Elemente 
begutachtet werden, was auch 
bei den gehaltvollen Puzzles 
ausgenutzt wird. 
Alle genannten Spiele werden 
noch vor Weihnachten ausge- 



liefert, wobei voraussichtlich 
zunächst mit Fatal Racing und 
ran soccer gerechnet werden 
darf. 

Oliver Menne I 



Normality enthält über 120 
dieser detaillierten SVGA-Szenarien 
(unten). 





Launige Animationen wie der bro- 
delnde Feuerfluß gehören zu den 
Spezialitäten von Realms of the 
Haunting (oben). 



Lupe genommen werden, in de- 
nen gerenderte Charaktere her- 
umschlendern und per Sprach- 
ausgabe parlieren. Zwi- 
schendurch wird die Atmosphä- 
re mit über 1 00 Animationsse- 
quenzen angeheizt. Auf der 
gleichen Grafik-Engine basiert 
Realms of the Hauting, ein bein- 
hartes 3D-Actionspiel, das the- 
matisch in einer stark dämonen 




Abhängig von der Taktfrequenz werden unterschiedlich viele „ Special 
Effects" zu sehen sein (Fatal Racing). 
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Magic Carpet 2 - Netherworlds 

Aladdin im 




Ein Spiel, das sich nur schwer in die bestehenden Genres einordnen ließ, sorgte 
vor gut einem Jahr für gehörigen Aufruhr* Magic Carpet fand in allen deutschen 
Spiele-Redaktionen große Beachtung und erntete jede Menge Lob sowie keine 
Wertung unterhalb der 90 Prozent. Leider war dem 3D-Actionspiel mit Fantasy- 
Hintergrund bei der Käuferschaft recht mäßiger Erfolg beschert: trotz völlig neuer 
Spielidee, unvergleichlicher 3D-Grafik und 8-Spieler-Modus landete es nur für 
kurze Zeit auf einem der begehrten Plätze in den Spiele-Verkaufscharts. Teil 2, 
der mit vielen Verbesserungen und einer neuen, zusammenhängenden Story auf- 
warten kann, nimmt im kommenden Weihnachtsgeschäft womöglich den Platz ein, 
der seinem Vorgänger nie vergönnt war. 



Der große Krieg der Ma- 
gier, um den sich in 
Magic Carpet 1 alles 
drehte, ist beigelegt und das 
Leben geht wieder seinen ge- 
wohnten Gang auf dem weit 
von der Erde entfernten Plane- 
ten, der auch diesmal wieder 
Schauplatz des Abenteuers 
sein wird. Leider gibt es ne- 
ben der diesseitigen, friedli- 
chen Menschenwelt auch noch 
eine andere Dimension. Die 



Unterwelt („The Nerher- 
worlds") ist ein höllenähnli- 
cher Ort, an dem verbannte 
Seelen und böse Dämonen ihr 
Unwesen treiben. Vissuluth, 
ein Meisterdämon mit unvor- 
stellbaren Zauberkräften, führt 
dort ein finsteres und gestren- 
ges Regime. Nach Jahrtausen- 
den vergeblichen Wartens hat 
der dunkle Herrscher endlich 
genug Kraft gesammelt, um 
die Brücke zwischen der Un- 



terwelt und der diesseitigen 
Dimension zu überschreiten. 
Natürlich wird ein Zauberer 
gesucht, der sich dem mächti- 
gen Vissuluth entgegenstellen 
kann - allerdings nicht in die- 
ser Welt. Wie Orpheus in der 
griechischen Sage muß ein 
Mann in die Unterwelt hinab- 
steigen und Vissuluth dort be- 
siegen, wo sein Ursprung 
liegt. Obwohl Sie die Zaube- 
rei nach dem bitteren Krieg 
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4MBPS/2 o.P. 
8MBPS/2 0.P. 
16MBPS/2 o.P. 
32Mß PS/2 o.P. 

ICPU'S 

AMD DX4120 
INTEL P75 
INTEL P90 
INTEL P100 
INTEL P120 
INTEL P133 

mb Festplatten eide 



Zu den 13 Kreaturen aus Magic Carpet 1 gesellen sich zehn neue. Besonders eindrucksvoll: die mehrköplige Hydra. 
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Versandzentraie: 52066 Aachen Amyastr. 43 



SPIEL DES MONATS 



50 





aus Teil 1 eigentlich an den 
Nagel hängen wollten, trifft 
das Los wieder Sie. Unter dem 
Schutz von Kafkar, Ihrem grei- 
sen Zauberlehrer, dessen 
Geist Sie auf Ihrer weiten Rei- 
se leiten wird, machen Sie 
sich auf den Weg durch die 
25 dunklen Regionen der Un- 
terwelt. 

Das rote Garn 

Wer sich bereits mit Teil 1 des 
Fantasy-Abenteuer beschäftigt 
hat, wird von Anfang an eini- 
ge augenscheinliche Verände- 



rungen bemerken. Allen voran 
sicherlich, daß die zu bewälti- 
genden Missionen diesmal in 
eine zusammenhängende Hin- 
tergrundgeschichte eingebettet 
wurden: Ihre Reise beginnt an 
den Randbezirken der Unter- 
welt und endet schließlich an 
der Festung von Vissuluth, wo 
Sie dem Dämon von Ange- 
sicht zu Angesicht gegenüber- 
stehen werden. Jeder einzelne 
der insgesamt 25 Levels hat 
diesmal exakt vorgegebene 
Ziele und Aufgaben, die be- 
wältigt werden müssen, bevor 
der Spieler in die nächsthöhe- 



Die neuen Untergrundlevels mit 
Tropfsteinhöhlen und Vulkanseen 
stellen den Spieler oft vor manövrier- 
technische Probleme. In der Dunkelheit 
gilt es oft, kleine Felsspalten zu 
durchfliegen. 

re Region vorrücken darf. 
Reichtees in Teil 1 noch, in je- 
der Mission so viel Manna 
wie möglich einzusammeln, so 
muß jetzt ein bestimmtes Ge- 
bäude gesucht, ein mächtiger 
Gegner ausgeschaltet oder - 
in den unterirdischen Leveln - 
der Eingang zu einer versteck- 
ten Höhle gefunden werden. 
Eine prachtvoll animierte SV- 
GA-Landkarte, die einen 
Uberblick über die gesamte 
Unterwelt gibt, und zu der Sie 
nach jedem Sieg zurückkeh- 
ren, präsentiert Ihnen nach 
und nach die Stationen des 
Spiels. Wurden alle Missions- 
ziele eines Levels erfüllt, so 
rücken Sie zum nächsten 
Schauplatz vor. Die Stimme 
Ihres Lehrers erklärt Ihnen je- 
weils kurz, was dort auf Sie 
warten wird. 



tf eichlich neue 
Zaubersprüche 

An der Steuerung Ihres flie- 
genden Teppichs, auf dem Sie 
während des Spiels perma- 
nent reiten, hat sich nichts 
geändert: immer noch steuern 
die Bewegungen der Maus die 
Flugrichtung (nach links, nach 
rechts, nach oben, nach un- 
ten) und die Cursortasten ge- 
ben den Schub vor und 
zurück sowie seitwärts an. 
Obwohl auch ein Joystick zur 
Steuerung benutzt werden 
kann, eignet sich die Kombi- 
nation aus Maus und Tastatur 
- nach einer gewissen Einge- 
wöhnungszeit - nach wie vor 
am besten, um den Flug zu 
kontrollieren. Die verschiede- 
nen Zaubersprüche, die mit- 
tels der beiden Maustasten 
abgefeuert werden können, 
werden neuerdings nicht mehr 
im Kartenmenü, sondern über 
die Control Taste ausgewählt. 
Ein eingeblendetes Menü am 
unteren Bildschirmrand ver- 
kürzt die Zeit zur Auswahl der 
richtigen Zauberformel um ei- 
nige lebenswichtige Sekun- 
den. Uberhaupt wurde das 
ganze Zauberspruchsystem ei- 
ner kompletten Renovierung 
unterzogen. Statt der 24 ver- 
schiedenen Formeln aus Ma- 
gic Carpet 1 stehen dem Spie- 




Um an Manna zu kommen, muß Ihnen jedes Mittel recht sein. Auch die 
harmlose Ziegenherde, die hier auf dem Hügel grast, muß Ihr Leben lassen. 



Der Super VGA-Modus sieht umwerfend aus. Leider wird die Grafik dabei 
so rechenintensiv, daß selbst ein Pentium 1 00 versagt. 
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Obwohl das Abenteuer in der Unterwelt spielt, sind auch die Tageslicht- 
Levels wieder dabei. Hier fällt die Orientierung etwas leichter als unter Tage. 



ler jetzt 25 - teils neue - 
Sprüche zur Verfügung, die je 
nach Erfahrungsstufe des Zau- 
berers in drei unterschiedli- 
chen Ausprägungen ange- 
wählt werden können. Beim 
hinlänglich bekannten „Fire- 
ball-Spell", dem Basis-Zau- 
berspruch in Magic Carpet, 
bedeutet dies, daß ein fortge- 
schrittener Zauberer, der 
schon mehrere Levels sieg- 
reich beendet hat, die Wahl 
zwischen Einzelfeuer, Dauer- 
feuer und dem sehr effektiven, 
aber kräftezehrenden Fire- 
storm-Zauber hat. Insgesamt 
stehen dem Spieler somit 75 
statt der 24 bekannten Zau- 
berformeln zur Verfügung. 

Ohne über- 
flüssigen 
Schnickschnack 

Ansonsten ist beim Look & 
Feel vieles beim alten geblie- 




ben: die 3D-Landschaft rast 
trotz bewegter Wasseraber- 
fläche, aufwendiger Spiegel- 
effekte und der animierten 
Monster und Menschen im- 
mer noch mit unglaublicher 
Geschwindigkeit dahin. Lei- 
der hat sich auch im optiona- 
len SVGA-Modus nichts 
geändert: selbst auf einem 
Pentium 100 schneckt die 
640x480-Punkte-Darstellung 
vor sich hin. Die unspielbaren 
3D-Modi mit Rot/Grün- bzw. 
Stereographie-Darstellung 
waren - zumindest in unserer 
Vorabversion - nicht mehr 
enthalten. Gott sei Dank muß 
man sagen - denn die wird 
kaum ein Spieler vermissen. 
Wirklich toll sind hingegen 
die neuen Nacht- und Unter- 
grund-Levels. Während bei 
den erstgenannten durch 
dunkle Wolkenfronten und 
schaltenverhüllte Landschaf- 
ten ein wohliges Gruselgefühl 



r 
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Am 3D-Grafikinterface gab es eigentlich nichts mehr 
zu verbessern - deswegen hat Bullfrog vor allem am 
Spielprinzip gefeilt. Heraus kam ein Spiel, das weitaus 
mehr Spaß macht als das Original. Das neue Konzept 
mit den vorgegebenen Missionszielen und dem erzäh- 
lerischen Gesamtzusammenhang konnte bei uns auch 
Mitarbeiter in seinen Bann ziehen, die an Magic Carpet 1 keinen Ge- 
fallen fanden. Wer schon am ersten Teil Spaß hatte, wird durch das in- 
telligentere Missionsdesign und die grafisch spektakulären Untergrund- 
Levels in seiner Meinung nur bekräftigt. Anfängern kommt das zu- 
schaltbare Online-Tutorial, das den Spieler unaufhörlich mit Hinweisen 
und Tips bombardiert, und der allmähliche Anstieg des Schwierigkeits- 
grades entgegen. Schade ist nur, daß die Anzahl der Levels von 50 auf 
25 halbiert wurde. Setzt man bei Bullfrog jetzt auch auf das Abzocken 
der Kunden mit eigentlich unnötigen Missionsdisketten? 



erzeugt wird, präsentieren 
sich dem Spieler in den aus- 
gedehnten Höhlensystemen 
der Unterwelt Landschaften 
aus Tropfsteinen und unterir- 
dischen Vulkanseen, die die 
grünbraunen Hügelland- 
schaften aus Teil 1 eindeutig 
in den Schalten stellen. 
Während es beim Aussehen 
der aus Magic Carpet über- 
nommenen Monster beim al- 
ten geblieben ist, sind einige 
der 1 3 neuen Monster wirk- 
lich grafische Leckerbissen. 
Der absolute Star unter den 
neuen Kreaturen ist jedoch 
die Hydra, die Sie womöglich 
bereits in dem spielbaren 
Demo auf der letzten PC- 
Games Cover-CD zu Gesicht 
bekamen: jeden einzelnen Ih- 
rer vielen Köpfe müssen Sie 
separat besiegen, bevor das 
Untier aufhört, Feuerbälle zu 
spucken. 



IVIultiplayer 
optional 

Obwohl Magic Carpet 2 für 
Einzelspieler - vornehmlich 
durch die Hintergrundstory 
und das ausgezeichnete neue 
Tutorial - weitaus interessanter 
geworden ist, lockt die Mög- 
lichkeit, im Netzwerk gegen 
sieben weitere Gegner anzu- 
treten. Wo es im Einzelspiel 
noch einen Guten (Sie) und 
sieben böse Zauberer gibt, 
die in der Unterwelt auf Man- 
nasuche umhersurfen, sind im 
Multiplayer-Modus alle Spie- 
ler gleich: jeder ist auf der 
Suche nach dem Zauberkraft- 
stoff und versucht, den Mit- 
spielern möglichst viel Manna 
und Zaubersprüche wegzu- 
schnappen. 

Thomas Borovskis ■ 



TECS 



csgpRANKIIVG 



SVGA 



AdLib 



Maus 



HD SMB 



CD 70 MB f Audio 



U.lil.l.HlUJJ 



Die Monster verholten sich intelligenter ols im ersten Teil. Vor allem die 
Lindwürmer und Fluginsekten weichen Schüssen des Spielers oft aus. 
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REVIEW 

Phantasmagoria 




Horror 



Shaw 



Es wäre nicht das erste Mal, daß ein Sierra-Spiel bei den Käufern blankes Ent- 
setzen auslöst - diesmal steckt jedoch Absicht dahinter: Phantasmagoria, der 
erste „interaktive Alptraum", wird auf sieben CD-ROMs ausgeliefert! Das 
hat auch seinen Grund, denn für das neueste Werk von King's Quest-Märchen- 
tonte Roberto Williams wurde ein technischer Aufwand betrieben, der selbst 
Wing Commander 3 alt aussehen läßt - Vorhang auf für ein kleines bißchen 
Horrorshow! 




ach dem Einlegen der 
ersten CD-ROM be- 
ginnt die Handlung 
vergleichsweise harmonisch: 
Die junge Schriftstellerin Adri- 
enne und ihr Göttergalte Don, 
seines Zeichens Fotograf, ha- 
ben sich den Traum vom Häu- 
schen im Grünen erfüllt und zie- 
hen in ein ebenso riesiges wie 
uraltes Gemäuer ein. Schon 
beim ersten Rundgang entdeckt 
die Blond ine eine Unzahl von 
Zimmerchen und Geheimgän- 
gen, und einige mysten* Öse Vor- 
kommnisse lassen sie an dem 
erstaunlich günstigen Kauf 
zweifeln. Auch die Leute in der 
benachbarten Siedlung reagie- 
ren höchst befremdlich, sobald 
sie ihr Domizil erwähnt. Und so 
nimmt das Schicksal seinen 
Lauf: Durch einen dummen Zu- 
fall mutiert der zuvor liebevolle 
und treusorgende Ehemann - 
von ihr unbemerkt - in einen 
Dämon und dezimiert sukzessi- 
ve seinen Bekanntenkreis. Mit 
Hilfe eines greisen Dorfbewoh- 
ners kommt Adrienne dem 
grausigen Geheimnis auf die 
Spur: Das Schloß wurde lange 
Zeit von einem Illusionisten be- 
wohnt, der seine zahllosen 
weiblichen Bekanntschaften auf 
möglichst originelle Art und 
Weise abgemurkst hat - und 
sein Geist lebt nun im Körper 
von Don weiter. Beim furiosen 
Showdown muß sie sich ent- 
scheiden: Tötet sie ihren wahn- 
sinnig gewordenen Angetrau- 
ten - oder stirbt sie selbst durch 
das Fallbeil? Nichts für schwa- 
che Nerven! 

Bis zum 
bitteren Ende 

Die Aktionen Adriennes werden 
aus der jeweils „filmähnlich- 
sten " Kameraperspektive ge- 
zeigt, wobei Sie hinsichtlich Ih- 
rer Vorgehensweise nicht einge- 
schränkt sind. So können Sie 
die Hauptdarstellerin z. B. mit 
dem Auto ins Dorf kutschieren 




lassen, einen Blick in die Scheu- 
ne werfen oder durch das Ge- 
bäude schleichen. Der Cursor 
ändert wie gewohnt Form und 
Farbe, wenn man in eine be- 
stimmte Richtung gehen kann 
oder ein neckisches Utensil im 
Bild zu sehen ist. Das Grafikfen- 
ster wird zwar durch das acht- 
teilige inventory eingeschränkt 
und ist demnach vergleichswei- 
se klein, dafür ist die Darstel- 
lungs-Qualität um so brillanter. 
Weniger spektakulär und hin- 
reichend bekannt dürfte das 
verwendete Verfahren sein: So- 
wohl für die aufwühlenden Cut 
Scenes als auch für alle übrigen 
Szenen wurden die 25 Schau- 
spieler vor dem Blue Screen ge- 
filmt und anschließend in digi- 
talisierter Form in die gerender- 




Adrienne schüttet ihrem Liebsten 
den Abflußreiniger Ins Gesicht - die 
einzige Chance, um dem besessenen 
Don zu entkommen (ganz oben). 
Mysteriöse Prophezeiungen sorgen 
für Stirnrunzeln (oben). 

ten bzw. fotorealistischen Hin- 
tergründe eingebaut. 
Wer auf den bisherigen Interac- 
tive Movie-Müll hereingefallen 
ist, dürfte von Phantasmagoria 
positiv überrascht sein: Da sind 
ja richtige Puzzles drin! Etwas 
feedenken hatten wir nur beim 
Blick auf deren Verfallsdatum - 




Ein weiteres Kapitel aus der allseits beliebten Reihe 
„Wie senke ich die Arbeitsmoral auf Null?": Phan- 
tasmagoria hat den Redaktionsbetrieb förmlich zum 
Erliegen gebracht - so was haben bisher nur Wing 
Commander 3, Dark Forces, Colonization und die 
32 Bit-Version von Solitär geschafft. Phantasmago- 
ria ist technisch und atmosphärisch das erste Programm, von dem ich 
behaupten möchte: „Jawoll, so hat ein interaktiver Spielfilm auszuse- 
hen!" Neben Leisure Suit Larry 1 und Space Quest 4 gehört das Gru- 
sical zu den faszinierendsten Produktionen, die Sierra jemals hervor- 
gebracht hat. Diskussionen hat lediglich die fragwürdige Moral von 
der Geschieht' ausgelöst: Roberto Williams ist es zuzutrauen, auch 
ohne die verkaufsfördernde Geschmacklosigkeit mehrerer Splotter- 
Szenen ein ordentliches Spiel zu fabrizieren. Das Preis-ljeistungsver- 
hältnis ist im Vergleich zu ähnlichen Durchklick-Adventures gerade 
noch akzeptabel: Wenn der Spuk noch allerhöchstens zehn gänse- 
houterregenden Stunden vorbei ist, stellt sich dieses ungemein befriedi- 
gende Das-wor's-mir-wert-Gefühl ein, das der geneigte Leser vielleicht 
von Vollgas oder Ecstatica her kennt - man gönnt sich ja sonst nichts. 
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Ihr starker Partner In Sachen CD-ROM 



7'th Guest 
AlV Network $ 
Aces Collection 
Aces of the Deep 
Aces o. t. ieep Miss. (3,5") 
Action Soccer 
Across ttie Rhine 
At Quadim 
Aladdin (3,5") 
Alone i. t. Dark 1 t 2 
Alonei. t. Dark 2 
Alone i. t. Dark 3 
Apache l«ngb«w 
Armored Fist 
Ascendancy 
Aufschwung #st 
Baidies 

Battie Bugs ab 
Battie Isie 2 
Battie Isie 2 Scene 
Battie Isle 3 
Beneath a Steal Sky 
Betrayal at Krondor 
Bioforge (Aktnnspreis) 
Blackhawk (3,5") 
Bloodwings 
Bob Dylan Highway 61 
Chessmaster 4»0»T. 
Christoph Cdumbus 
Civil War (Amerika) 
Civiüzation & Raitr. Tyc, Dei. 
Civilization Network 
Colonization 
Comanche + Miss 1 & 2 
Combat Classics 3 
Command & Conquer D o. E 
Conspiracy 

Creature Shock D 
Crusade (Westwooo) D 



29,90 
89,90 
79,90 
89,90 
44,90 
79,9» 
99,9» 
79,9» 
64,9» 
74,9» 
59,9» 
89,90 
79,90 
89,90 
89.90 
79,90 
7990 
49,90 
84,90 
38,90 
'99.90 
39.90 
89;90 
79,90 
59,90 
96,90 
94,90 
79.90 
87.90 
89,90 
79,90 
99,90 
89,90 
84,90 
79,90 
99,90 
39,30 
89,90 
89,90 



Lillypop 

Lords of the Reaftn 
Lost Eden 
Lost Vikings (3,5") 
Lucas Arts Class. Adv. 
Lucas Arts Class. Sim 
Lucas Arts Top Adventures 
Machiavelli 
Mad Nif ws 
Magic Carpet 
Magic Carpet »ata 
Magic Carpet 2 
Magic of Endoria 
Master of Magic 
Master of Orion 
Mechwartior 2 
Mega Race 
Menzoberranzan 
Metalt. Earthsäege 
Metalt. Eartfisäege Miss 
Metalt. Battie«! r«me 
Micrt Machines 2 
Microsof : Art Gailery 
Microsoft Cinemania 95 
Microsoft Dinosaurier 



Microsof: Windows '95 Update 



Crusader No Remt/se (Origän) • '99,90 



Cyberia ab 
Cyclemania 
D-Atlas 
D-Info 

Daedafus Encounter 
iark Forces 
Dark Legions 
Dark Sun 1 (3,5") 
Dark Sun 2 (3.5^') 
ias Amt 

DSA1 Schicksalsklinge 
DSA2 Sternenschweif 
David Bowie Jump 
Dawn Patrol 
Die H»h[enwelt-Saga 
Day of the Tentacle ab 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Reeder 
Descent 
Des-sert Strike 

Die tot. verr. Rally+Gamepad D 89^90 
Discworld D 89,90 

•oppelpass {Anstoss + W.C.) D 89,90 



59,90 
79,90 
46.90 
46.90 
99,91 
84,90 
86,90 
59.91 
19,90 
89.90 
69,91 
79,90 
86,90 
86,90 
89,90 
54,90 
86,90 
59,90 
89,90 
86,90 
74,90 



Migfit & Magic 3-5 

Monty Pythons C. W. O.l E 

Mysl D 

Nascar Racing A 
Nascar R. Track Pack 

NHL Hockey '95 A 

NBA Live '95 A 

Noctr*polis Aktionspreis ■ 

Novastorm A 

Oldtämer D 

One Musi Fall 2097 D 

Outpost D 

Pacific Air War Gold D 
Panzer General ab 

Perf«ct General 2 E 

P. Gabriel Xplora 1 E 

P. Gabriel Xptora 1-4 E 

BGA Tour Gott 486 A 

Phantasmagoria D 

Pinball Dreams Dei A 

Binball Fantasies Dei. A 

Pirates! Gold A 

Pitf all Mayan Adventure E 
Populuis 2 & Powermonger A 



iragon Lore 
Dune 1 
Dune 2 

•ungeon Master 2 
E A. Sports Bugby 
Ecstatica 

Epic Pinball African Safari - 

Erben der Erde 

Eye ofthe Beholder 

F 15 Strike Eagle iü (Or«j.) 

Fade to Black 

Falcon Gold incl Scenes 

Fifa Int. Soccer 

Fleet Defenrfer Gold 

Flight o. t. Amazon Queen 

Fligr itpack (Micropose) 

Flight Unlimäted 

Ftrmula 1 GP 

Formula 1 GP & DL. Golf 

Frontier (Elite 3) 

Fußball Total I 

FX Fighter Limited Ed 

Gabriel Knight Aklionspreäs 

Goblins 3 

Guilty 

Gunship 2000 
Hattrick! {Ikarion) 



79,90 
A 39,90 
A 39,90 

■ 89,90 
A 89.90 
A 89,90 
A 79,90 

■ 89,90 

■ 109,90 
E 84,90 
A 81,90 
A 94,90 

■ 79.90 
A 86;90 

■ 88.90 
E 44,90 
D 94,90 
D 44,90 
A 69,90 

■ 79,90 
A 84,90 

89,90 
49,90 
59,90 
79,90 
44,90 
89,90 



S. Hawking „Eine kurze Geschichte 



über die Zeit" 
Hell 

Hi Octene 
HisttryLine 14-18 
Hurra Deutschland 
Inca 2 

Indy Car Pacing 
Inferno 

Int. Tennis Open 
Jagged Ailience 
Jazz Jackrabbit ab 
Jungle Strike 
Kings tuest 1-6 
Kings Quest 7 
Klik n Play 

König der Liwen (3,5") 
Kyrandia 2 
Kyrandia 3 
Lands of Lore 
Last Dynasty Lim. Ed 
Larry 1-i 

Lemmings 1 Doublepack 
Lemmings 2 + 1 
Lemmings 3 
Lemmings 3 D 
X-mas Lemmings '94 
Links 38i Pro Superpack 
Litil Divil 
Lode Funner 



99,90 
89,90 
89,90 
64,90 
49,90 
84,90 
24,90 
59,90 
89,90 
89,90 
54,90 
69,90 
86,90 
89,90 
94,90 
64.90 
39,90 
86,90 
39,90 
92,90 
89,90 
76,90 
54,90 
79,90 
"89,90 
49,90 
14,90 
79,90 
86,90 



Power Dnve 
Prima Rage 
Prisoner of lee 
Privateer 
Psycho Pinball 
Belum to Zork 
Ranlrainer 
Bavenlof: 
Rebel Assault ab 
Bise of the Robots 
Shadowcaster 
Sherlock Holmes 
Sim City 2000 
Sim City 2000 Collection 
Sim TcwerlVVin) 
Sim* ntheSircerer 1 
Simtn the Sorcerer2 
Space Quest 1-5 
Space Quest 6 
SSN-21 Seawolf 
StarTrekl 

StarTrek2 Next Gen. 
StarTrek2 Limited Edition 
Star Trek Tech. Manual 
Stonekeep 
Stone Prophet 
Stone Racers 
Strike Commander 
Strike Comm & Privateer 
Subwar 2050 
Subwar 2050 incl. Miss. 
Superkaits I 
Symbol (Prince) i 
Syndicate Plus I 
System Shock Enh. I 
Temptation t 
Terminal Velocity i 
T.F.X Aktionspreis / 
Theme Bark I 
The Neid f or Speed i 
Top Gun i 
Tuneland I 
Transport Tycoon I 
UFO - Enemy Unknown I 
Ultima 8 incl. Speech I 
Ultima Underworld 1+2 I 
Under a killing Moon ab f 
US Navy Fighteß i 
USS Tc onderoga / 
Virtual Pool i 
Vollgas ab 

Wackey Wheels t 
Warcraf: i 
Warcraf : 2 I 
Warriors ) 
Whales Voyage 2 I 
Wängs of Glory I 
Wing Commander Armada ab 
Wing Comm. 1&2 Del ) 
Wr§ Commander 2 i 
Wing Commander 3 ab 
Winter-Summer Challenge t 
Winter Ofympics t 
Wizzardry i i 7 ftel. I 
Wolfpack ) 
Woodruf I 
World Cup Golf I 
X-COM(UF0 2) I 
X-Wing Kollektion i 
2e»hyr I 



79,9» 
79,9» 

86,90 
44,9» 

109,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
44,90 
82,90 
69,91 
96,90 
44,90 
89.90 
49:90 
8990 
89.90 
49.90 
86,90 
79,90 
99,90 
109,90 
124,90 
189,90 
109,90 
89.90 
84,90 
89,90 
44,90 
89,90 
89,90 
59,90 
84,90 
84,90 
84,90 
89,90 
79,90 
59,90 
89,90 
99,90 
159,90 
89,90 
'99,90 
81,90 
89,90 
49,90 
89,90 
38,90 
49,90 
86,90 
89,90 
38,90 
79,90 
49,90 
89,90 
86,90 
54,90 
89,90 
38,90 
94,90 
89,90 
94,90 
82,91 
79,91 
89,90 
94,90 
89,90 
38,90 
79,90 
99,90 
149,90 
94,90 
*99,90 
89,90 
79,90 
38,90 
94,90 
49.90 
94,90 
89,90 
89,90 
38,90 
89,90 
89,90 
79,90 
49,90 
86,90 
94,90 
'99,90 
79,90 
89,90 
89,90 
129,90 
119,90 
9.90 
94.31 
89,91 
92,90 
69,90 
64,90 
89,90 
89,90 
79,90 
84,90 
84.90 
49,90 
89.90 
38,90 
87,90 
49,90 
49,9» 
89,90 
89,90 
89,9» 
79,90 
89,90 
79,9» 
79,9» 
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Gespaltene Persönlichkeiten 
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Dieses Spiel aus dem Hause Sierra richtet sich eindeutig an eine er- 
wachsene Zielgruppe und enthält deshalb eine Reihe von Videosze- 
nen, die Hinrichtungen und Kapitalverbrechen bis ins kleinste Detail 
zeigen - der Maskenbildner hat ganze Arbeit geleistet. Aus Gründen 
des guten Geschmacks verzichten wir an dieser Stelle auf die Abbil- 
dung entsprechender Screenshots. Gleichzeitig möchten wir eindring- 
lich daraufhinweisen, daß Phantasmagoria für Kinder und Jugendli- 
che NICHT geeignet ist. Von der USK hat die getestete englische Ver- 
sion nicht ohne Grund eine „Ab 1 8"~Freigabe erholten. 




Wer zur Gruppe der Ich- 
kann-doch-kein-Blut-sehen- 
Personen gehört und sich die- 
ses Werk trotzdem nicht entgehen lassen möchte, sollte im Options- 
menü den Button „Censored" anklicken - was zur Folge hat, daß ei- 
nige Videos überhaupt nicht, andere nur grob gepixelt eingeblendet 
werden. Für die deutsche Fassung erwägt Sierra die Streichung von 
besonders grausamen Darstellungen, um einer denkbaren Indizie- 
rung vorzubeugen. 



natürlich darf man auch dies- 
mal wieder die Zeitung unter 
der Tür durchschieben, um un- 
ter tatkräftiger Mithilfe des Na- 
gels aus dem Inventory in den 
Besitz eines Schlüssels zu kom- 
men. Wer am Ende seiner 
Weisheit angelangt ist, bedient 
sich des eingebauten Hint-Sy- 
stems, das scharfsinnige Bemer- 
kungen wie „There is something 
different in the conservatorium" 
zum besten gibt. Frust keimt le- 
diglich beim Schlußteil auf: Die 
zeitkritische Klickerei (Adrienne 
flüchtet vor Don) degradiert 
Phantasmagoria auf simpelstes 
Trial-and-Error. 

Der Tod steht 
ihr gut 

Trotz des guten Gesamtein- 
drucks sollen die zahllosen De- 
tailmängel nicht unerwähnt 
bleiben. Beispielsweise nervt es 
auf Dauer in nicht unbeträchtli- 
chem Maße, daß sich unsere 
Adrienne gerne selbst im Spie- 
gel beäugt - wo immer sich et- 
was Reflektierendes findet, 
wird zeitaufwendig an dieser 
oder jener Haarsträhne ge- 
zupft oder das Leibchen in 
die Hose gestopft. Oder sie 
setzt sich auf Geheiß eines 



Mausklicks in einen Sessel und 
bleibt dort so lange sitzen, bis 
Sie sie wieder aufstehen lassen 
- was die Spannung natürlich 
ins Unermeßliche steigert. Daß 
ihre Kommentare oft nicht be- 
sonders geistreich erscheinen, 
liegt nicht an ihrer blonden 
Haarpracht, sondern am dies- 
bezüglich etwas schwachen 
Drehbuch. 

Obwohl die linear verlaufende 
Story (man Jost" CD-ROM 4 
und macht mit CD-ROM 5 wei- 
ter) von vorne bis hinten logisch 
aufgebaut ist und einiges an 
Überraschungen bereithält, 

Phantasmagoria spart nicht mit im 
wahrsten Sinne des Wortes „phan- 
tastischen" Bildern, deren Hinter- 
gründe auf sündteuren Silicon Gra- 
phics-Rechneren entstanden. 




bleiben doch einige wunderli- 
che Dinge unaufgeklärt. Nur 
ein Beispiel: Vermutlich weiß 
nur Roberto Williams selbst, 
warum Adrienne und die Besit- 
zerin des Antiquitätenladens 
zunächst angeregt miteinander 
plaudern, aber sich erst beim 
zweiten Dialog herzlich be- 
grüßen. 

Daß das Programm in einigen 
Gazetten und CompuServe-Fo- 
ren allerdings derart verrissen 
wurde (ist ja schließlich ein 
Sierra-Spiel), sorgte in der Re- 
daktion für unverständliches 
Kopfschütteln. Schließlich bietet 



Phantasmagoria die professio- 
nellsten Videos, die fulminante- 
ste Musik (im Stile von Orffs 
Carmina Burana) und die 
packendste Handlung aller bis- 
herigen „Interactive Movies". 
Außerdem wird der Spieler hin- 
sichtlich der Interaktivität erst- 
mals nicht auf Nulldiät gesetzt; 
statt dessen bekommen vor al- 
lem die Gelegenheits-Abenteu- 
rer und Einsteiger kernige Voll- 
wertkost geboten, an der man 
deutlich mehr zu kauen hat als 
bei Under a Killing Moon und 
Konsorten. 

Petra Maueröder ■ 
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Der Mann mit dem Hut 
und der Peitsche ist wie- 
der da - und diesmal hat 
er sogar seinen Vater mit- 
gebracht! Letzterer wird 
gekidnappt, und Indiana 
Jo.. v pardon: Harry Junior 
spurtet durch den süd- 
amerikanischen Dschungel, 
um Daddy aus seiner miß- 
lichen Lage zu befreien: In 
der 1:1 -Umsetzung einer 
Wega Drive-Neuauflage 
des Atari 2600-Klassikers 
Pitfall wird Jump & Run- 
Feinkost für Windows 95 
geboten. 



Die angekündigte Spiele- 
Lawine für den neuen 
„Betriebssystem"-Stan- 
dard kommt langsam, aber 
gewaltig ins Rollen - und 
bockige Windows 95-Verwei- 
gerer werden von Innovatio- 
nen wie Pitfall brutal ausge- 
grenzt. Dabei ist Activisions 
aufgepeppte Reinkarnation im 
Grunde doch „nur" ein her- 
kömmliches 2D-Jump & Run, 
wie sie zu Dutzenden für 16- 
und 32 Bit-Videokonsolen an- 
geboten werden. Neu ist aller- 
dings die Tatsache, daß sich 
nun erstmalig Features wie 
absolut flüssiges Parallax- 
Scrolling (sprich: durch ge- 
schickte Kulissen-Schieberei 
wird ein Pseudo-3D- Effekt er- 
zielt) auf PCs realisieren las- 
sen. 



Schlangen! 
Ich hasse 
Schlangen! 

Schauplatz der 1 4 geräumigen 
Levels ist der mexikanische Ur- 
wald, in dem sich der Teufels- 
kerl an Lianen entlanghangelt, 
mit Steinen und Bumerangs auf 
plüschige AfFchen, Spinnen, 
Reptilien und anderes Getier 
wirft oder wie seinerzeit Harri- 
son Ford in einem Karren durch 
ein stillgelegtes Bergwerk bret- 
tert. In Maya-Tempeln wehrt er 
sich gegen übereifrige Skeleit- 
Wachen und flüchtet vor einer 
riesigen Felskugel, die auf ihn 
zurollt - eine Szene, die man als 
kundiger Cineast auch nicht un- 
bedingt zum ersten Mal sieht. 
Wie es sich für ein ordentliches 
Jump & Run gehört, haben die 



Spieldesigner zweckdienliche 
Extras auf den Parcours verteilt: 
Kleine pumpende Herzchen sor- 
gen für frische Energie, und 
Goldbarren und Diamanten 
spendieren bei entsprechender 
Menge ein zusätzliches Conti- 
nus 

The (Mext 
Generation 

All diese optischen Delikatessen 
gibt es nicht umsonst: Ein Studi- 
um der Specs & Tecs-Rubrik be- 
lehrt all jene eines besseren, die 
sich mit einem grundsoliden 4 
MB RAM-486er auf der siche- 
ren Seite wähnten. Pustekuchen 
- allein die Forderung nach ei- 
nem Windows 95-kompatiblen 
PC (inklusive der Local Bus- 
bzw. PCI-Grafikkarte) dürfte be- 



Die Pitfall-Story 



Fast anderthalb Jahrzehnte isr es jetzt her, daß Programmierer-Legende 
David Crane das Ur-Pitfal! für den Atari 2600 (die damalige In-Konsole) 
vorgestellt hat - nur die wenigsten dürften noch ein Nostalgie-Exemplar 
dieses unförmigen Vorläufers der heutigen Saturns und Playstations in 
einem verstaubten Pappkarton auf dem Dachboden bunkern. Ange- 
spornt durch den Erfolg des ersten und zweiten Teils (Untertitel: Lost Ca- 
verns) gab es in den 80er Jahren mehrere Umsetzungen, u. a. für Com- 
modore 64, Atari 5200, IBM PC Junior, den Apple II und die Tandy- 
Computer. Vor kurzem wurde eine durchgestylte Variante für das Super NES, den SEGA Mega Drive und 
das SEGA CD auf den Markt gebracht. Die hier getestete Windows 95-Fassung ist eine 100%ige Kopie die- 
ses Vorbilds. Als besonderes Gimmick ist das Original-Pitfoll von 1 982 (inklusive der Klötzchengrafik und 
dem Piepssound) auf der CD-ROM enthalten - natürlich als getarnter Geheim-Level. 




reits etliche Träume platzen las- 
sen. Auf einem Pentium-PC 
oberhalb der 90 MHz-Katego- 
rie kann man die Pitfall-Pracht 
in 256 Farben gar bildschirm- 
füllend genießen, wenngleich 
ein henster beliebiger Größe 
um einiges nobler und über- 
sichtlicher aussieht. Ein Test auf 
50 MHz-Testrechnern bewies, 
daß selbst auf solchen PCs 
ruckelfreies Scrolling bei Auflö- 
sungen von 320 x 200 Punkten 
möglich ist. In jedem Fall be- 
kommen Sie die verschwenderi- 



sche Vielfalt an farbenprächti- 
gen und detailverliebten Hinter- 
grund-Grafiken zu sehen. Hinzu 
kommen ulkige Animationen en 
masse: Wenn Harry Jr. bei- 
spielsweise eine umherflatternde 
Fledermaus nicht mehr rechtzei- 
tig verscheuchen kann, nuckelt 
sie energie-verzehrend an sei- 
nem Hals, und das engagierte 
Gluckern aus dem Lautsprecher 
jagt einem einen wohligen 
Schauer über den Rücken - 
Ozapft isl 

Zur bilderbuchmäßigen Dschun- 



gelafmosphäre tragen auch die 
23 Audiotracks bei, die von ori- 
ginellen Stereo-Soundeffekten 
unterlegt werden. Die zugrun- 
deliegende Technologie stammt 
im übrigen von den Profis der 
Soundelux Media Labs, die bei 
Filmen wie True Lies, Clif fhanger 
und JFK mitgemischt haben. 

Schwer ist 
leicht was 

Mit Pitfall dürften Sie eine Wei- 
le beschäftigt sein, denn späte- 



neu Schatzes 



Falls Harry nicht im richtigen Moment springt, wird er zwischen den Zäh- 
nen des Alligators zermalmt (rechts). Ungewöhnliche Situationen erlor- 
dern ungewöhnliche Maßnahmen: Wird der Karren unter eine Luke gescho 
ben, gelangt Harry ins nächsthöhere Stockwerk (unten rechts). Wenn da 
mal nicht einige Szenen aus diversen Indy-Streifen als Vorbild herhalten 
mußten ... (unten links) 
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MtlriMEdiA 
^SoFt 

Computerspiele 

Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung In Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MulTiMediA Soft Laden. 

Info H Info B Info 

Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulTtMcdiA Soft Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online -Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 

MuliiMEdiA Soft 
52349 DÜREN. Josef Schregel Str.50 

MuliiMEdiA SoFt 

finden Sie in 



NEU! NEU! NEU! 
09111 CHEMNITZ 

Eiisenstraße 7 

15890 EISENHÜTTENSTADT 

Fürstenberger Straße 39 Tef. 03364,72595 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bei»! Straße 15 Tel. 0335-40018BB 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr. 57 Tel. 040-6528426 

3113* HILDESHEIM 

Goslarsche Straße 11 Tef. 05121-130614 

35066 FRANKENBERG 

Linner!orstraße 2 Tel. 05451-25056 

39112 MAGDEBURG 

Heidestraße 5 TeL 0172-3903146 

41236 MÖNCHENGLADÖACH-Rheydt 

Limitenstraße 152 Tel. 02166-43951 

NEU! NEU! NEU! 
47167 DUISBURG 

Otlo-Hahn-Sfraße 7 Tel. 0203-565777 

47441 MOERS Online Cafe 
Neuer Wall 2-4 Tel. 02841-21704 

48151 MÜNSTER 

Weserer Straße 48 Tei. 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Marlinistraße 82 Tel 0541-434792 

52349 DÜREN Online Cafe 
BA TTLETECHZE NT RUM 
GAMES WORKSHOP 

Josef Schregef Str. 50 TeJ. 02421-28100 

56564 NEUWIED 

Heimannstraße 19 Tel. 02631-352320 

75172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zerrennerstraße 1 1 Tel. 07231-17275 

81475 MÜNCHEN 

Kämigswieser Straße 5 TeL 089-7459556 

96052 BAMBERG 
GAMES WORKSHOP 

Untere Königsstr, 10 Tei. 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstraße 20 Tel. 0361-5621656 
Magdeburger ANee 145 Victunlity Cafe 

MuLri MtdiA SoFt BÜRO 

52349 DÜREN, Tel. O2421-201GO 

Josef Sc bregel Str. 50 FAX 02421 -281 020 




REVIEW 



stens ab Level 4 wird man in 
der Schwierigkeitsstufe „Nor- 
mal" mehr als einmal von vor- 
ne beginnen müssen. Dabei 
sind die Episoden keineswegs 
unfair aufgebaut, sondern 
man scheitert praktisch immer 
an der eigenen Schusseligkeit. 
Oder es werden wesentliche 
Details, z. B. Hebelchen oder 
verborgene Leitern, überse- 
hen. Pitfall erfordert nämlich 
weit mehr als das übliche Um- 
herhoppeln und wildes Um- 
sich-werfen mit angehäuften 
Requisiten, weil Unmengen 
kleinerer Puzzles gelöst wer- 
den müssen. Zum Beispiel 
müssen Sie herausfinden, 
wann sich ein tödlicher Stahl- 
spieß durch die Decke bohrt 
(as seen in Prince of Persia) 
und in welcher Reihenfolge 
man brüchige Steinplatten 
oder wackelige Schildkröten- 
panzer passiert. 
Pro Runde stehen vier „Leben" 
zur Verfügung, die durch ent- 
sprechende Extras aufgestockt 
werden können. Anschließend 
dürfen Sie eines der drei Con- 
tinues in Anspruch nehmen; 
erst danach heißt es: Game 
Over! Sobald Sie einen Level 




hei! überstanden haben, kön- 
nen Sie ihn nachträglich je- 
derzeit im Menü wieder an- 
wählen. Sie bekommen also 
stets neue Herausforderungen 
geboten, ohne sich in bereits 
abgehandelten Szenen noch 
einmal bewähren zu müssen. 
Am angenehmsten steuert 
man Harry Jr. mit einem Ga- 
mepad, aber auch mit der Ta- 
statur lassen sich schon nach 
wenigen Trainings-Minuten 
große Sprünge machen. Vor 
allem bei zeitkritischen Se- 
quenzen, wo es auf millise- 
kunden- und punktgenaue Re- 
aktionen ankommt, hat sich 
die frei wählbare Tastenbele- 
gung bewährt. Die Präzision 
eines handelsüblichen Joy- 
sticks ist für solche Einsätze 
oftmals nicht mehr ausrei- 
chend. 

Petra Maueröder ■ 



DIE RIVALEIM 



Sämtliche Referenz-Titel im Jump & Run-Bereich kommen 
aus dem Hause Virgin. Wie schlägt sich Pitfall im Ver- 
gleich zu den Umsetzungen anderer Konsolen-Hits? 
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Bei entsprechender Hardware- 
Power können Sie Pitfall optional 
auch im Fullscreen-Modus spielen 
(oben). 

Was wäre unser Held ohne seine 
Peitsche? Nicht nur in diesen Fällen 
ist sie ihm eine enorme Hilfe 
(kl. Bilder). 



MttMt Ihe Mayan Adventw 
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Mit Spielen wie Pilfall wird sich Windows 95 schnel- 
ler ausbreiten, als Bill Gates seine Millionchen in den 
Geldspeicher karren kann. Die drollige Plattform- 
Hopserei mit dem verführerischen Indiana Jones- 
Touch ist ein Motivations-Brocken sondersgleichen, 
den man ohne Einschränkungen weiterempfehlen 
kann. Pilfall hat es im Gegensatz zum König der Löwen nicht nötig, 
ein mittelprächtiges Leveldesign und lieblose Animationen mit einer 
fetten Lizenz zu vertuschen - die Grafik strotzt nur so vor witzigen 
Ideen, und dank des deftigen Schwierigkeitsgrades wird man wochen- 
lang bestens unterhalten. Ein Programm, das in keinem Haushalt feh- 
len sollte - falls die entsprechende Hard- und Software vorhanden ist: 
Man muß tatsächlich ein kleines Vermögen investieren, um ein Jump & 
Run spielen zu können, das jeder 200Mark-Mega Drive in der glei- 
chen Qualität auf den Bildschirm zaubert. 




RAMING 



VGA f SVGA 



AdUb 



Maus 



Ratend 



HD O f 5 MB § General midi 



CD 15 MB a Audio 



REQUiRED 



1486 (33 MHz}, 8 MB RAM, BoubleA 
Speed-CB-ROM, Windows 95 
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Pentium, 16 MB RAM, 
! QuadSneed-CD-ROM 


Schwierigkeitsgrad 
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keine Multiplauer-Option 
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REVIEW 

Marco Polo 

Pala-Flirt 




Das Presse-Info verspricht 
„eine Mischung aus Er- 
kundung und Ent- 
deckung, Forschung und 
Kampf", doch das ist ein wenig 
zu hochgegriffen. Die Aktionen 
der bis zu vier Spieler be- 
schränken sich im großen und 
ganzen auf das Ein- und Ver- 
kaufen in 63 Städten. Wer will, 
kann sich auch gleich daran 
machen, eine von über 30 Mis- 
sionen zu erfüllen. Zwi- 



Marco Polos Verdienste um die Menschheit sind beachtlich: Nicht nur, daß der vene- 
zianische Kaufmannssohn in grauer Vorzeit den Individual-Tourismus nach Asien 
einleitete und ein deutscher Autokonzern dafür Jahrhunderte später einen Kleinwa- 
gen mit seinem Namen schmückte - auch die neue CD-ROM aus dem Hause Philips 
Media beschäftigt sich eingehend mit dem Leben des Händlers und Globetrotters. 



schendurch werden immer wie- 
der mehr oder minder interes- 
sante Informationen über Land 
und Leute eingestreut, die den 
Infotainment Charakter des 
Spiels unterstreichen. 
Grafisch ist Marco Polo recht 
ordentlich aufgemacht: Uber 
2.000 digitalisierte, mitunter ein 
wenig arg pixelige Bilder und 
Filmse^uenzen aus der gleich- 
namigen italienischen Fernseh- 
serie bekommt der Spieler zu 
sehen, der von orientalischer 
Musik eingelullt wird und sich 
per Maus durch die praktische 
Benutzeroberfläche klickt. Sehr 
viel Mühe hat man sich im Hau- 
se Philips mit der historischen 
Dokumentation des Spielszena- 
rios gegeben, die in das Pro- 
gramm integriert wurde. An- 
hand einer ganzen Reihe von 
Stichwörtern kann man wie im 
Museum kurze Informationsfil- 
me über das Asien des 1 3. 
Jahrhunderts abrufen - vom 
Poslwesen der Mongolen über 
den Nestorianismus hin zu 
asiatischen Teigwaren. 

Oliver Menne ■ 




So hat man sich seinen Geschichtsunterricht in der 
Schule immer vorgestellt: Spannend, informativ, lehr- 
reich. Bei Marco Polo fragt man sich jedoch sehr 
schnell, ob man nun einer gelungenen Hommage an 
einen der großen Entdecker der Weltgeschichte bei- 
wohnt oder aber doch beim Telekolle«) „Geschichte" im Vormiltagspro- 
gramm gelandet ist. Für ein spannendes Adventure oder eine realitäts- 
echte Simulation ist «lie CD-ROM jedenfalls viel zu zäh und wissen- 
schaftlich geraten - gerade was die manchmal ein wenig lehrerhafte 
und aufgesetzte Sprachausgabe angeht. 



■nagt* igM"j*d*gg ■ i 




-. , . ad fc und 
| me.cMtge Sfcdf wird 
jj wegen iftrer ^Bedeutung, 
|{ ^Pracht und Macht 
"'Hang 'S'scAtu" 
genannt. 



HRSUs Bedeutet "Sfadf des ^Htmmet^, denn 
es Ut die grüßte Stadt, die man auf der ^Pelf j 
nur finden Ro.nn« 

Die historische Dokumentation ist eines der Aushängeschilder von Marco 
Polo. Auf vielen Seiten erfährt man Wissenswertes über die damalige Zeit. 




Aus gralischer Sicht hätte man noch ein wenig an Marco Polo feilen können, 
um die Atmosphäre des Spiels zu erhöhen. 
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SingleSpeed-CD-RQM \ 
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1 486, 4 MB RAM, 
DaubleSpeed-CD-ROM 
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MULTiPLAYER 



keine Muitiplayer-Option 
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Land neu entdecken, Städte 
gründen und ausbauen, 
Handel und Forschung be- 
treiben und feindliche Stämme 
bekämpfen, die einem zu nahe 
auf den Pelz rücken - dies sind 
die Aufgaben, die der Spieler 
als Stammesoberhaupt in The 
Blue Planet 2000 bewältigen 
muß. Ähnlich wie bei Civilizati- 
on übernimmt der Spieler im 
Jahr 6000 v. Chr. die Führung 
einer kleinen Gruppe von Sied- 
lern, die er im Idealfall bis ins 
Zeitalter der Raumfahrt beglei- 
tet. Zu Anfang des Spieles hat 
man die Möglichkeit, sich seine 
eigene Welt durch Angabe ver- 
schiedener Parameter zu er- 
schaffen, oder man wählt ein- 
fach die historische Erde aus. 
Durch Klicken auf die Stadt ge- 
langt man in einen Ubersichts- 
bildschirm, in dem alle relevan- 




REVIEW 

The Blue Planet 2000 

Denke und 

MG Entertainment Software lädt ein, die Weltgeschichte neu zu 
schreiben - oder auch nicht! Es kommt ganz darauf an, wie geschickt 
man in diesem Strategiespiel sein Volk durch die Jahrhunderte führt. 



ten Daten über die Stadt und 
deren Bevölkerung, wie zum 
Beispiel Unzufriedenheit, Krank- 
heit, Produktion, Lagerbestände 
usw. angezeigt werden. Für den 
Anfang sind Siedler und Pionie- 
re sehr wichtig, da Siedler die 
Eigenschaft besitzen, neue 
Städte zu gründen, Land zu be- 
wässern und dann darauf Vieh- 
zucht zu betreiben. 
Zwar sind alle Aktionen sehr 
einfach mit der Maus ausführ- 
bar, aber bis eine Spielrunde 
abgeschlossen und alles 
berücksichtigt ist, kann schon 
eine ganz schöne Zeitspanne 
vergehen - vor allem, wenn das 
eigene Volk zu einem Imperium 
heranwächst. Die einfache 
VGA-Grafik und der Sound 
sind bestimmt nicht die kaufent- 
scheidenden Merkmale. 

Udo Jansohn ■ 



Die Schaltzentrale von Habel: Von hier aus werden alle nötigen Entscheidun- 
gen für die Stadt getroffen. 





Wer die Wahl hat, hat die Qual. Welche Einheit nehme Ich denn nur? Obwohl 
dieses Menü sehr übersichtlich Ist, wirkt es doch optisch eher unattraktiv. 



TECS 



Eine von vier Selten Bauten und Wunderauswahl, die Einfluß auf das Spiel 
nehmen. 



Verglichen mit dem Original von MicroProse hat Blue 
Planet 2000 zwar ein paar mehr Features zu bieten, 
aber eine richtige Atmosphäre will sich doch nicht 
einstellen. Das mag vielleicht zum einen an der nicht 
mehr zeitgemäßen Technik, sprich: Grafik und Sound, 
liegen; zum anderen ist es halt doch schwer, einen Klassiker wie 
Civilization noch verbessern zu wollen. 
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RECOMMENDED 



48EBX, 8 MB RAM T 
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LESERBRIEFE 




Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 
Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 
90 451 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 



Ä 67 



▼BAUERN- 
FÄNGER 

Hallo Raineri 

Nach langem Uberlegen habe 
ich mich nun auch einmal ent- 
schlossen, Dir einen Leserbrief 
zu schreiben. Da ich nun schon 
gut zwei Jahre die PC Games 
zu meiner vollen Zufriedenheit 
lese, erspare ich uns hier die 
üblichen Lobeshymnen. Aller- 
dings muß ich nun eine Kritik 
betreffs der Kleinanzeigen an- 
bringen. Leider bin ich zur Zeit 
ohne Arbeit und habe daher 
gedacht, einen Nebenjob 
zwecks Kleingeldaulbesserung 
anzunehmen. Also flugs erst 
einmal zwei Briefe an Adressen 
aus der PC Games losgejagt. 
Antwort Nr. 1 erhielt ich sehr 
schnell und stellte dann fest, 
daß dieses Jobangebot so eine 
Art Keltenbrief in Diskettenver- 
sion ist. Antwort Nn 2 erhielt 
ich am heutigen Tag und erhielt 
ein praktisch identisches Ange- 
bot dieser angeblich „legalen " 
Kopieraktion. DarauHvn 
nochmals die anderen Anzei- 
gen in der PC Games überprü- 
fend, stellte ich fest, daß prak- 
tisch jeder Neben job in der 
gleichen Art angepriesen wird. 
Da beschleicht mich doch fast 
der Verdacht, daß schon eine 
große Anzahl an Lesern auf 
diese „Jobs " hereingefallen 
sind. Sollte es nicht möglich 
sein, solche Bauernfänger zu 
eliminieren und nur seriöse An- 
zeigen zuzulassen? Natürlich 
ist mir klar, daß Du nicht jede 
Anzeige überprüfen kannst, 
aber es dürften sich ja auch 
noch andere Leser gemeldet 
haben, die so wie ich zwar 
nachgefragt, aber noch keinen 
solchen „legalen" Vertrag ein- 
gegangen sind. Ansonsten 
kann ich nur sagen: macht wei- 
ter so! 

Mit den besten Grüßen: 
Hermann 

Etliche dieser „Jobangebote" 
haben wir tatsächlich nachge- 
prüft, und festgestellt, daß es 
sich dabei wirklich so gut wie 
nur um diverse Variationen der 
alten Kettenbriefe handelt. Ei- 
gentlich sollle es einen 
mißtrauisch machen, wenn ein 
Jobangebot nur gegen eine 



Gebühr zu erhalten ist. Seriöse 
Angebote müssen nicht be- 
zahlt werden! Vorsichtshalber 
werden wir jedoch nun alle 
Angebote, deren fragwürdiger 
Inhalt uns bekannt ist, nicht 
mehr abdrucken. Als kleines 
Trostpflaster erhältst Du aber 
von mir (wie jeder andere, 
dessen Brief hier in den näch- 
sten zwei Ausgaben abge- 
druckt wird) wenigstens ein 
Spiel - ohne Zahlung einer 
Schutzgebühr. 




ALPEIXISAGA 



Servus Rainerl 

Erst einmal möchte ich sagen, 
daß ich Eure Zeitschrift irrsinnig 
gern kaufe und auch lese. Mit 
dem Preis-Leistungsverhältnis 
bin ich ebenfalls sehr zufrieden, 
da ich 70 Alpendollars für 1 46 
Seiten plus CD absolut ange- 
messen f inde. Trotzdem habe 
ich etwas zu bemängeln: 
Wenn Ihr von e\nem x-beliebi- 
gen Spiel ein Pre- beziehungs- 
weise Review macht, so testet 
Ihr dieses anhand einer Beta- 
Version, die Ihr vom Hersteller 
bekommt, oder? Also müßte es 
eigentlich möglich sein, daß Ihr 
auf Eurer Cover-CD auch jene 
Spieledemos veröffentlicht, wel- 
che Ihr im Her) testet. Falls dies 
nicht zu verwirklichen ist, so 
verstehe ich das - möchte aber 
trotzdem eine Erklärung dafür. 
Wenn es aber möglich wäre, 
warum tut Ihr es dann nicht? 
Mikes (Ausgabe 9/95) Idee mit 
dem Schokoriegel ist total blöd. 
Wenn das nämlich so wäre, 
würden viele, viele Österreicher 
on den Schokoriegeln, die auf 
der Reise verschimmeln, krepie- 
ren (= sterben, ins Gras beißen, 
das Zeitliche segnen) oder die 
PC Games gar nicht erst kau- 
fen! Der Nagel und die Vita- 
minpille wären jedoch denkbar. 
Die ganze Zeit grüble ich schon 
über dieses „Leserbrief gegen 
Spiel" -System! Kannst Du mir 
vielleicht eine Erklärung dazu 
geben? Ob Du diesen Brief ab- 
druckst oder nicht, ist mir 
wurscht. Aber eine Antwort in 
irgendeiner Form wäre trotz- 
dem nicht schlecht. 
Tschüssi, Dein: Hatlberti 



Wenn wir ein Demo eines 
Spiels veröffentlichen, benöti- 
gen wir dazu zwingend die 
Genehmigung des Rechteinha- 
bers (kann mal jemand die 
Mutter lockern, der Satzbau ist 
so geschraubt). Eigentlich im- 
mer sind dies speziell dafür 
vorgesehene Pragramme, die 
nicht zwangsläufig identisch 
mit unseren Beta- Versionen 
sind. Werden uns keine Demo:, 
zur Verfügung gestellt (was oft 
genug, aus welchen Gründen 
auch immer, vorkommt), müs- 
sen wir - und Ihr - leider dar- 
auf verzichten. 
Schokoriegel verschimmeln 
heutzutage nicht mehr - der 
modernen Chemie sei Dank. In 
meinem Schreibtisch fristet 
schon seit drei Monaten ein 
„Knickers" sein tristes Dasein, 
und es sieht immer noch so 
aus wie am ersten Tag. Aller- 
dings könnte es auch daran 
liegen, daß es schon verstei- 
nert ist. In ein paar hundert 
Jahren werden sich wohl eini- 
ge Archäologen ziemlich wun - 
dern, wenn sie meinen 
Schreibtisch ausgraben. Lassen 
wir das! Ein „Leserbrief gegen 
Spiel"-System gibt es nicht. Al- 
le Spiele wurden in einer 
groooßen Kiste verwahrt. 
Wenn ein Brief abgedruckt 
wird, greife ich einfach blind 
hinein und ziehe etwas, das 
größer als eine tote Fliege ist 
und sich nach „Schachtel" 
anfühlt. 




ILLEGAL 



Hi Rainer, 

ich spar mir die Schleimereien 
und komme gleich zu meinen 
Fragen: 

1 . Wenn ein PC-Spiel nicht 
mehr produziert wird und auch 
im Handel nicht mehr zu erhal- 
ten ist, darf man es dann kopie 
ren, ohne als Raubkopierer zu 
gelten? 

2. Woraus setzt sich Eure Wer- 
tung für Spiele zusammen? Ich 
meine, woher wißt Ihr, daß ein 
Spiel 85% und nicht 86% be- 
kommt? 

3. Wieso habt Ihr den Preis für 
die PC Games heraufgesetzt? 
Ich finde, Ihr solltet den Preis 



LESERBRIEFE 



auf genau 10 Mark rauf setzen, 
und bevor Ihr den Preis das 
nächste Mal erhöht, lieber ein 
bißchen mehr Werbung 
drucken. Außerdem könntet Ihr 
nach der Preiserhöhung in den 
Mittelteil ein Poster (A2, AI, 
oder gar AO) aus einem aktuel- 
len Spiel beilegen, oder? 
Klemm Dich doch mal dahinter! 
Bis zum nächsten Brief: Armin 
E. 

1 . Klare Antwort - Nein! Auch 
wenn das Spiel nicht mehr im 
Handel sein sollte, liegen die 
Rechte daran immer noch bei 
der betreffenden Firma. Zu- 
dem kommt es recht oft vor, 
daß ältere Spiele aus den Lä- 
den verschwunden sind und 
nach einiger Zeit auf einer 
Compilation auftauchen. 

2. Natürlich haben wir da un- 
seren Schlüssel. Und die Fein- 
heiten der Bewertung stimmen 
wir in der Redaktionskonfe- 
renz ab. 

3. Wir konnten den alten Preis 
der PC Games wirklich nicht 
mehr halten. Es sollte sich her- 
umgesprochen haben, daß al- 
les teurer wird - auch unser 
Papier, die Druckkosten, die 
Büromiete, und... und... und. 
Wenn wir nun für den Preis 
noch ein Poster zusätzlich mit 
beilegen, würde die Kalkulati- 
on ja wieder nicht stimmen 
und wir müßten dafür 
nochmals mehr zulangen. Ob 
das wirklich in Eurem Interesse 
wäre? 



^AUCH ILLEGAL 

Hi Rainer! 

1 . Jetzt mal ehrlich, findest Du 
es nicht auch -ZENSIERT-, daß 
Internet so abgrundtief teuer 
ist? Warum machen die es nicht 
wie bei RTL (ich hoffe, ich be- 
komme dafür ein Werbege- 
schenk) oder andere private 
Fernsehsender und lassen ein- 
fach ein bißchen Werbung 
über den Bildschirm flimmern? 
Das würde die Gebühren be- 
stimmtverkleinern (von mir aus 
könnten sie auch ganz wegfal- 
len). Den Vorschlag kannst Du 
denen ja mal unter die Nase 
halten. Ich verzichte auf Urhe- 
berrechte. Themawechsel! 



2. Nehmen wir einmal an, ich 
würde aus unterschiedlichen 
CDs und Programmen Bilder, 
Grafiken und Sounds „klauen", 
ein bißchen Text dazu schrei- 
ben, das Ganze auf meine ei- 
gene CD brennen und verkau- 
fen! Wäre das möglich, oder 
kriege ich Ärger mit den Urhe- 
bern, der Regierung oder sogar 
mit der Mafia? 
Das war's von mir, ich muß 
mich noch um ein kleines Virus- 
problem kümmern. 
Tschüssi: Euer Knom 

1 . Teuer? Im Verhältnis wozu? 
Werbung könnte die Lösung 
sein, wenn die Jungs es fertig 
bringen, sie alle zehn Minuten 
zwangsläufig auf Deinem Mo- 
nitor erscheinen zu lassen. 

2. Wenn Du aus unterschiedli- 
chen Programmen Bilder etc. 
„klaust" und veröffentlichst, 
wirst Du garantiert Besuch von 
unterschiedlichen Anwälten 
bekommen, denen nur eines 
gemeinsam ist - ihre miese 
Laune. 

3. Ist zwar nicht vorhanden, 
kann ich mir aber dennoch 
nicht verkneifen. Nicht daß ich 
etwas gegen Pseudonyme ha- 
be, aber wenn Du nicht ano- 
nym geschrieben hättest, wäre 
jetzt ein Päckchen zu Dir unter- 
wegs. Das stinkt Dir jetzt? 
Fein! 



^VERSCHIEDENES 

Hallo Rainer, 

als erstes will ich auch damit 
angeben, daß auch ich einen 
intergalaktischen Schwadro- 
nenzerstörer (8/95) habe. 
Spaß beiseite! Du könntest ru- 
hig einmal ein Bild von Dir ver- 
öffentlichen, damit man weiß, 
an was für ein „Gesicht" man 
so schreibt. Aber wahrschein- 
lich würde Oliver „der war's" 
Menne dies nicht zulassen, da 
sonst bestimmt viele Leser die 
Flucht ergreifen würden. 
Ach ja, bevor ich es vergesse - 
natürlich kennen wir ALLE die 
Imbißbude bei Euch ums Eck! 
Aber jetzt noch etwas ernsthaf- 
te Kritik. Eure Tests sind zwar in 
Ordnung, aber laut Euch müßte 
das Demo von „Command and 
Conquer" auf meinem 486er (8 



MB) laufen. Es stottert wie die 
Hölle! Ich hoffe, daß mein 
Rechner dafür ausreicht, da ich 
es mir zu 1 00% kaufen werde, 
weil ich auf Spiele wie Dune 2 
oder Warcraft total abfahre. 
Und noch was, lacht jetzt bitte 
nicht! Wo ist Eure Hotline zu 
finden?? Elwa auf Seite 524? 
Ansonsten hätte ich nichts da- 
gegen, wenn Ihr einen Schoko- 
riegel beilegt. 
Euer King 

Oliver „der war's" Menne hät- 
te ziemlich sicher nichts dage- 
gen, ein Bild von mir zu veröf- 
fentlichen, da wir dadurch 
wahrscheinlich eine Unmenge 
neuer (weiblicher) Leser be- 
kommen. Bitte gönnt mir doch 
einfach diese Illusion! Das Pro- 
blem liegt ganz woanders: Mir 
wäre es nicht recht! Ich kann 
Euch nicht sehen - also ist es 
fair, wenn Ihr mich auch nicht 
seht. Zudem bin ich hochgra- 
dig fotoscheu! 

Übrigens kamen zum Thema 
Imbißbude schon fünf Leser- 
briefe! Es ist schon faszinie- 
rend, was unsere Leser so be- 
schäftigt. Themawechsel: 
Auf meinem (privaten) 
486DX2 8 MB funktioniert das 
Demo, ohne großartig zu 
ruckeln. Was bei Dir da quer 
läuft, kann ich auch nicht sa- 
gen. Jedenfalls sollte das Ori- 
ginal auch auf Deinem Rech- 
ner problemlos funktionieren. 
Noch einmal Themawechsel: 
Unsere Hotline ist natürlich in 
den Redaktionsräumen zu fin- 
den. Komische Frage! Aber 
wenn Du damit nur die Tele- 
fonnummer meinen solllest - 
die steht im Impressum. Wo 
das Impressum ist, kannst Du 
dem Inhaltsverzeichnis entneh- 
men. Falls Du das nicht findest 
- die Nummer ist 091 1 - 642 
77 62. Dein Spiel ist übrigens 
leider ohne Schokoriegel un- 
terwegs. 



^VERGLEICHE 

Hallo Rainer, 

ich will ja nicht schleimen, aber 
die PC Games ist echt ultracool. 
Als erstes werden die Leserbrie- 
fe durchstöbert. Ich war neulich 
bei einem Freund, der Eure 



Schwester Zeitschrift Amiga Ga- 
mes liest. Dabei ist mir einiges 
aufgefallen: 

1 . Wieso haben wir nur zwei 
Seiten Leserbriefe? Die AG hat 
vier! 

2. Weshalb hat die PC Games 
nur einen Cartoon? Die AG hat 
dreil 

3. Könnte man es auch hier 
einführen, daß man ein Spiel 
bekommt, wenn man ein Foto 
einschickt und das dann auch 
abgedruckt wird? 

In den drei Punkten bin ich auf 
die Amiga Games neidisch. 
Aber jetzt noch ein paar allge- 
meine Fragen: 

1. Bist Du ein Fußballfan? 
Wenn ja, was ist Deine liebste 
Mannschaft? 

2. Macht es Dir mehr Spaß, die 
Leserbriefe für die AG zu be- 
antworten als für uns? Die PC 
Games-Leser sind ja manchmal 
etwas reserviert. 

3. Hast Du eigentlich ein Haus- 
tier? 

4. Bist Du verheiratet? 

5. Wie viele Fragen kannst Du 
beantworten, bis Du ein Loch 
im Bauch hast? 

Das war's dann eigentlich 
schon von mir. Grüß die ge- 
samte Redaktion von mir. 
Tschüß: Basti 

1. Weil die AG einen etwas 
anderen Stil hat. Aber an mir 
würde es nicht liegen - mal se- 
hen was O, „der war 's" Men- 
ne dazu meint. 

2. Weil wir hier mehr Wert auf 
Information als auf Entertain- 
ment legen. 

3. Würde diese Aktion wirklich 
zur PC Games passen? Ich bin 
dazu eher negativ eingestellt. 

1 . + 3. + 4. Diese Fragen fal- 
len hochgradig in die Rubrik 
„Privatangelegenheiten" und 
werden von mir weder hier 
noch anderswo beantwortet. 
Zudem dürfte es auch für die 
meisten Leser recht uninteres- 
sant sein. 

2 Das kann man nicht so ohne 
weiteres vergleichen, da die 
Zielgruppen doch verschieden 
sind. Darf ich Boris Becker zi- 
tieren? „Isch... äh... isch liebe 
eusch alle." 

5. Da ich einen sehr großen 
Bauch habe, ist die kritische 
Menge außerordentlich hoch 
einzustufen. 



COUPONSEITE 



Coupon 



n 



Noch stehen keine Rubriken definitiv fest, wir richten uns ganz nach 
Ihren Zusendungen - und die werden sicherlich sehr zahlreich sein. 
Schließlich ist das die beste Möglichkeit, seine alte Software oder auch 
Hardware an den Mann zu bringen. Die Teilnahmebedingungen sind 
denkbar einfach: Sie müssen nur den Coupon ausschneiden, Ihren Text 
eintragen und DM 5,- in bar oder als Scheck beilegen. Leider müssen 
wir davon absehen, Verlosungs- oder Verschenkungsaktionen [der 1 00., 
der mir DM 1 0,- schickt, bekommt eine Diskette) zu veröffentlichen. Sol- 
che Anzeigen werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgründen auch 
nicht zurückgeschickt. Sorry, aber Neppgeschifte dieser Art können wir 
nicht unterstützen. Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse: 

Computer, Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 
Isarstraße 32-34 
90 451 Nürnberg 




COVERDISK UND 
CD-ROM 1 1/95 

Wir übernehmen die Garantie, daß jeJe Coverdisk und jede CD- 
ROM unser Haus in einem einwandfreien und lauffähigen Zustand 
1 verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf 

rafft« 

■ * I einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer 
noch die gleichen Probleme auftreten, so füllen Sie bitte den abge- 
druckten Coupon aus und schicken Sie diesen an folgende Adresse: 

Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Games 
Am Steinacher Kreuz 22 
I 90 427 Nürnberg 

Wichtig! Dem Coupon müssen Sie unbedingt den Aufkleber der Coverdisk 
(wenn Sie die Coverdisk-Version gekauft haben) oder die CD-ROM (wenn 
Sie die CD-ROM-Version gekauft haben) beilegen, damit wir den Fehler 
überprüfen können. 




UPONS 




PCGAMES 
COVER-CD-ROM 1 1 /95 

Name, Vorname 
Straße, Hausnummer 
PLZ, Wohnorf 

PCGAMES 
COVERDISK 1 1 /95 

Name, Vorname 
Straße, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 



SPECIAL 



CHARTBREAKER 

Mit Ihrer Beteiligung bei der folgenden Umfrage kön- deutet das auch für die Softwarefirmen einen klei- 
nen Sie uns helfen, PC GAMES noch besser nach Ihren nen Wink mit dem Zaunpfahl. Alle persönlichen Anga- 
persönlichen Wünschen zu gestalten. Natürlich be- ben werden natürlich streng vertraulich behandelt. 

Nennen Sie uns drei Spiele, die Ihr Inleresse am stärksten 
wecken. Kreuzen Sie dazu bitte in der ersten Spalte genau drei 
Spiele an! 



\J Nennen Sie uns die Spiele, die Sie definitiv kaufen werden! 
Kreuzen Sie dazu bitte die entsprechenden Felder in der zweiten 
Spalte an! 



Ab der nächsten Ausgabe werden wir an 
dieser Stelle eine Auswertung der eingegangenen 
Umfragen präsentieren und verlosen unter allen 
Einsendern ein brandaktuelles Spiel! 









Archibald Appiebrooks 


□ 


□ 


Bleifuß 


□ 


Ij 


Championship Manager 2 


□ 


□ 


Das Hexagon-Kartell 


□ 


□ 


Das Schwarze Auge 3 


□ 


□ 


Der Druidenzirkel 


□ 


□ 


Der Planer 2 


□ 


□ 


Elisabeth L 


□ 


□ 


Fatai Rae mg 


□ 


□ 


Magic Carpet 2 


□ 


□ 


Monster ized 


□ 


□ 


Pole Position 


□ 


□ 


Primal Rage 


□ 


□ 


ran Soccer 


□ 


□ 


ran Trainer 2 


□ 


□ 


Realms of the Haunted 


□ 


□ 


Rebei Assault 2 


□ 


□ 


Simlsle 


□ 


□ 


Space Marines 


□ 


□ 


Stonekeep 




□ 


Talisman 


□ 


□ 


The Dig 


■ ; "ü : 


□ 


The Need for Speed 


□ 


□ 



Welchen Rechner besitzen Sie? 

□ 386 □ 486 □ Pentium 

Q Besitzen Sie ein CD-ROM-Laufwerk? 

□ Nein □ Ja, und zwar: □! x □ 2x □ 3x □ 4x 

Welches Genre interessiert Sie am meisten? 

□ Beat 'em Up □ Strategiespiel □ Arcade-Action □ 3D Action 

□ Rollenspiel □ Rennspiel □ Sportspiel □ Adventure 

□ Jump&Run □ Flugsimulation □ Wirtschaftssimulation 

□ Interaktiver Film □ Sonstiges 



Wollen Sie in den nächsten sechs Monaten Ihren PC 
aufrüsten? 

□ Nein □ Ja: 

Wie gefällt Ihnen die aktuelle Ausgabe der PC GAMES? 

Schulnote: 

m^^ Was gefällt Ihnen an dieser Ausgabe besonders? 
Was gefällt Ihnen weniger? 



Wie finden Sie die Titelseite? 
Schulnote: 

Wie alt sind Sie? 
Jahre 

Wieviel geben Sie monatlich für Spiele aus? 

cm. DM 

(£) Sind Sie? 

□ männlich □ weiblich 

I 

Name, Vorname 
Straße ~™ ~ ■ 
Wohnort 

Schicken Sie den ausgef üllfen Coupon «n folgende Adresse: 

Computec Verlag 
Redaktion PC GAMES 
Kennwort: Chartbreaker 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 






DIE .^irn POWERTIPS 11/95 



FX- 

Fighters 

Seite 434-436 

Mechwarrior 



Dungeon 
Master 2 

Seite 442-446 



Seite 437-441 



Kurztips 



Seite 447-448 

• Action Replay Codes 

- Goblins 3 

- Little Big Adventure 

- König der Löwen 

- Pinball Dreams 2 

- Pinball Fantasies 

- Project X 

- System Shock 

- Ultima Underworld 2 

- Arena Eider Scrolls 

• Wing Commander III 

• Hi-Octane 



• Colonization 

• Uttil Divil 

• Descent 

• Super Karts 

• Transport Tycoon 

• Formular One Grandprix 

• Frontier - Elite II 

• Dune 2 

• Die total verrückte Rally 

• Inferno 

• Der Planer 

• Streetf ighter 2 



Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine PC Magazin-lips bestellen: 
_St KELP-Sammelordner „PC Games" je 10,- DM 

Gesamt DM 

Z2gl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland dm 6,-/ftuäand M u,-) DM 



«JMS 



Ich zahle den Gesamtbetrag von 
~S bar (Geld liegt bei) 
□ per V-Scheck 



Coupon bitte schicken an: 

Computec Verlag 
Leserservice 
Postfach 
90327 Nürnberg 

Name , 



Straße.. 



m Wohnort. 



Datum/Untenahrift.. 



DM 



• für deine Power-Tips 
aus der PC GAMES 

• für die wichtigsten 
192 Seiten des Jahres 

• für nur DM 10,- 

JON SPIELEPRWS^ 
FÜR SPIELEPROFIS!!! 




FX FIGHTER 



DIE SPECIAL MOVES 



Allgemeingültige Moves 



□ 



□ 3 



Schnell nach vorne laufen 



Schnell nach hinten laufen 



(Dreh-) Kick 



Kick mit dem rechten Fuß 





■ Rolle rechts 



Rolle links 



am 

□ 3 



Flacher Kick von hinten 



Starker linker Haken 



Aus dem Liegen heraus treten 



Magnon 



Rennt auf den Gegner zu und 
schlägt ihn um 




Schlägt von unten nach oben 



Schlägt mit beiden Fäusten 
gleichzeitig 



Schlägt mit den Händen vor 
sich her 



Flammenspucken 
Kopfstoß 




Knie- und Ellbogenstoß 



□ 
□ 



a 




Kick mit dem rechten Fuß 



Stampft so stark, daß der 
Gegner umfällt 










Rollt den Gegner um 



Auf den am Boden liegenden 
Gegner springen 



Am Gegner: hebt ihn auf und 
schüttelt ihn 



Starker Punch 
(Gegner ist benommen) 




2 



Kopfstoß 



Uppercut im Hüpfen mit 
gleichzeitigem Drehen 



Sehr schneller Drehschlag mit der 
linken Hand 



Schlag mit beiden Fäusten 



Starker Kick mit dem 
rechten Fuß 



Rennt auf den Gegner zu und 
schlägt einen linken Haken 




Am Gegner: 3 Schläge mit 
abschließendem rechten 
Haken 



Wenn der Gegner am Boden liegt 
wirft er sich auf ihn 



Am Gegner: Kniekick 



3-Schlag-Kombination 



435 



FX FIGHTER 



DIE SPECIAL MOVES 



□ 



Schneller saltoähnlicher Sprung 
nach hinten 




au 



Geht nach vorne und kickt 
mit beiden Beinen 




/C/c/f den Gegner mit 
den Beinen um 




3-Schlag-Kombination mit 3 Kicks 




□□□ 




•2 



4m Gegner: nimmt ihn hoch und wirft ihn runter 



UHU 



Am Gegner: wirft ihn 
zu Boden 



Cyben 






j| Fliegt quer auf den 
Gegner zu 



Dreht die Arme im Kreis 



Attacke mit den 
Armen voraus 



Drehkick mit dem linken Bein 



Drehkick mit dem rechten Bein 




Geht nach vorne und schlägt mit 
beiden Fäusten 



Gegner am Boden: wirft sich auf ihn 



Am Gegner: hält ihn fest und 
macht 2 Kniekicks 



Starker Drehkick 



□S 



3-Schlag-Kombination 



Sheba 



Am Gegner: hebt ihn auf 



Am Gegner: fliegt mit ihm hoch 



Gegner am Boden: wirft sich auf ihn 



2 Drehkicks nacheinander 



Geht in Lauer Position 




4-Schlag-Kombination 



Tiefer Punch 



3-Schlag-Kombination 



□ 




Wirft mit dem Wurfstern 



Kniekick 



In Lauer position: kriecht nach vorne 

M 



Rückwärtsrad 



Kniekick 



Gegner am Boden: wirft sich 
auf ihn 



Ganz tiefer Punch 




iL 
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FX FIGHTER 



DIE SPECIAL MOVES 



Rundumschlag in der Luft 




Am Gegner: Überwurf 



Langer, sehr hoher Salto 
nach vorne 









Kratzt den Gegner vom 
Bauch zur Brust 



In Lauerposition am Gegner: 
2 Schlag Kombination 



Gegner am Boden: drauf springen 



Am Gegner: wirft ihn zu Boden 



rollt erst nach links und dann 
nach vorne 



Rückwärtssalto in der Luft mit Kick 





Rad schlagen 



Am Gegner: hebt ihn hoch und läßt 
ihn fallen (Mentalattacke) 



Venam 



Verspuckt Gift 





Dreht sich und schlägt 
um sich 



2-Schlag-Kombination: 
Kopf und Kick 



Geht nach vorne und schlägt mit 
beiden Scheren gleichzeitig 



Gegner am Boden: wirft sich auf ihn 



Beißt den Gegner in den Hals 



4-Schlag-Kombination mit Sprung nach vorne 





OK* 



Ashraf 



Rechter Haken mit 
Ausholbewegung 





Läuft nach vorne und macht 
einen Ellbogenschlag 



Schuß (Mental) 



B 



Kick rückwärts zum Gegner 



4^ 


□ 


<= 





Am Gegner: legt ihn übers Knie 

Gegner am Boden: wirft sich auf ihn 



Mentalattacke 
(Gegner wird 
zurückgeschoben ) 





2 Ellbogenschläge 



Legende: 

H = Punch (Faustschlag) 

fU = Kick (Fußtritt) 

Q = Richtungsanweisung 
H-Sl = Gleichzeitig links und 
Punch-Knopf drücken 

III = Solange warten, bis der 
Kämpfer in dieser 
Position verharrt 




MECHWARRIOR 2 




MISSIONSHILFE 




Die folgende Liste enthält eine Übersicht aller 
Missionen, die Sie in MechWarrior 2 auf dem Weg 
zum Khan erfolgreich bestehen müssen, mit 
Hinweisen zu den besonders kritischen Punkten: 



Missionen Clan Jadefalken 



Mission 1: Silent Thunder 
Planet: Colmar 
Terrain: Rocky Plains 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören des Hyperpulsgenerators 

bei Nav Alpha 
Primär: Zerstören der Kommunikationsemrichtung 

bei Nav Beta 
Sekundär: Zerstören aller gegneiischen Mech 
Tertiär: Zerstören von Gelegerjheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 65t 

Gleich zu Beginn warten zwei ge^erische Kitföxes auf Sie. 
LRMs sind gegen diese schnellen Mechs fast wirkungslos, da 
sie diese meist ausmanöverieren Am besten einige Laser ein- 
bauen, die Strukturen halten einigen Beschuß aus ! 



Mission 2: Arkham Bridge 

Planet: Bodegba 
Terrain: PastureLand 
Tageszeit: Dämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Verteidigen der Industrieanlagen bei Nav 
Kappa 

Primär: Zerstören aller gegnerischen Einheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 75t 

Sofoit mit Maximalgeschwindigkeit nach links über den Paß 
laufen und, sobald die Fabrik in Sicht kommt, die gegneri- 
schen Mechs am besten mit LRMs beschießen. Im weiteren 
Verlauf darauf achten, nicht selbst die Fabrik durch Fehl- 
schüsse zu beschädigen ! 




Mission 3: Minor Cage 

Planet: Silvisfer 
Terrain: Low Hills 
Tageszeit: Morgendämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören des feindlichen Landungsschiffes 
bei Nav Zeta 

Sekundär: Zerstören aller Verteidigungseinheiten 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 70t 

Die Aufgabe mag zwar sehr schwierig erscheinen, aber da das 
Landungsschiff außer Gefecht ist, müssen lediglich die geg- 
nerischen Mechs ausgeschaltet werden, bevor man sich in al- 
ler Ruhe dem Landungsschiff widmen kann. 



Mission 4: Bone Machlne 

Planet: Baker 3 
i Terrain: Rocky Hills 
Tageszeit: Tag 



Missionsziele: 
Primär: Verteidigen der Basis bei Nav Gamma 
Sekundär: Zerstören aller angreifenden Einheiten 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 60t 



Die Temperatur in diesem Szenario ist angenehm kühl, sodaß 
auf einige Wärmetauscher verzichtet werden kann. Ausser- 
dem sollten einige LRMs auf der Waffenliste stehen, um die 
angreifenden Mechs schon aus großer Entfernung bekämp- 
fen zu können. 



Mission 5: mal 1 

Eigener Mech: StormCrow 
Gegnerische Mechs: Hellbringer 
TimberWolf 

Ein zugegebenermaßen etwas unfairer Kampf - aber bei 
den folgenden Trials kommt es noch dicker! Meist hilft 
hier jedoch ein wenig Geduld und seinen Mech ständig in 
Bewegung zu halten. Hat man dann einmal die Taktik 
des Computergegners durchschaut, ist der Sieg meist nicht 
mehr fern. 




MECHWARRIOR 2 



MISSIONSHILFE 



Mission 6: Bouk Obelisk 

Planet: MondMcDuff 
Texrain: Cratered / Vacuum 
Tageszeit: Morgendämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören jeglichen Widerstands 



Maximale Anzahl von Mechs: . 
Maximales Gewicht pro Mech: . 



...2 
.60t 



Schon nach kurzem kommt ein Hilfegesuch eines Jadefal- 
kenmechs, aber sobald man sich ihm genügend genäherb hat, 
stellt sich das Ganze als eine Falle heraus und es wimmelt 
geradezu von gegnerischen Maschinen. An dieser Stelle soll- 
te der Rückzug zum Isotopenlabor angetreten werden, da die 
Gegner auch die Kuppel angreifen I 

Auf McDuff liegt die Temperatur bei 127 Grad minus, also ge- 
radezu ideal für Laser ! 



Mission 7: Umber Wall 

Planet: Evciler 
Terrain: Iron Oxygene Rift 
Tageszeit: Tag 



Der eigene Mech wird immer kleiner und die Gegner immer 
größer. Der einzige Voibeil bleibt die größere Beweglichkeit. 



Mission 10: PI um Wine 

Planet: Wotan 
Terrain: Farmland 
Tageszeit: Dämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören aller Fahrzeuge mit hochrangigem 

Kommandopersonal 
Primär: Inspizieren von Gebäuden, die gegnerische 

Munitionslager enthalten könnten 
Tertiär Zerstören aller gegnerischen Einheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 85t 

In diesem Szenario kommt es auf Geschwindigkeit an, damit 
nicht der eine Konvoy verschwindet, während man sich um 
den anderen kümmerb. Die anschließend noch zu findende 
Munition befindet sich in drei Lagerhäusern (Warehouses). 



Missionsziele: Mission 11: Rust Heart 

Primär: Eskortieren eines Hoverbank zur Fabrik bei Planet: Wotan 

NavOmikron Terrain: Crystalline Forms 

Sekundär: Zerstören aller angreifenden Einheiten Tageszeit: Dämmerung 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 Missionsziele: 

Maximales Gewicht pro Mech: 75t Primär: Eskortieren eines Konvoys zur Basis bei Nav 

Epsilon 

Gegen die zu Beginn ankommenden Flugzeuge haben sich Sekundär: Zerstören aller gegnerischen Einheiten 

vier ER Large Laser, auf Gruppenfeuer geschaltet, bewährt - Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 
ein Treffer damit, und schon gibt es ein „Enemy aircraft dest- 

royed" zu hören. Anschließend schnell um den Berg herum, Maximale Anzahl von Mechs: , 2 

da auf der anderen Seite des Tunnels bereits zwei besonders Maximales Gewicht pro Mech: 85t 

dicke Gegner auf unseren Schützling warten ! 

Entgegen der Information im Briefing lauern natürlich 

Feinde auf den Konvoy Werden diese jedoch genügend be- 

Mission 8: Rouge Chariot schäf tigt, kommt der Konvoy problemlos ans Ziel. 

Planet: Troychron 

Terrain: Canyon 

Tageszeit: Tag Mission 12: Thal 3 

Missionsziele: Eigener Mech: Kit Fox 

Primär: Zerstören des Kemwärmetauschers bei Gegnerische Mechs: Summoner 

Nav Sigma Warhawk 
Sekundär: Zerstören aller Verteidigungseinheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 



Maximale Anzahl von Mechs: . 
Maximales Gewicht pro Mech: . 



... 1 
.65t 



Auf der Brücke über den Canyon laufen zwei Mechs umher 1 , 
die man sehr leicht ausschalten kann, indem man ihnen ein- 
fach die Brücke unter den Beinen wegschießt. Auch die war- 
tenden Panzer sollten kein großes Hindernis sein. Ist der 
Wärmetauscher erst einmal vernichtet, bleibt nicht viel Zeit, 
um aus dem Blastradius der Explosion zu gelangen, also 
schnell zurück zum eigenen Landungsschiff ! 



Mission 9: liial 2 

Eigener Mech: Nova 
Gegnerische Mechs: Warhammer 
Gargoyle 



Das Hauptproblem hier ist die relativ schwache Bewaffnung 
des Kit Fox. Dennoch: die beste Taktik bleibt es, den Gegner- 
mechs die Beine wegzuschießen. 



Mission 13: Armor Veil 

Planet: Morges 
Terrain: Ice Deserb 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Verbeidigen des Flughafens 
Sekundär: Zerstören aller angreifenden Mechs 

Maximale Anzahl von Mechs: 3 

Maximales Gewicht pro Mech: 100t 

Die anrückenden Mechs greifen bereits auf große Distanz 
den Kontrollturm an, also sollten die anderen Stemmitglie- 
der den Gegnern entgegengeschickt werden, während man 
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selbst die aus der anderen Richtung kommenden Mechs 
übernimmt. 



Mission 14: Iron Piston 

Planet: Morges 
Terrain: Stadtgebiet 
Tageszeit: Tag 



Missionsziele: 
Primär: Zerstören aller gegnerischen Mechs in 
der Stadt 

Maximale Anzahl von Mechs: . 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 100t 

Der gewählte Mech muß in dieser Mission nicht schnell 
sein. Also lieber mehr Wert auf gute Panzerung und 
Bewaffnung legen. Eine Sprungdüse ist ebenfalls 
empfehlenswert, da sich der Mech dann sehr schnell 
wenden läßt, wenn man plötzlich einen Gegner im Rücken 
entdeckt. 



Mission 15: Bronze Anvil 

Planet: Morges 
Terrain: IceRift 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Identifizieren und Zerstören von Radicks 
Mech 

Primär: Identifizieren und Zerstören der 
Stabsfahrzeuge 
Sekundär: Zerstören aller Verteidigungseinheiten 

Maximale Anzahl von Mechs: 3 

Maximales Gewicht pro Mech: 100t 

Bei der letzten Mission vor dem Kampf um den Titel des 
Khan ist es wichtig, den Mech von Radick (der zurückwei- 
chende Dire Wolf) zu identifizieren, bevor man ihn ausschal- 
tet - also Vorsicht mit IiRM-Feuei; da hier allzuleicht Cockpit- 
Treffer die Mission zum Scheitern bringen können. 



Mission 16: Trial 4 

Eigener Mech: Fire Moth 
Ge^ieiische Mechs: Marauder 
Dire Wolf 

Ein harter Brocken, mit dem leichtesten Omnimech gegen 
zwei der schwersten anzutreten. Allerdings sind die Beine 
des Marauder verhältnismäßig verwundbar, und gegen den 
Dire Wolf danach hilft nur beten und die Hoffnung auf einen 
kritischen Treffer ! 



Missionen Clan Wolf 



Mission 1: Pyre Light 

Planet: Colmar 
Terrain: Rolling Hills 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören der Chemiefabrik 
Primär: Inspizieren der Reste einer gegnerischen 

Basis 



Sekundär: Zerstören aller gegnerischen Mechs 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 60t 

Den ersten anrückenden Jenner schnell mit LRMs erledigen, 
da er sonst ziemlich stören kann. 

Mission 2: Flame Tongue 

Planet: Sudeten 
Terrain: Praiiie 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören der Pumpstation bei Wav Alpha 
Piimär: Zerstören des befestigten Hauptquartiers 
bei WavBeta 
Sekundär: Zerstören aller Verteidigereinheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 60t 

Insbesondere das Hauptquartier ist ein harter Brocken, 
der eine ganze Menge von Treffern aushält. Nur mit 
munitionsbezogenen Waffen ist ein Erfolg hier schier 
unmöglich. 



Mission 3: Blade Splint 

Planet: Zoetermeer 
Terrain: Sparse Urban 
Tageszeit: Morgendämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Aufspüren des Energiewandlers 
Primär: Vernichten des Energiewandlers 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 75t 

Einfach die Navigationspunkte ablaufen, in der Nähe eines 
der letzten Nav-Pirnkte findet sich der blau leuchtende Plas- 
makonverter. Die kurz vorher auftauchenden drei Summoner 
umgeht man am besten, wenn man sich im Cockpit noch 
nicht ganz sicher fühlt. 



Mission 4: Temper Edge 

Planet: Baker 3 
Terrain: SnowyPass 
Tageszeit: Dämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Verteidigen der T5 Aufklär ungseinheit 

und Eskorte zu Nav Sigma 
Primär: Verteidigen des Reparaturfahrzeuges 
bis zum Abschluß der Reparaturen 
Sekundär: Zerstören aller gegnerischen Einheiten 
Sekundär: Eskortieren des Reparatuif ahrzeuges 
zum Abholpunkt 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 65t 

Die anrückenden Mechs müssen beschäftigt bleiben, da sie 
sonst die reparaturbedürftige Tarantula gänzlich auseinan- 
dernehmen. Ist der Mech erst einmal repariert, bleibt das 
Eskortieren leicht. 




440 




MECHWARRIOR 2 




MISSIONSHILFE 




Mission 5:Trial 1 



Eigener Mech: Storm Crow 
Gegnerische Mechs: 1. Welle: 2 Fire Moth 
2. Welle: Storm Crow 
Gargoyle 

Die ersten zwei Fire Moth sollten keine großen Probleme be- 
reiten, erst die letzte Gargoyle wird etwas härter. 



Mission 6: Sable Flame 

Planet: McDuf'f 
Terrain: Cratered / Vacuum 
Tageszeit: Nacht 

Missionsziele: 
Primär: Erobern und Sichern der Sensorenkuppel 
Sekundär: Zerstören der die Kuppel bewachenden 
Mechs 

Sekundär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 85t 

Der Schlüssel zu dieser Mission liegt zum einen darin, beim 
Beseitigen der ersten drei Wach-Mechs die Kuppel nicht zu 
beschädigen und danach die ankeifenden Mechs schnell ge- 
nug zu besiegen, daß sie nicht dazukommen, die Kuppel zu 
sprengen. Der Mond McDuff ist extrem kalt, so daß auch eine 
Vierfachsalve ER-PPCs recht schnell wieder abgekühlt ist. 



Mission 7: Burning Chrome 

Planet: Evciler 
Terrain: IceRift 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören der Solarzellenbatterie bei Na v Tau 
Sekundär: Zerstören aller Verteidiger 

Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 



Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 65t 

Auf der anderen Seite des Bergvorsprungs warten zwei 
Mechs auf Sie, rechts hinter dem Tafelberg lauert ein Mad 
Dog, und sobald der erste Turm ausgeschaltet ist, taucht 
auch noch ein Summoner mit einem Gaussgeschütz auf, also 
Vorsicht! Die Türme lassen sich am leichtesten mit einer Sal- 
ve LRM erledigen, also auf jeden Fall mindestens eine LRM 5 
einbauen. 



Mission 8; Scorching Sand 

Planet: Twycross 
Terrain: Mesa Desert 
Tageszeit: Dämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Erobern und Sichern des mobilen 

Hauptquartiers 
Sekundär: Zerstören aller Verteidigereinheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 70t 

Auch hier empfehlen sich LRMs, um die Lasertürme zu ver- 
nichten. Hierzu stellt man sich einfach so nahe an die Fels- 



wand, daß man die Türme zwar noch nicht sieht, aber seit- 
lich an der Wand vorbeizielen kann und mit den Raketen im- 
mer noch ein Lock erhält. 

Dann einfach aus sicherer Deckung einen Turm nach dem 
anderen auseinandernehmen. Sind die zwei Wachfahrzeuge 
zerstört, kommt von einem der Plateaus ein Rifleman herab- 
gesprungen. Auch gegen ihn empfehlen sich einige massive 
LRM-Batterien. 



Mission 9: Trial 2 

Eigener Mech: Mad Dog 
Gegnerische Mechs: 1. Welle: 2 Jenners 
2. Welle: Rifleman 
Jenner 

Für die zweite Welle einige LRM übriglassen und damit 
den Jenner ausschalten/beschädigen. Ansonsten auf 
den Rifleman konzentrieren, da dieser eine enorme 
Feuerkraft besitzt! 



Mission 10: Silver Statt 

Planet: Wotan 
Terrain: Industrial Urban 
Tageszeit: Dämmerung 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören der Chemiefabrik bei Na vPhi 
Primär: Zerstören des Flugfeldes bei Na v Chi 
Sekundär: Inspizieren von Gebäuden, die 

Munition enthalten 
Tertiär: Zerstören aller gegnerischen Einheiten 

in der Stadt 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 80t 

Zu dieser Mission gibt es eigentlich nicht allzuviel zu sagen, 
außer daß etliche überschwere Omnimechs als Gegner fun- 
gieren. LRM's und SRMs bieten beim Kampf gegen diese 
Monster den Vorteil, häufiger Cockpittreffer zu erzielen als 
andere Waffen. 



Mission 11: Aquiline Fire 

Planet: Wotan 

Terrain: Ciystalline Anomalies 
Tageszeit: Dämmerung 

Primär: Inspizieren des Landungsschiffswracks 
und Abziehen der gespeicherten Daten 
Primär: Zerstören des Wracks nach erfolgter 
Übertragung 
Sekundär: Zerstören aller Gegnereinheiten 

Maximale Anzahl von Mechs: 2 

Maximales Gewicht pro Mech: 80t 

Die größte Schwierigkeit besteht hier darin, das Wrack erst 
einmal zu finden: Es liegt südöstlich von Nav Theta. Hat man 
es einmal gefunden, muß es nur noch identifiziert werden. 

Mission 12: Ttial 3 

Eigener Mech: Summoner 
Gegnerische Mechs: IWelle: Mad Dog 

Storm Crow 
2. Welle: 2 Gargoyles 
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Wie bei den meisten Tiials of Position sollten auch hier vor- 
nehmlich die Beine der gegnerischen Mechs ins Visier ge- 
nommen werden. 



Mission 13: Cold Crescent 

Planet: Karetah, Morges Mond 
Terrain: Steppe 
Tageszeit: Tag 

Missionsziele: 
Primär: Zerstören des gegnerischen 

Patroullenmechs 
Primär: Zerstören des Terraformerkerns 



det sich im Wordwesten des Palastes der Schildgenerator (fla- 
che Struktur am Boden, nicht gerade leicht zu linden), der 
das Kraftfeld speist. 

Ist erst einmal der Generator zerstört, ist der Palast auch 
kein Problem mehr. 



Mission 16: Jtiai 4 

Eigener Mech: Timber Wolf 
Gegnerische Mechs: L Welle: Warhammer 

Dire Wolf 
2. Welle: Eifleman 

2 Marauders 



Maximale Anzahl von Mechs: , 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 60t 

Beim Ausschalten des Patroullen - Mad Dog muß man sich 
beeilen, da dessen MecbKrieger sonst um Hilfe funkt und da- 
mit die gesamte Mission gescheiterb ist. Danach lassen uns 
die gegnerischen Mechs ungehindert passieren, so lange, bis 
man durch das Tor im Zaun gekommen ist. Nun sollte man 
schnell um den Berg herumlauf en und auf dessen Rückseite 
den Eingang zur Höhle freischiesßen. Nachdem der Terrafor- 
mer im Inneren vernichtet ist, muß man sich sehr beeilen, 
um noch aus dem Explosionsradius zu gelangen. Also nicht 
mit den Waeh-Mechs anlegen, sondern schnell weg. 
Eine hochgepanzerte und extrem schnelle Nova hat sich hier 
bewährt. 



Mission 14: Velvet Hammer 

Planet: Morges 
Terrain: Dense Urban 
Tageszeit: Nacht 



Missionsziele: 
Primär: Rendezvous mit Hoverlimousine bei Nav Xi 
Primär: Eskortieren der Limousine zur Oper 
Sekundär: Zerstören aller gegnerischen Einheiten 

Maximale Anzahl von Mechs: 1 

Maximales Gewicht pro Mech: 100t 

Ein kleiner Trick: Kümmerb man sich zuerst um die gegneri- 
schen Einheiten und steuert dann erst Nav Xi an, dann war- 
tet die Hoverlimousine brav an ihrem Ausgangsort, bis keine 
Gefahr mehr besteht. 



Mission 1 5:Golden Spade 

Planet: Morges 
Terrain: Sparse Urban 
Tageszeit: Nacht 

Missionsziele: 
Primär: Inspizieren des Palastkomplexes 
Primär: Zerstören des Pelastkomplexes, falls er 

als Kommunikationsstation dient 
Primär: Zerstören der Straßenspeiren und 

Geschütztürme bei Nav Omega 
Sekundär: Zerstören aller gegnerischen 

Sekundäreinheiten 
Tertiär: Zerstören von Gelegenheitszielen 

Maximale Anzahl von Mechs: 3 

Maximales Gewicht pro Mech: 90t 

Der Palast wird von einer Energiemauer geschützt, die mit 
normalen Waffen nicht zu durchbrechen ist. Allerdings befm- 



Der Schlüssel zum Titel des 
Khan bei Clan Wolf liegt wohl 
darin, einen der Mechs der er- 
sten Welle mit einem abge- 
schossenen Bein stehenzulas- 
sen und sich dann die Mechs 
der zweiten Welle einen nach 
dem anderen vorzunehmen. 
Diese bewegen sich nämlich 
erst dann, wenn sie beschossen 
werden, und dann auch nur die 
getroffenen Mechs. (Vorsicht 
bei Waffen, die Streuschaden 
anrichten (Raketen, ER-PPC*s). 

Martin Müller 




Wem das Spiel trotz dieser Hinweise immer noch 
zu schwer ist, der kann sich ja mit den folgenden 
Cheats das Leben erleichtern: 

Dazu im Simulator die Tasten Shift, Alt und Control 
gleichzeitig gedrückt halten und den Code eingeben: 

CIA Unbegrenzte Munition 

COLDMISER Keine Hit2eüberpnifung 

FLYGIRL Mech bekommt Sprungdüsen 

MIGHTTMOUSE .Unbegrenzter Sprungdüsentreibstoff 

BLORB Unverwundbarkeit 

DORCS Treffen mit den Programmierern 

GANKEM Zerstören des anvisierten Mechs 

ICANTHACKIT .Erfolgreiches Beenden der Mission 

HANGAROXJND .Nach Gelingen oder Fehlschlagen der 

Mission kehrt man nicht sofort zur 
Shell zurück 

TINKERBELL In der Außenansicht wird die Kamera 

frei beweglich 

ENOLAGAY Große Explosion 

XRAY Durch Berge sehen 

Wer bei den Trials of Grievance seinen MechKrieger „Enzo" 
tauft (im Star Configure-Bildschirm), kann auch mal in ei- 
ner Tarantula, einem BattleMaster nC oder gar als Elemen- 
tar in den Kampf ziehen. 

Um allerdings den BatbleMaster zum Laufen zu bekommen, 
muß in der Datei MWäSHELL.EXE an einer Stelle gepatcht 
werden, da sich ein simpler Tippfehler eingeschlichen hat: 
Dazu einfach mit einem Diskaditor nach „btllmstr" suchen 
und durch „bttlmsti" ersetzen, dann steht dem Einsatz des 
neuen Mechs nichts mehr im Wege. 

Durch die Eingabe von FREEBIRTHTOAD als Name des 
MechKriegers bei den Clanmissionen erhält man im jeweili- 
gen Ready-Room eine Auswahl aller Missionen angeboten! 




"■""V 



- 442 

JfcjPjNjr fi^QSP.. 



DUNGEONMASTER 2 



KOMPLETTLOSUNG 





Erdgeschoß 1. Teil 




:Ligfttning 
_ = äoltd-Keif 
TT] =RA-Key 

T2|= Clen- ey: I Jghtiing-Key 

li]=FJL-Kcy 
!wj=0H-Key 

15 = Clan -Key 
[Te] = 6)l'j-K*fy 
[TtI= Clan-Kev; Moon-Key 
(Tb| = CluhKev; IR-Key 

s= Zugang zu JG1 

[ö]- D!en 



Hier, wie bei so vielen anderen Rollenspielen 
auch, gilt die Regel, in regelmäßigen Abständen 
den Spielstand zu sichern, da es sehr leicht 
vorkommen kann, daß die Gruppe im Kampf 
getötet wird. 



in der Helden- In der Höhle mit den eingefrorenen Helden 
höhle stellen Sie sich als erstes Ihr Team zusam- 
men. Ist Ihre Truppe vollständig, klettert sie 
über die Leiter in das darüberliegende Ge- 
bäude. Hier ist der Tisch neben dem Feuer 
so zu verschieben, daß Sie das Bild an der 
Wand erreichen können. Nehmen Sie das 
Bild von der Wand und verstauen Sie alle 
zum Vorschein kommenden Gegenstände 
im Inventory Ihrer Gruppe. Mit dem eben- 
Der Schlüssel falls hinter dem Bild liegenden Schlüssel 

für die erste Tür sind Sie nun auch in der Lage, die Tili des 
Hauses aufzusperren und dem ersten Feind 
gegenüberzutreten. Sind die ersten lästigen 
Monster beseitigt, begeben Sie sich zu den 
ganz in der Nähe befindlichen Händlern, wo 
Sie erst einmal - natürlich gegen bare Mün- 
ze - die Ausrüstung Ihrer Helden auf- 
stocken. Bei dem Lebensmittelhändler fin- 
DerRA- den Sie einen RA-Schlüssel, der in das 

Schlüssel zum Schloß der Tür zum Vorgarten von Skull- 
Vorgarten keep paßt. Dort angekommen, dürfen Sie es 
wieder mit ein pa ar Monstern aufnehmen. 
Nachdem Sie sich bis zur Eingangshalle 
von Skullkeep durchgekämpft haben, ver- 
schieben Sie dort die zweite Lampe auf der 
rechten Seite des Ganges so, daß Sie die 
Mauer dahinter erreichen können. Dort lö- 
sen Sie den lockeren Stein aus der Mauer 
und drücken den Knopf, der sich dahinter 
verbirgt. Daraufhin erscheint in der rechten 
Nische ein Morgenstern, mit dem Sie Ihre 
Party besser ausrüsten können. Wenn Sie 
das Pergament, das sich in der linken Ni- 
sche befindet, durchlesen, erfahren Sie, daß 

Das Geheimnis alle vier Clan-Keys benötigt werden, um die 
der vier Clan- Tür zum Inneren des Schlosses zu öffnen. 
Keys Verlassen Sie nun die Eingangshalle, um 
die vier Clan-Keys zu suchen. Gehen Sie an 
der Abzweigung nach Norden und besorgen 
Sie sich den ersten Clan-Key, der auf einem 
Altar im Gebiet der Wirbelstürme liegt. Die- 
1. Clan-Key ses finden Sie im nordöstlichen Teil des 
Vorgartens. Auch hier müssen Sie wieder 
gegen mehrere Kreaturen im Kampf beste- 
hen. 

Auf dem Altar mit dem ersten Clan-Key fin- 
den Sie neben ein paar Sachen für das In- 
ventoiy auch den Lightning-Key, der Ihnen 
LightningKey jetzt den Zugang zum nördlichen Teil des 
rurdennordii- Vorgartens ermöglicht. Um den zweiten 
chen Vorgarten Clan-Key zu bekommen, müssen Sie nun in 
das Gebiet der Wölfe, die sich als emsthafte 
Gegner erweisen. Nach dem Kampf mit den 
Wölfen finden Sie auf dem Altar den zwei- 
2. Clan-Key und ten Clan-Key sowie den Moon-Key und eine 
Moon-Key Scout-Map, die sich später noch als sehr 
nützlich erweisen wird. Verlassen Sie nun 
wieder das Gebiet der Wölfe und gehen Sie 
in den östlichen Teil der Vorgartens, in den 
Sie mit Hilfe des Moon-Keys gelangen. 
Gehen Sie bis ganz nach unten und dann 
links in das Gebiet der Riesen. Diese Riesen 
sind sehr schwere Gegner. Allerdings lassen 
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= Clan -Key: lightning-Key 
13| b FUL-Ksy 
Iii ■ OH-Key 
jf Clan -Key 

je] - Ctan-Knv: JR-Key 
■ Zugang zu JGl 



3. Clan-Key und 
IR-Key 



Der südliche 
Teil des 
Vorgaitens 



Das Friedhof s- 
gebäude 



DerFul-Key 



Mit der Scout- 
Map durch den 
Falltütraum 



sie immer ein paar Äxte liegen, wenn sie 
getötet werden. Diese Äxte wiederum kann 
man beim Waffenhändler für gutes Geld ver- 
kaufen. Nachdem Sie also den Altar erreicht 
und den dritten Clan-Key sowie auch den 
IR-Key in Ihr Inventory gepackt haben, kön- 
nen Sie auch in das Gebiet nördlich der Rie- 
sen gehen, wo Sie einige Händler finden, die 
recht interessante Waren anbieten. Sobald 
Sie Ihre Party auf diese Art gestärkt haben, 
verlassen Sie dieses Gebiet und wenden 
sich nun dem südlichen Teil des Vorgartens 
zu, in den Sie mit Hilfe des IR-Keys eindrin- 
gen können. Gehen Sie hier immer nach We- 
sten, bis Sie in einen Friedhof kommen. So- 
bald Sie zu nahe an einen der Grabsteine 
herantreten, erscheint ein Dämon, den Sie 
nur mit dem Zauber DES-EW bekämpfen 
können. Dann gehen Sie nach Süden, wo Sie 
das Gebiet der Waldschrate durchqueren 
müssen, um in das Friedhof'sgebäude zu ge- 
langen. Wenn Sie im Gebäude sind, entfer- 
nen Sie aus der rechten Wand einen losen 
Stein und drücken den Knopf dahinter. Eine 
Geheimtür öffnet sich, und Sie können ein 
paar wichtige Gegenstände und den FUL- 
Key in Ihr Inventory aufnehmen. Jetzt 
kommt die Scout-Map zum Einsatz. Um den 
Raum mit den sich bewegenden Falltüren 
sicher durchqueren zu können, aktivieren 
Sie die Scout-Map, setzen das Auge ein Feld 
vor und folgen ihm sofort nach, so daß Sie 
immer auf dem selben Feld wie das Auge 
stehen. Die Falltüren können nämlich nie 
dort sein, wo das Auge ist, und so kommen 
Sie ohne Probleme durch den Raum. Sollten 
Sie trotzdem mal von einer Falltüre er- 
wischt werden, ist das gar nicht so 



Die Tür für den 
FUL-Key 



Der OH-Key 



Der 4. Clan-Key 



Der Einsatz der 
4 Clan-Keys 



Die drei Türen 
vor der Feuer- 
ballwand 



Die Minion- 
Map 



Der erste Stock 
der Skullkeep 



schlimm, weil Sie jederzeit durch die Treppe 
im Norden wieder hochkommen. Außerdem 
liegen dort unten ein paar sehr nützliche 
Ausrüstungsgegenstände. Gehen Sie also 
mit Hilf e der Scout-Map an die südliche Tür 
und öffnen Sie sie mit dem FUL-Key. Folgen 
Sie dann den Gang dahinter, bis Sie an eine 
Wand mit einem Vorhang kommen. Dabei 
werden Sie von ein paar Mumien angegrif- 
fen, die aber keine emsthaften Gegner sind. 
Ziehen Sie nun den Vorhang von der Wand 
zurück und nehmen Sie alle Gegenstände 
einschließlich des OH-Keys mit, die sich in 
der Nische hinter dem Vorhang befinden. 
Machen Sie dann wieder kehrt und gehen 
Sie zurück zum Raum mit den Falltüren. 
Mit Hilfe der Scout-Map gelangen Sie wie- 
derum sicher bis zur westlichen Tür, die Sie 
nun mit dem OH-Key öffnen können. Gehen 
Sie hinein und vor bis zum Tisch. Da sich 
der vierte Clan-Key immer von Ihnen ab- 
wendet und Sie ihn so nicht erreichen kön- 
nen, legen Sie einfach eine Geldmünze auf 
Ihre Seite des Tisches. Daraufhin erscheint 
der Geist eines Händlers, der Ihnen den 
vierten Clan-Key überreicht. Verlassen Sie 
jetzt das Gebäude durch den nördlichen 
Ausgang. In den beiden Lavabrunnen fin- 
den Sie ein paar Edelsteine sowie einige 
Ausrüstungsgegenstände. Auch der Händ- 
ler, der gleich daneben ist, hat einige sehr 
interessante Waren im Angebot, die Sie sich 
mal anschauen sollten. Wenn Sie hier alles 
erledigt haben, gehen Sie wieder zurück zur 
Eingangshalle von Skullkeep, wobei Sie 
jetzt auch den direkten Weg wählen kön- 
nen, da sich von dieser Seite die Türe süd- 
westlich der Eingangshalle ohne Probleme 
öffnen läßt. Wieder in der Eingangshalle an- 
gekommen, setzen Sie die vier Clan-Keys in 
die dafür vorgesehene Halterung links von 
der Tür ein. Jetzt können Sie die Tür öffnen. 
Wenn Sie nun auf die Plattform vor dem Au- 
ge treten, kommt von der linken Seite ein 
Feuerball auf Sie zu, dem Sie aber durch 
einfaches Zurücktreten ausweichen kön- 
nen. Nun können Sie ohne Gefahr die Platt- 
form betreten und sich die Knöpfe auf der 
rechten Seite anschauen. Um jetzt durch 
die drei Türen zu kommen, müssen Sie sehr 
schnell sein. Erst legen Sie so viel Ausrü- 
stungsgegenstände ab, daß alle Mitglieder 
Ihrer Party mit der Tragkraft weder im gel- 
ben noch im roten Bereich sind. Dann ge- 
hen Sie zu den drei Knöpfen. Drücken Sie 
diese nun schnell in der Reihenfolge 
Rechts, Mitte, Links und laufen Sie dann so 
schnell sie können durch die drei Türen. 
Auf der anderen Seite angekommen, finden 
Sie in der Nische links von der Tteppe eine 
Minion-Map sowie den Gold-Key, mit dem 
Sie Skullkeep jederzeit wieder verlassen 
können. Nachdem Sie alles abgesucht ha- 
ben und alle Gegenstände in Ihr Inventory 
gepackt haben, benutzen Sie die Treppe, um 
in den ersten Stock von Skullkeep zu gelan- 
gen. Dort sehen Sie ein Seil, an dem Sie zie- 
hen. Warten Sie, bis die Tür aufgemacht 
wird und betreten Sie den Raum. Dort er- 
wartet Sie dann ein harter Kampf. Wenn Sie 
als Sieger hervorgegangen sind, finden Sie 
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Der Hexen- 
kessel 



Mit der Minion- 
Map bei der 
Plattform 



in den einzelnen Nischen viele nützliche 
Gegenstände und auch einen Numenstaff. 
Wenn Sie in den Hexenkessel in der Mitte 
des Raumes einen Staff, einen Snake-Staff 
und ein Mana-Blousson werfen, erhalten Sie 
einen Seipent-Staff. Verlassen Sie dann den 
Raum durch die Tür im Süden und stellen 
Sie sich auf die Plattform. Benutzen Sie nun 
die Mmion-Map, die Sie im Erdgeschoß ge- 
funden haben, und markieren Sie das Feld 
der Plattform mit einem X. Gehen Sie nun 
zur südlichen Tür, nehmen dort einen un- 
wichtigen Gegenstand aus Ihrem Inventory 
und legen ihn auf den Boden. Benutzen Sie 
nun wiederum die Minion-Map und lassen 
Sie sie den Gegenstand zu Plattform brin- 



gen. Sobald der Gegenstand auf der Platt- 
form liegt, öffnet sich die Tür, und Sie kön- 

Bei den vier nen durchgehen. Die vier Augen können Sie 
Augen nun durch die auf der Karte eingezeichne- 
ten Geheimgänge umgehen und außer Ge- 
fehlt setzen. Wenn Sic das getan haben, 
können Sie ohne Probleme den Gang benut- 
zen und gelangen so in den nächsten Raum. 

Das Zahnrad Dort finden Sie in einer Nische in der nörd- 
lichen Wand ein Zahnrad. Stecken Sie die- 
ses Zahnrad in die Öffnung neben der Tür, 
und Sie können die Tür öffnen. Jetzt muß 
es wieder schnell gehen. Entfernen Sie das 
Zahnrad wieder aus der Öffnung, gehen zur 
nächsten Tür, stecken das Zahnrad wieder 
in die Öffnung und öffnen die Tür. Dann 
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Im Monitor- 
undBoileixaum 



DerBRO-Key 



Der Blood-Key 
zum 1. Unterge- 
schoß 



Wiederim 
Maschinen- 
raum 



DerFeuerhall- 
kobold 



Der Falltürzau- 
herstrahl 



DerMaster-Key 



nehmen Sie wieder das Zahnrad, gehen wie- 
der zur nächsten Tür usw. Wenn Sie nicht 
schnell genug sind, öffnet sich eine Falltü- 
re, und Sie fallen ein Stockwerk nach unten, 
was nicht so schlimm ist, da Sie jederzeit 
die Möglichkeit haben, über die Leiter im 
Südosten wieder heraufzuklettern. Wenn 
Sie sich dann wieder vor die Nische stellen, 
erscheint dort wieder ein Zahnrad, und Sie 
können es nochmal versuchen. Wenn Sie es 
geschafft haben, finden Sie sich in einem 
Raum Wieden der voll ist mit Monitoren, ei- 
nem Boiler und einem Generator. In der Ni- 
sche beim Eingang finden Sie den BRO-Key. 
Den setzen Sie in das dazugehörige Schlüs- 
selloch in der linken Seite der Nische im 
Norden des Raumes. Haben Sie das getan, 
drücken Sie den Knopf gleich daneben. Eine 
Falltür öffnet sich und verschlingt den 
Schlüssel. Lassen Sie nun in der Mitte des 
Raumes die rechte Leiter hinunter, indem 
Sie den Knopf rechts davon drücken. Stei- 
gen Sie die Leiter hinab ins Erdgeschoß- Da 
dort der Schlüssel auch nicht liegt, sprin- 
gen Sie durch die Fallgrube im Norden hin- 
ab. Dort finden Sie dann den BRO-Key wie- 
der. In einer Nische im Osten finden Sie den 
Blood-Key, mit dem Sie den Raum im Süden 
des 1. TJntergeschoßes betreten können. 
Dort finden Sie an der nördlichen Wand ei- 
nen Hebel, Wenn Sie diesen Hebel betäti- 
gen, erscheint ein Beamfeld, mit dem Sie 
wieder ins Erdgeschoß gelangen. Von dort 
gehen Sie wieder über die Leiter in den er- 
sten Stock. 

Wieder im Maschinenraum angekommen, 
können Sie die Tür im Norden jetzt öffnen 
und Ihren Weg fortsetzen. Die Tür rechts öff- 
nen Sie wieder mit dem BRO-Key und treten 
ein. Gehen Sie zur Leiter im Nordosten und 
steigen Sie hinab. Wenn Sie sich etwas um- 
geschaut haben, entdecken Sie einen klei- 
nen Kobold, der Ihre Party laufend mit Feu- 
erbällen traktiert. Mit magischen Mitteln 
können Sie gegen ihn nichts ausrichten, da 
die Beamwände diese wieder auf Ihre Party 
reflektieren würden. Es bleibt Ihnen also 
nichts anderes übrig, als den Kobold zu ja- 
gen und ihn mit normalen Mitteln zur 
Strecke zu bringen. Wenn Sie den Kobold 
getötet haben, öffnet sich im Norden eine 
Tür, durch die Sie gehen können- Neben ei- 
ner Nische mit diversen Gegenständen fin- 
den Sie dort auch einen Knopf. Nachdem 
Sie den Knopf gedrückt haben, begeben Sie 
sich wieder über die Leiter in den ersten 
Stock und setzen Ihren Weg nach Süden 
fort. 

Um den Zauberstrahl zu unterbrechen, der 
die Falltüre laufend öffnet und schließt, be- 
nutzen Sie einfach die Scout-Map und diri- 
gieren das Auge in den Strahl. Jetzt können 
Sie ohne Gefahr die Falltüre überqueren 
und haben so Zugang zum 2. Stock. Dort an- 
gekommen, wartet gleich ein harter Kampf 
mit bogenschießenden Kreaturen auf Sie. 
Eine dieser Kreaturen ist unsichtbar und 
trägt eine Kiste mit sich. Wenn Sie diese er- 
ledigt haben, finden Sie in der Kiste neben 
div. Gegenständen den Master-Key 1t mit dem 
Sie die zugehörige Tür in der Mitte des 
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Raumes öffnen können. Dort werden Sie 
Die Schalter gleich mit einer ganzen Reihe von Schal- 
im Master- tern konfrontiert, Drücken Sie alle Schalter 
Keyraum nach unten, dann alle Schalter nach oben. 

Jetzt sind alle Türen offen. Gehen Sie nun 
weiter bis zum Pumpenraum, dessen Tür 
Im Pumpen- Sie mit dem Master-Key öffnen können, 
räum Schalten Sie dort die Pumpen ein und las- 
sen Sie die Leiter zum 1. Stock hinunter, da 
Sie so einen direkten Durchgang zwischen 
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KOMPLETTLOSUNG 



Die andere Dimension 




Der Einsatz der 
Vacuum- 
Sicherung 



Der Zugang 
zum 3. Stock 



Die Raram- 
böcke 



Die Wasser- 
hähne und 
Feuerrohre 



Bei den Reflek- 
toren und den 
Feuerbällen 



In den 4. Stock 



den Stockwerken schaffen. In die westliche 
Mauer des Pumpenraumes setzen Sie in die 
Öffnung eine Vacuum-Sicherung ein, die Sie 
in einem Holzfaß ein paar Räume davor fin- 
den. Nun gehen Sie wieder raus zu den 
pfeilschießenden Kreaturen. 
Die Tür im Westen des Raumes bekommen 
Sie nur auf, wenn Sie ein Zahnrad sowie ei- 
ne Vacuum-Sicheiung in die dafür vorgese- 
henen Öffnungen stecken. Jetzt haben Sie 
allerdings einen Zugang zum 3. Stock. 
Nachdem sich Ihre Party dort durch die Ti- 
sche durchgeschlagen hat, werden Sie auch 
schon mit dem nächsten Problem konfron- 
tiert. Um an den Rammböcken vorbeizu- 
kommen, müssen Sie wieder Ausrüstung 
ablegen, um schneller zu werden. Danach 
ist es mit dem richtigen Timing eigentlich 
kein Problem mehr. Gehen Sie nun durch 
den Durchgang in den östl. Teil des Schlos- 
ses. Um durch die Beamwände durch zum 
Raum mit den Reflektoren zu gelangen, be- 
nutzen Sie den gleichen Trick wie im Oed- 
hof sgebäude mit den Falltüren. Dort ange- 
kommen, können Sie wiederum mit dem 
Master-Key die Tür zum Raum mit den Was- 
serhähnen und Feuerrohren öffnen. Schal- 
ten Sie alle Wasserhähne und alle Feuerroh- 
re ein, lassen Sie die Treppe zum 2. Stock 
hinunter und verlassen Sie den Raum wie- 
der. Um die Falltüren im Raum mit den Re- 
flektoren verschwinden zu lassen, müssen 
Sie die Reflektoren so plazieren, daß sie den 
Feuerball, der kam, als Sie auf die Plattform 
traten, so reflektieren, daß er im Kreis fliegt. 
Jetzt einfach auf die Plattform gestellt, und 
bevor der Feuerball seine Runde vollendet 
hat, auf den Knopf gedrückt. Der Feuerball 
schlägt daraufhin genau in die Zielscheibe, 
und die Fallgruben verschwinden. Jetzt 
können Sie endlich hoch in den 4. Stock. 
Oben angelangt, liegt gleich wieder ein 



schweres Stück Arbeit vor Ihnen. Um an 
Beiden den Elektroden vorbeizukommen, müssen 

Elektroden Sie wiederum viel Ausrüstung ablegen, um 
schneller zu sein. Auch das Timing muß 
diesmal hundertprozentig stimmen. Wenn 
Sie es geschafft haben, können Sie die Elek- 
troden mit dem Schalter um die Ecke aus- 
schalten. Aus der Nische in der westlichen 
Wand können Sie immer nur einen Schlüs- 
Das Kraftfeld sei nehmen, da Sie sonst ein Kraftfeld fest- 
mitden hält. Nehmen Sie sich erst den ONYX-Key, 

Schlüsseln sperren damit die Tür bei den Monitoren auf 
und gehen hinein. Dort lassen Sie dann die 
Leiter zum 3. Stock hinunter, gehen wieder 
hinaus und legen den ONYX-Key wieder 
zurück. Jetzt nehmen Sie sich den Skull- 
Key und gehen runter in den 3. Stock. Dort 
können Sie jetzt über die heruntergelassene 
Leiter wieder in den 4. Stock klettern. In der 
großen Halle im 4. Stock schalten Sie alle 
Hebel auf „ein" und benutzen den Skull- 
Key, um in den Raum im Westen zu gelan- 
gen. Dort zerstören Sie den Tisch mit einem 
Feuerball, den Sie über die beiden Reflekto- 
ren schicken, so daß Sie die Lampe beiseite- 
schieben können. Nun plazieren Sie die bei- 
den Reflektoren so in der großen Halle, daß 
sie die Feuerbälle aus der Wand genau auf 
die große Maschine in der Mitte der Halle 
reflektieren. Dazu müssen Sie sie nur auf 
die Bodengitter schieben und richtig dre- 
hen. Danach gehen Sie wieder runter ins 
In der Fleder- Erdgeschoß in die Fledermaushöhle. Die Py- 

maushühle ro-Brocken, die Sie dort finden, werfen Sie in 
den Ofen, der an einer Säule mitten im 
Raum steht. Wenn der Ofen brennt, klettern 
Sie rauf in den ersten Stock und schalten 
dort den Generator im Maschinenraum ein. 
Klettern Sie dann wieder hoch in den vier- 
ten Stock. Dort sehen Sie nun in der großen 
Der Endgegner Halle, daß das ZO-Gate offensteht. Gehen 
nach dem zo Sie jetzt mit Ihrer Party durch das Gate in 
Gate die andere Dimension, wo Sie auch schon 
der Endgegner erwartet. 

Christian Sterner 
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KURZTIPS 



ACTION REPLAY CODES 



Goblins 3 

G0B32C560405 Unendlich viele Joker 

Little Big Adventure 

+LBA165DCE03 Unendliche viele Schlüssel 

+LBA165DCC63 unendlich viel Geld 

+LBA1724FC12 Unendlich viel Lebensenergie 

+LBA165DD202 Unendlich viele Kleeblätter 

König der Löwen 

+LI0NKING1A23C603 Unendlich viele Leben 

+LIONKING1 A23CE04 Unendlich viel Energie 

+LI0NKING1A23CA18 Maximale Brüllkraft 

Pinball Dreams 2 

PD213320000 Unendlich viele Bälle 

Pinball Fantasies 

TABLE 11D0S0E01 Unendlich Bälle Tisch 1 

TABLE21C 190401 Unendlich Bälle Tisch 2 

TÄBLE31B6DOE01 Unendlich Bälle Tisch 3 

TABLE419ED0401 Unendlich Bälle Tisch 4 

Project X 

X 1B0804FF Unverwundbar 

X 1B090E03 Unendlich Leben 

System Shock 

+SSH0CK28317406 Unendlich MediKits 

+SSH0CK282EF4FF Unendlich Energie 

+SSH0CK282EE4FF Unendlich Lebensenergie 

Ultima Underworld 2 

UW27F3B0763 Unendlich Lebensenergie 

UW26E450B63 Unendlich Mana 

Arena Eider Scrolls 

A3BE00A00 Unendlich Bonus Punkte 

A3AD60B64 Unendlich Gesundheits Punkte 

A3AD30C64 Maximale INT Punkte 

A3AD30D64 Maximale WIL Punkte 

A3AD30E64 Maximale AGI Punkte 

A3AD30B64 Maximale SIR Punkte 

A3AD30F64 Maximale SPD Punkte 

A3AD40064 Maximale END Punkte 

A3AD40164 Maximale PER Punkte 

A3AD40264 Maximale LUC Punkte 

Jörg Arnhold 



WING COMMANDER III 



Wenn Sie das Spiel mit „WC3 -MITCHELL" starten, können 
Sie während des Spiels mit „OTRG+W" das aktuelle Ziel zer- 
stören. Bei der Tastenkombination „STRG" + „ALT" + „W" 
werden sogar alle feindlichen Schiffe auf einmal vernichtet, 

Clemens Rainer 



HI-OCTANE 



Wenn Sie bei der ersten Strecke „Amazon Delta Tumpike" 
die Startplattform verlassen und eine 180 Grad Drehung 
machen, sehen Sie links neben der Plattform eine kleine 
Lücke. Durchfahren Sie diese und schon sind Sie im Besitz 
von drei Upgrades für Munition, Schilde und Sprit. 

Alexander Thran 



COLONIZATION 



Wenn Sie jede Menge Zeit bei der Ausbildung von Fachkräf- 
ten sparen wollen, schicken Sie eine zur Verfügung stehen- 
de Anzahl von freien Siedlern oder verdingten Knechten 
in Indianerhaupstädte, da dort beliebig viele Leute 
ausgebildet werden können - nicht nur einer, wie in noima- 
len Dörfern. Geben Sie folgende Tastenkombination im 
Weltkarten Bildschirm ein AUT-I, AHM, AUT-N erscheint in 
der Menüleiste ein neuer Menüpunkt namens CHEAT, 
Klicken Sie diesen an, sind Ihre Probleme mit den Indianer- 
stämmen gelöst. Außerdem sind im Kolonie-Bildschirm 
einige Tastenkombination hinzugekommen: 
S = 1000 Goldstücke mehr 
% = 100 Tonnen mehr von einer Ware 
I = Alle Häuser werden zu Fabiiken 
T - einen Siedler mehr 

Johannes Isensee 



LITTIL DIVIL 



Probieren Sie beim Spielstart am DOS-Prompt doch einmal 
diese Parameter anzuhängen: 

Parameter Taste zum aktivieren Effekt 

KmCiNpOcKeT Fl Levelsprung 

Nicole Shift+P Durch Räume gehen 

MEAK1NG Shift+T Energie 

Donkey T Schätze 

Gnunpy K Schlüssel 



DESCENT 



Es gibt noch einen interessanten Cheat für das 360 Grad 

Spiel, den Sie ausprobieren sollten. Nachdem der Cheat- 

modus mit „GABBAGABBAHEZ" aktiviert wurde, einfach 

„BIGBED" eingeben und es stehen einem weit mehr Waffen 

zur Verfügung als durch die Eingabe von „SCOURGE". Auch 

weniger bekannt ist die Möglichkeit mit „ALT+F" die 

komplette Levelkarte einzusehen. . . „ . 

Andreas Reim 



SUPER KARTS 



Bei dem Spiel Super Karts gibt es auf der Strecke USA-LOS 
ANGELES 2 einen geheimen Raum Der Eingang ist nach ei- 
ner Palme, zwischen zwei Schokoladenriegel-Werbungen, an 
der rechten Bande versteckt. Um in den Raum zu gelangen 
müssen Sie lediglich die Wand mit dem Kart berühren und 
schon öffnet sich die Tür. Dort befinden sich jede Menge 
Geld. Turbos, Öl und Superbodenhaf tung. 
Auch im nächsten Kurs BRITTAIN-LONDON 2 haben die 
Programmierer einen Geheimraum eingebaut. Dessen Ein- 
gang liegt in einer Linkskurve an der rechten Bande zwi- 
schen einem Kurvenpfeil rechts vom Eingang und einem 
Grünzeug links vom Eingang. Hinter dieser Geheimtür be- 
findet sich ein kleiner Rundkurs um einen großen Stein- 
pfeiler. Nun müssen Sie auch die Seite fahren, die der Ge- 
heimtür gegnüber liegt. Dort sollten Sie nach dem Kontakt 
mit dem Pfeiler eine weitere Geheimtür fmden. Nimmt man 
nun den sich dahinter befindlichen Schlüssel auf, findet 
das nächste Rennen nicht wie üblich in Berlin statt, son- 
dern es wird eine geheimer Kurs in Ägypten eingeschoben. 
Außerdem erhalten Sie 500.00 Dollar, wenn Sie als Paßwort 
„RICH" eingeben. 

Tobias Liegl 




KURZTIPS 



TRANSPORT TYCOON 



Um eine Eisenbahstrecke des Gegners lahmzulegen, 
müssen Sie ein Quadrat vor dem gegnerischen Bahnhof, 
ein Zugdepot und den billigsten Zug bauen. Fährt nun der 
Zug des Gegenspielers in den Bahnhof ein, verbinden Sie 
schnell das Zugdepot mit dem Bahnhof, und lassen Sie 
den dort gebauten billigen Zug losfahren. Nach dem 
daraufhin folgenden Zusammenstoß der beiden Züge, baut 
der Gegner keinen Zug mehr auf dieser Strecke. 

Björn Gille 



FORMULA ONE GRAND PRIX 



Sollte Ihnen Ihr bisheriger Rennbolide einfach zu langsam 
sein, haben wir genau das richtige Tune-Up für Sie. Dazu 
laden Sie in einen beliebigen Editor die Datei „GP.EXE" 
und gehen zum Datei-Offset: 19.849 HEX: 4D89 und än- 
dern die Zahl „40" in „80" um. Nun sollte Ihnen mit den 
jetzt vorhandenen 400 PS ein Sieg sicher sein. 

Andreas Klemm 



FRONTIER - ELITE II 



Bei Geldnöten helfen Ihnen bei Irontier diese zwei Tricks 
garantiert weiter: Als erstes nehmen Sie am schwarzen 
Brett den Überfahrtsauftrag an und wechseln sodann in 
die Schiffswerft. Jetzt kaufen Sie ein Schiff, das weniger 
kostet als das eigene. Diese Aktion wird zwar vom Compu- 
ter abgelehnt, doch der Differenzbetrag wird seltsamer 
weise gutgeschrieben. 

Beim zweiten Trick kaufen Sie sich eine Passagierkabine 
und nehmen über die Zeitungsanzeige einen Passagier 
auf. Dann versuchen Sie das Raumschiff zu verkaufen. Da 
ein Passagier an Bord ist, will der Händler den Raumer 
zwar nicht, das Geld für den nicht stattgefunden Schiffs- 
verkauf bekommen Sie aber trotzdem. 
Beide Tricks sind beliebig wiederholbar. Jedoch sollten 
Sie darauf achten, daß ein Kontostand von über 200 Mil- 
lionen in das Negative umschlägt. 

Weite Sprünge in ein anderes System lassen sich auch 
durch einen kleinen Trick realisieren. Dazu durchsuchen 
Sie die Sternenkarte mit Hilfe der „SHIIT" + „CURSORTA- 
STE". Nun kann es beim Durchsuchen weit entfernter Sy- 
steme passieren, daß die Anzeige von „Out of Range" 
plötzlich in „Erforderlicher Treibstoff: xx t" umspringt. 
Nun tankt man den erforderlichen „xx" Treibstoff und 
kann blitzschnell in das andere System springen. Selbst- 
verständlich kommt man auf die gleiche Weise auch wie- 
der zum Ausgangsort zurück. 

Tobias Toller 



KLASSIKER TIP - DUNE 2 



Allen Dune 2-Spieler wird das leidliche Problem bekannt 
sein, daß ihrgendwann einmal keine Einheiten gebaut wer- 
den können, weil die Anlage bereits bis zum Maximum aus- 
bebaut ist. Um dies zu ändern, rufen Sie einfach ein beliebi- 
ges Schreibprogramm auf und laden, nicht ohne vorher eine 
Sicherheitskopie angefertigt zu haben, die Datei „SCENA- 
RIO.PAK". Beim Durchforsten dieser recht großen Datei, se- 
hen Sie, daß in der Datei das „GELD", die Anzahl der „EIN- 
HEITEN" und anderes editier bar ist. Ändern Sie nun bei je- 
den „HUMAN"-Block die Werte bei „MAX UNIT" und schon 
sollte im Spiel der Computergegner seine liebe Last, mit der 
von ihnen produzierten Einheiten-Armada, haben. 

Stefan Wertheimer 



DIE TOTAL VERRUCKTE RALLY 



Mit diesem Trick können Sie sich einfach ein paar Millio- 
nen nebenbei verdienen. Dazu benötigen Sie folgende 
Utensilien: 

- eine Verdopplungskarbe 

- eine Flugzeugkarbe 

- eine Kreditkarte 

- eine Verkaufskarte 

Sind Sie im Besitz dieser Gegnstände, so setzen Sie die 
Verdopplungskarbe und danach die Flugzeugkarbe ein, mit 
der Sie nach London fliegen. In London angekommen, 
wechseln Sie ins Kaufmenü auf den Punkt Karte und set- 
zen die Kreditkarte ein, um alles zu kaufen. Danach wür- 
feln Sie ganz normal. In der folgenden Runde benutzen Sie 
nochmals die Flugzeugkarte, um nach London zu reisen. 
Dort wechseln Sie erneut ins Kaufmenü und setzen 
die Verkaufskarbe ein. Jetzt verkaufen Sie alles zu 150%. 
Dieser Cheat sollte immer am Anfang des Jahres durchge- 
führt werden. 

Thomas Argast 







INFERNO 

0 



Wenn Ihnen das Spiel zu schwer sein sollte und Ihr 
Raumgleiter schon zum x-ten Mal abgeschossen wurde, 
dann halten Sie während Sie im Cockpit sind die rechte 
Shift-Taste gedrückt und geben „LOLIFE" ein. 
Jetzt sollte im HUD die Nachricht „Cheat enabled" 
erscheinen, und Sie somit unverwunbar sein. Von nun an 
besitzen Sie auch über unendlich viel Munition. 
Zusätzlich ist es möglich, mit den Tasten eins bis sieben 
nun im Pause Modus die Combat-Pods auszuwählen. 

Claus Köhler 



DER PLANER 



Wenn Sie im Besitz eines Hex-Editors sind und immer zu 
wenig Geld ihr Eigen nennen, sollten Sie, vorausgesetzt daß 
Sie eine Sicherheitskopie Ihrer Save-Games gemacht haben, 
einmal die rot gekennzeichneten Veränderungen in einer 
der Dateien „SPO.DAr bis SP9.DAT" vornehmen. 

00000050 49 45 52 09 38 F7 00 9C C3 FO FF Ol Ol 04 00 08 
0000ACE0 00 06 00 6E CO 12 00 00 00 00 00 62 00 00 00 00 

Die Geldnöte sollten nun beseitigt sein! 

Thomas Schmidt 



STREETFIGHTER 2 



Ihr Charakter bei Streetfighter 2 wird unbesiegbar sobald 
Sie in dem Spielerauswahlmenü „Li VE FOBEVER" eingeben. 

Daniel Tews 



BIS ZU 300 MARK... 

Können Sie ganz nebenbei verdienen , wenn Sie 

uns eine Komplettlösung oder einen tollen Trick 

zuschicken: 

Computec Verlag 

Redaktion PC Games 

Kennwort: Tips & Tricks 

90451 Nürnberg 
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i . 


1 

1 


Ctnr Trab 
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Panzer General 
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Joysoft Charts CD-POM 
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Die total verrückte Rallye 
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Joysoft Charts Floppy 
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BEWERTUNGSSYSTEM 



Die Computerbranche wächst 
schon seit Jahren so schnell 
und unaufhaltsam wie keine 
andere auf der Welt. Das be- 
deutet gleichzeitig, daß stetig 
neue User, unter denen sich 
natürlich auch potentielle Spie- 
ler befinden, hinzukommen. 
Gerade diesen Ersteigern 
möchten wir mit unserer Be- 
stenliste entgegenkommen, da- 
mit sie die Spiele, die Monat 
für Monat in PC Games vorge- 
stellt und getestet werden, 
leichter einordnen und den 
Markt besser beurteilen kön- 
nen. Aber auch für Veteranen 
ist diese neue Rubrik sicherlich 
interessant, lassen sich doch 
aufschlußreiche Vergleiche an- 
stellen. 



im Überblick 



► Arcade-Action 

Action, wie man sie normaler- 
weise nur am Spielautomaten 
findet, bietet Rebel Assault, 
dicht gefolgt von Cyberia und 
Creature Shock. Neueinsteiger: 
Super Street Fighter 2 Turbo! 

► 1. Rebel Assault 91% 

► 2. Cyberia 90% 

► 3. Creature Shock 90% 

► 4. Psycho Pinball 87% 

► 5. FX Fighter 87% 

► 6. Pinball Fantasies 86% 

► 7. Silverball 85% 

► 8. Prototype 84% 

► 9. Jurassic Park 82% 

► 1 0. MegaRace 82% 



► 3D-Action 

Obwohl Magic Carpet 2 ein- 
deutig besser ist als sein Vor- 
gänger, erreicht es nach aktuel- 
len Gesichtspunkten ebenfalls 
eine Wertung von 92%. 



► 1 . Dark Forces 

► 2. Descent 

► 3. Magic Carpet 2 

► 4. Magic Carpet 

► 5. System Shock 

► 6. HiOctane 

► 7. XXXX 

► 8. Mechwarrior 2 

► 9. XXXX 2 

►1 0. Shadow Caster 



94% 
92% 
92% 
92% 
90% 



85% 
82% 



► Rollenspiele 

Obwohl sich bei diesem Thema 
die Geister scheiden: der Favo- 
rit der Redaktion ist Ultima 8: 
Pagan! Durch die spannungs- 
geladene Story ist es unserer 
Meinung nach Klassenprimus. 

► 1 . Ultima 8 - Pagan 94% 

► 2. Ultima Underworld 2 93% 

► 3. Ultima 7 -Serpentlsle 92% 

► 4. Lands of Lore 8 8% 

► 5. DSA 2 86% 

► 6. Menzoberranzan 85% 

► 7. Might & Magic 4 84% 

► 8. Dark Sun - Shaftered Lands 84% 

► 9. The Eider Scrolls 82% 
H0.Wizardry7 81% 



► Adventures 

Immer noch Spitzenreiter in 
diesem Genre: Day of the Ten- 
tacle und Sam & Max. Lucas- 
Arts macht einfach die besten 
Abenteuerspiele. Neueinstei- 
ger: Simon the Sorcerer 2! 

► 1 . Day of the Tentacle 92% 
P 2. Sam & Max 91% 

► 3. Indiana Jones 4 90% 
fr 4. Woodruff & The Schnibble 89^ 

► 5. Simon the Sorcerer 2 89% 

► 6. King^s Quest 7 88% 

► 7. Discworld 87% 

► 8. Simon the Sorcerer 86% 

► 9. Gabriel Knight 86% 
►10. Star Trek: TNG 86% 



► Jump & Run 

Das erste eente Windows 95- 
Spiei katapultierte sich ohne Pro- 
bleme «ruf Platz 1 seines Genre. 
Wir hoffen, daß nach Pitfafl die- 
ser Schritt auch den anderen neu- 
en 32 Bit-Enlwicklungen gelingt. 

► l.Pitfall 90% 

► 2. Aladdin 89% 

► 3. Cool Spot 84% 

► 4. Der König der Löwen 79% 

► 5. FuryoftheFurries 78% 

► 6. Gods 78% 

► 7. Prehistoric 2 78% 

► 8, Flashback 77% 
fr 9. Zool 76% 



►1 0. James Pond 2 



74% 



Der Bewertungskasten 
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_____ B 

\ Diese Eingabegeräte fE 
werden akzeptiert, ' 

;wird benötigt (Ist belegt). \ 

Die angegebene [ ■ 
\ Mindestkonfiguration^jT 



VGA i SVGA 



Tastatur* AdLib 



Diese Auflösungen 
werden unterstützt. 
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HB BMB 



CD 497 MB! Audio 



REQUiRED 



4&EDX33, 4 JW0 RAM, 
SingleSpeed-CB*RBM 



Das Spid ist 
\ Modem-, Null modern-, 



[ 



RECOMMENDED 



48GDX/E, 4 MB RANI, 
Dauble5peed'CB-ROM 



MULTIPLAYER 



keine Nluitiplauer-Qptinn 



1 

1-H Redaktion empfohlene 
J Konfiguration, 



Die von 3er 



RANKIMG 



Adventurm 



: in dieses Genre laßt sich 
"l das Spsel einordnen 







65% 


Hmndting ) 


45% 






39% 



Spiel 


deutsch^ 


Handbuch ■ WE3SSS3 


Herstetimr 




Preis 


ca. BM 1BO t -\ 


CD»Ädvantage 





Die Einzelwertungen j 
im Überblick. 

Die Sprache im \ 
Handbuch/Spiel. 



Preis und Hersteller 
des Spiels. 

So werden die 
Möglichkeiten der CD- 
gut] | ROM ausgenutzt 



/95 



^ Flugsimulationen 

Flight Unlimited nimmt bequem 
hinter Down Patrol Platz. Auf* 
grund der auf Dauer nicht ge- 
rade packenden Missionen 
bleibt dem perfekten Spiel eine 
bessere Wertung verwehrt. 



► Strategiespiele 

Ascendancy schaffte den 
Sprung auf den zweiten Plalz. 
Lediglich Colonization ist dem 
futuristischen Strategiespiel in 
Sachen Motivation ein wenig 
überlegen. 



► 1 . Strike Commander 


94% 


► 1 . Colonization 


93% 


► 2. TFX 


92% 


► 2. Ascendancy 


92% 


^ 3. Down Patrol 


90% 


3. CivNET 


91% 


► 4. Flight Unlimited 


88% 


► 4. Civilization 


90% 


► 5. Falcon 3.0 


87% 


► 5. Command & Conquer 


90% 


► 6. Pacific Strike 


87% 


► 6. Jagged Alliance 


90% 


► 7. Comanche 


85% 


► 7. Baltle Isle 2 


90% 


► 8. F15StrikeEagle 3 


85% 


► 8. 3D Lemmings 


87% 


► 9. Aces of the Pacific 


84% 


► 9. Dune 2 


86% 


►10. 1942-PAW 


82% 


► ü. Transport Tycoon 


86% 



► Simulationen 

Wer ist der wahre Haltrick? 
Diese Frage läßt sich einwand- 
frei klären: beide! Aufgrund 
von SVGA-Grafik und der 
Spieloberfläche erringt Haltrick 
den zweiten Platz! 



► 
► 
► 
► 
► 

► 
► 
► 



1 . SimCily 2000 

2. Haltrick 

3. BMH 

4. Anstoß 

5. Biing! 

6. Anstoß 

7. Theme Park 

8. Oldtimer 

9. Mad News 



93% 
91% 
91% 
89% 
87% 

World Cup 87« 
86% 
85% 
84% 



► Sportspiele 

Gleich zwei Neuzugänge in 
diesem Monat. Action Soccer 
setzt sich knapp, aber bestimmt 
vor FIFA Soccer, und Virtual 
Pool ist das beste Billardspiel in 
der Rangliste. 

1 . NBA Live 93% 

► 2. Action Soccer 91% 

► 3. FIFA Soccer 91% 

► 4 . Lothar Super Soccer 90% 

► 5. Links 386pro 
^ 6. Virtual Pool 
V 7. NHL Hockey 95 

► 8. Hardball 4 

► 9. PGA Tour Golf 



►10. Die Siedler 



82% WO. Empire Soccer 



89% 
89% 
88% 
87% 
86% 
85% 



!► Rennspiele 

Für seine wirklich realistische 
Landschafts- und Fahrzeugdar- 
stellung wurde The Need for 
Speed mit dem dritten Platz in 
unserer All-Time-Hitliste be- 
lohnt. 

► 1 . Indy Car Racing 89% 

► 2. Formula One Grand Prix 87% 

► 3. The Need for Speed 85% 

► 4. Super Karts 

► 5. Noscar Racing 

► 6. Car & Driver 

► 7. Stone Racers 

► 8. Lotus - Ultimate 

► 9. Rally 



► D. Grand Prix Unlimited 



84% 
80% 
78% 
76% 
70% 
69% 
65% 



► Weltraumspiele 

Wing Commander 3 stellt alles 
in den Schalten. Die Filmse- 
quenzen der Referenzklasse 
werden bald nebensächlich, die 
Grafik im Spiel und das Game- 
play stehen im Vordergrund. 

^ 1 . Wing Commander 3 96% 

ft» 2. Privateer 92% 

► 3. X-Wing 90% 

► 4. Inferno 90% 

► 5. Tie Fighter 85% 

► 6. Star Crusader 82% 
^ 7. Frontier: Elite 2 81% 

► 8. Wing Commander 2 8 1 % 

► 9. Wing Commander Armada 75% 
WO. Starlord 70% 



Wenn Sie PC Games schon seit mehreren Monaten lesen, wer- 
den Sie sehr schnell feststellen, daß wir einige Spiele herabge- 
wertet haben. Das liegt schlicht und ergreifend am Zahn der Zeit. 
In Zukunft werden wir jedes Jahr im April die Wertungen den 
neuen Standards anpassen. 



weeo 



uieco Computer 

| Frank & Thomas Stegert 
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D-24999 Wees 



WINDOWS 95 

D-INFO 

CHEATS, HINTS,TRAINER 
1944 ACROSS THE RHINE 
APACHE LONGBOW 
ASCENDANCY 
BATTLE ISLE 3 
COMMAND & CONQUER 
CRUSADE 

DUNGEON MASTER 2 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 
JAGGED ALLIANCE 
KNIGHTS OFXENTAR 
LORDS OFMIDNIGHT 
MARINE FIGHTERS 
MECHWARRIOR 2-THE CLAN 
PERFECT GENERAL 2 
PHANTASMAGORIA 
PHANTASMAGORIA 
PRIMAL RAGE 
PITFALL-M AYAN ADVENT. 
SIMON THE SORCERER 2 
SIM CITY 2000 COLLECTION 
SPACE QUEST6 
STAR TREK OMNIPEDI A 
VOLLGAS 

WHALES VOYAGE 2 
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DV — 
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DVo. EV — 
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86,95* 

82,95 

86,95 

i.Vorb. 

86,95 

86,95 

86,95 

42,95 

82,95 

77,95 

82,95 

86,95* 

77,95 

77,95 

82,95 

86,95 

79,95 

77,95 

82,95* 

79,95 





PC 3,6 CD 




PC 3,5 CD 


A4 Network$ 


DV 82,95 


82,95 


Lost Eden 


DV 


79,95 


A.Dampler Hockey 


DV 65,95 


65,95 


Magic Carpet plus 


DV 


82,95 


Aces o.t Deep 


DV 82,95 


82,95 


Master of Magic 


DV 86,95 


86,95 


Aceso.t. D. DATA 


DV 39,95 




MadNews 


DV 77,95 


65,95 


Action Soccer 


DV 


72,95 


Micro Machines 2 


DA 65,95 


72,95 


Alone i.t.Dark 3 


DV 


89,95 


Myst 


DV 


72,95 


Amerika 1861-65 


DV 


86,95 


Nascar Track Pack 


DA 37,95 


42,95 


Atlas 


DV 54,95 


54,95 


NBA Live 95 


DA 


86,95 


Bling! 


DV 77,95 


72,95* 


Oldtimer 


DV 79,95 


59,95 


Burnlng Steel 3 


DA 


79,95 


Panzer General 


DA 72,95 


72,95 


Colonization 


DV 86,95 


86,95 


Prisoner of lee 


DV 


82,95 


Cyberia 


DV 


82,95 


Psycho Pinball 


DV 69,95 


79,95 


Dark Forces 


DV 


89,95 


Rugby- EA Sports 


DA 


77,95 ! 


Der Reeder 


DV 


79,95 


SimTower 


DA 77,95 


77,95 


Descent 


DA 82,95 


82,95 


StarTrek Final Unity 


DV 


94,95 


Dlscworld 


DV 72,95 


82,95 


Stoneprophet 


DA 


82,95 


EarthsleQe 


DV 82,95 


62,95 


Super Karts 


DA 82,95 


86,95 


Flight Unllmeted 


DV 


86,95 


Super S.F.2 Turbo 


DA 65,95 


65,95 


Flightslmulator 


EV 72,95 


72,95 


Terminal Velocity 


DA 69,95 


65,95 


FX Fighter 


EV 


77,95 


The Last Dynasty 


DV 


82,95 


Fußball Total! 


DV 75,95 


75,95 


Transport Tycoon 


DV 86,95 


86,95 


HardbaN 4 


DA 


77,95 


US Navy Fighters 


DV 


86,95 


Hattrick !(lkarlon) 


DV 82,95 


82,95 


X-COM (UFO 2) 


DV 86,95 


86,95 


Hi~Octane 


DV 


82,95 


Wing Commander3 


DV 


99,95 


Hoilywood Pictures 


DV 


82.95 


Woodruff (Goblins 3) 


DV 


79,95 


!!!! ACHTUNG !!!! 



LADEN IN WEES, BIRKLAND 1 (GEWERBEGEBIET) 
BEI GLÜCKSBURG (OSTSEE) 

(Ladenpreise Differieren) 



DA= dt. Anl DV= kompl. dt. EV= Kompl. engt 
* =bei Drucklegung noch mcM lieferbar 1 P rei sän de rungs vorbehält H 



PHASE 9 GameStar progr. GamePad 99,95 

PHASE 9 Phantom 2+ (6Feuerknöpfe) 44,95 

GRAVIS Game Päd 39,95 Analog 49,95 Pro 59,95 Phoenix 199,95 
LOGITECH Pilot-Mouse 49,95 WingMan 59,95 WingmanExfreme 89,95 

AZTECH CD ROM 2x Speed ATAPI 139,95 

MITSUMI CD-ROM FX 400 4x Speed 289,95 

LAUTSPRECHER Aktiv 25 Watt 49,95 Aktiv 80 Watt 89,95 



Für Druckfehler u. Irrtümer keine Gewähr! 
Versandkosten: Inland: Vorkasse t e,S0 DM Nachnahme + 1 ü, DM (+ NN-Gebuhr) 
ab 250,- DM Versandkostenfrei 
Ausland: Nur Vorlasse (Euroscheck!) + 20,- DM 

Mo.- Fr.: 9.00- 18.00 Sa.: 10.00 - 13.00 

Tel.: 04631 /976 
FAX : 04631 / 4261 



KLEINANZEIGEN 




BIETE HARDWARE 

DX4/100 MHz, Monitor, 1 2 MB 
RAM, HD 850 MB, CD-ROM, 1 6 Bit- 
Soundkorte, Top Games! DM 2.800,-, 
Tel. 06271/71 348 

386DX2-33 MHz, 1 MB RAM, 130 MB 
HD, SW-VGAMonitor, Tastatur, 
Maus, 3,5" Laufw. VB DM 650,-, 
Tel. 02361/33955 

Intel 486DX2/66 + Board für DM 
300,-, 2 x 4 MB RAM (Simm) für je DM 
240,-, Tel . 0352 1/710130(14-16 Uhr) 

i386DX33, 85 MB HD, 4 MB 

RAM, 3,5" LW, 5,25" LW, CD-ROM, 
VGA-Mon. u. Karte, Tast., SB, 
Tel. 08642/6798 

386DX40, 4 MB RAM, 1 70 MB HD, 
3,5 + 5,25 LW, 1 4" Mon., 1 MB Gra- 
fik, 1 6 Bit-Sound, Loserd., VHB DM 
1.200,-, Tel. 0521/176320 

Biete 286 Compoq+AT+Monitor+Tasta- 

tur+Maus+DOS und Software für 
nur DM 700,-, Tel. 03446221 580 ab 
19 Uhr 

Intel 486-33, 8 MB RAM, SVGA, Moni- 
tor, 80 MB + 250MB HD, 3,5" + 
5,25"-LW, schwarz, ca DM 1 .400,-, 
Zubehör, Tel. 06126/171 9 (FLO) 

Verk. 486DX2-66, 408 MB, 4 MB 

RAM, CD-ROM, SB 8 Bit, SVGA- 
Mon., Spiele, VHB DM 2.300,-, 
Tel 07627/8876 

SoundSyst. Maestra 16+2 MB Wavet. 
+ Loutspr. + Bundlesoftware. 6 Mon. 
alt NP DM 399,-, VB DM 299,-, 
Tel. 036338/6061 8 Patrick 

486DX40, 8 MB, 15" + 2 MB VRAM, 
250 MB HD, 2x CD-ROM, Soundkarte 
(Rol+SB), Maus, VB DM 2.300,-, 
Tel 07062/22720 

486SX25, 2 1 0 MB Festpl., 4 MB RAM, 
3,5" LW, VGA-Monitor, Div. Software, 
VB DM 800,-, Tel. 030/5503332 

Verk. CPU 486DX40 für DM 1 10,-, 
Epson LX 400 für DM 200,- VB, 
suche Klik & Play bis DM 60,-, 
Tel. 0221/41 9790 ab 16 Uhr 

Verk. Monitor Highscreen 1 4 Zoll für 
DM 200,-, Tel. Köln 64644 

Verk. Miro Crystal 20SD VLB mit 2 MB 

DRAM, VB DM 250,- komp. mit 
Handbüchern und Treibern, 
TeL05141/81505ab 18.30Uhr 

486DX4/100 m. 8 MB RAM, CD-ROM, 
2 HD (540 + 210), 1 MB PCI, SB2.0, 
Forbmon., 256 C, 3 Spiele VHB DM 
2.400,-, Tel. 02644/3254 

Verk. Mainbaard + CPU 386SX/25 

MHz, DM 50,-, suche 4 MB 
RAM/SIMM, M. Rothkegel, 
Veilchenstr. 1 8, 86438 Kissing 

Verk. HP Deskjet 51 0 Tintenstrahl- 
drucker unbenutzt in Orig. -Verpackung 
PR DM 350,-, Tel. 05141/81368 

Verk. 14" SVGA-Monitor, strahlungs- 
arm noch MPRII VB DM 230,-, Tel. 
07423/5559, Thomas Ott, Oberndorf 

Verkaufe Adaptec Controller. VLB/SC- 
SI2/IDE/Multi IO Adapter als Kit, VB 
DM 150,-, Tel. 03571/24717 Ronald 



486DX40, 1 30 HD, 4 MB RAM, 
3,5" LW, VGA-Monitor, Tastatur, 
Maus, Drucker, DM 800,-, VLB 
Board m. 486DX40 DM 290,-, 
Tel. 030/9984360 

Verk. 486SX25, Festplatte 420 MD u. 
1 20 MB, Tastatur, Maus, 4 MB RAM für 
DM 1 .000,-, Marcel, Tel. 0451/245 1 9 

DX2/66, 8 MB RAM, 340 MB HD, 3,5" 
+ 5,25" LW, CD 2x, 1 MB VLB 
Grafik, 1 6 Bit-Sound, QIC 80 Str., 1 4" 
Mon., Softw., uvm., VB DM 2.800,- 
TeL 09341/2973 

Verkaufe 3,5" Zoll FDD Für DM 40, 

(1 ,44 MB), 5,25" FDD für DM 60,- 
(1 ,2 MB), 70 MB SCSI-HD DM 1 00,-, 
Tel. 0234/473949 

Verkaufe 486DX66 AMD CPU DM 
150,-, Tower DM 1 50,-, 260 MB IDE- 
HD DM 250,-, 44795 Bochum 1 , 
Tel. 473949 

Verk. i486SX50, 4 MB RAM, 200 MB 
FP, SVGA, 3,5LW, 2x CD-ROM für DM 
1 .000,- auf VB, Tel. 021 1 /7334872 

486DX33 Tower, 8 MB RAM, 1 30 
HD, ATI32 SVGA, 2 LW., Maus, 
Tastatur, ohne Monitor, VB DM 950,-, 
Tel. 0561/871584 

Verkaufe CPU: Intel 486DX33 MHz für 
DM 150,-, Tel. 08274/6541 

486SX25, 1 70 HDD, 4 MB RAM, 
2x CD-ROM, 1 6 Bit Sk, Action Replay, 
Monitor, Tast., DM 1 .600,-, 
Tel. 07542/54874 

486DX2/66, 8 MB RAM, 210MB HD, 
3,5*, 2x CD-ROM, SVGA-Karte u. Mo- 
nitor, SB1 6 ASP, TasL, Mouse, VB DM 
1.400,-, Tel. 06872/90210 

386DX40, 4 MB RAM, 210 HDD, 
1 4"-Monitor, SVGA-Grofik., 
3,575,25" LW, Tast., Maus, VB 
DM 1.1 00,-, Tel. 08458/1537 

Verkaufe Pentium-Motherboard mit 

P60 für nur VB DM 590,-. Alles 1 00% 
OK + 1/2 Jahr OriginJgarontie, 
Inferno CD-ROM DM 35,-, 
Tel. 09281/93417 Andreas 19-21 Uhr 

486DX2/80, VLB, 4 MB RAM, 52 MB 
HD, 256KB Cache, Monitor, 1 MB 
Graf., 2x CD-ROM, 256 Grau Scanner, 
3,5", SB 2.0, Drucker, Tost., Maus, Joy., 
NEUS Tel. 040/6534694 

Verk.486DX33, 4 MB RAM, LW 5,25", 
L W 3,5", SVGA-Monitor 1 4 Zoll, 
Tastatur, Maus, VB DM 900,-, 
Tel. 06082/1768 

Soundblaster 16 SCSI2 + ASP DM 

200,-, VLB GK Diamond Stealth 2 MB 
DM 150,-, Tel. 08761 /5788 

Verk. AMD 486DX40 CPU DM 100 r , 
Tel. 0551 /64878 ab 1 7 Uhr, fragt nach 
Simon 

ATI Mach 32 Grafikk. + Sony DBL. Sp. 
CDU55E CD LW für DM 279,- oder 
einzeln DM ?, Tel 09533/491 

Pentium 90, 8 MB RAM, 540 MB HDD, 
1 MB PCI SVGA, 2,4fach CD-ROM, 
SB16, VB DM 2.600,-, Pentium 75 mit 
Mainboard VB DM 850,-, Tel. 
03675/403203 

Sega Mega Drive 2 + M«ga CD2 + 
Mega Drive 32X + 8 Spiele + Zubehör 



+ 1 12 Jahr Garantie! Nur DM 720,-ü! 
Call Tel. 05209/2432 

Soundkarte, SB kompatibel 1 6 Bit, Voi- 
ceBoss (Boxen,,.) + Larry 6 u. Pizza 
Conn., DM 1 50,-, Tel. 06523/247 Uwe 

Verkaufe Amiga 1200 mit Monitor und 
diversen Spielen (z. B, Theme Park, 
Monkey 1 + 2 u. a.) DM 700,-, 
Tel. 06400/5562 

Pentium 60, 8 MB, 250MB HD, 
DoubleSpeed CD-ROM, 3,5" u. 5,25" 
Zolkw., SVGA Mon., OS/2 2.1, No- 
vell Dos 7.0 + 9 Spiele DM 2.000,-, 
Tel. 09188/2670 

Sony CDU33A 2x CD-ROM (AT) Contr 
Card wahrsch. defekt, Soundcord m. 
Sony Interface erford. DM 1 00,-, 
Tel. 02651/43544 

Spea Vega Plus 1 MB DRAM VL VGA- 
Karte, Alter; 7 Monate, neueste Treiber 
DM 90,-, Tel. 02651/43544 

P90, 16 MB, 2,1 GByte SCSI FP, 4,4 f. 
SCSI CD-ROM, V7Mercury 4MB, 2940 
W Adaptec Kit, AWE32, 21 Zoll 
Monitor, Scanner, Maus, Big Tower, 
Tel. 08761/5788 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Maus, 1 
Joystick, Monitor, ca. 40 Spiele, 
VHB DM 500,-, Tel. 0208/67482 

486DX2/66, 8 MB RAM, 1 MB, 
Cache-Controller, 250 MB HD, SPEA 
V7 Mercury, 2 MB VRAM, SB PRO, 
Quad CD-ROM, Monitor, DM 2.600,-, 
Tel. 0391/5440359 

Verk. CD-ROM 2x Speed für DM 220,- 
u. Inferno + TFX für DM 70,-, Heiko 
Brückner, Dr. Wolf Str. 92, 1 4542 
Glindow 

Verk. schnelles DoubleSpeed CD-ROM- 
Laufwerk von Mitsumi für DM 1 00,- 
VHß,Tel. 06241/56859 

Verk. AMD CPU 66 MHz (nagelneu) für 
nur DM 1 50,-, Tel. 069/588950 

Verk, CPU 486DX2/80 3V für DM 
1 30/, Motherboard VLB 3&5V für DM 
1 30,-, Multi l&O Karte für DM 1 00,-, 
Gerd Frey, Oderstr. 17, 10247 Berlin 

Verkaufe CD-ROM und 3,5" Diskette 
ca, 20 Spiele, Abenteuer- und Rollen- 
spiele, Tel. 05205/22163 

Biete SB1 6 VE, 3 Monate alt, Disks + 
Handbücher wie neu, VB DM 1 1 0,-, 
Tel. 021 1/676549 ab 19.30 Uhr 

Verk 2x Speed CD-ROM + 24 Nadel- 

forbdrucker für DM 350,-, 

Tel. 05692/5461 ab 18 Uhr Stefan 

Cyberhelm I-Glasses von Virtual. Der 
beste Helm s. PC Zeitungen, 2 Wochen 
alt, mit Spielen, DM 1 .800,-, 
Tel. 09343/7654 

386DX40, 256 KB Cache, 387 CO, 
Spea Mirage 2 MB, IDE Contr., 2 x 250 
MB WD Caviar + Seagate VHB DM 
650,-, Tel 081 92/286 

1 MB Simm DM 45,-/STm 4 MB PS2 
DM 1 80,-, 8 MB DM 360,-, 1 6 MB PS2 
DM 660,-, Tel. 02236/82064 

486DX2/66 HD 850 MB, 2 MB Grafik, 
4 MB RAM, CD-ROM 2x, 1 ,44 LW, 
SB PRO, Tastatur, Dnjcker, Tower, VB 
DM 2.400,-, Tel. 02191/62595 
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Stop 486DX50, 700 HD, 8 RAM, 
Mon., Keyb., Mouse, CD-ROM, SVGA, 
Gamecard, W 3.1, DOS, Spiele, VHB 
DM 1.800,-, Tel. 07052/2384 

4x4 MB SfM DM 700,-, 486DX2/66 
256K VLB Board DM 300-, komplelt als 
PC DM 1 .200,-, Tel 0345/658584 

PC386 DX/25, 101 MB FP im Wechsel- 
rahmen, 3,5" u. 5,25" LW, 4 MB 
RAM, SVGA-Monitor, Maus, VHS, 
Tel. 09373/8485 

486DX2/50, VLB, 4 MB RAM, 340 MB 
HD, 3,5" Laufw., 2x Speed-CD-ROM, 
1 4" SVGA-Monitor, SB PRO, Program- 
me, VB DM 2.600,-, Tel. 06306/151 3 



SUCHE HARDWARE 

Suche 4 MB RAM zur PC-Erweiterung, 
Tel. 0039/473231 077 abends 

Ich suche günstige Grafikkarten 1 4 

MB DRAM (VRAM), 4 MB Simms, Indy- 
car Racing u. andere preiswerte Spiele! 
Stefan Brandtner, Stöckliste 2, 6384 
Waidring/Tirol 

Suche Star NL 10 Interface für Jen PC 
und aktuelle Originalspiele, Köln 
Tel. 0221/894253 



BIETE SOFTWARE 



Verk./tausch: CDs Cyberia, Ecstatica, 
Alone i. t. D. 1+2, 7th Guest, LOL, 
486 VLB Board + 486DX40 Pr»zes. 
Tel. 09241 /3398 

Verk. A4 Networks DM 60,-, 
OS2/Warp DM 50,- u. NHL Hockey 95 
DM 50,- alles CD ROM 
Tel. 04281 /4343 Björn 

VerL Megarace CD, Mega Lo Mania 
CD, Titus the Fox + GB2 + Thargan für 
je DM 30,-, Tel. 072431/7454 Martin 

Lirfle Big Adventure und Woodruff and 
the SoA je DM 60,-, Comonche Mission 
Diskl DM 10,-, Tel. 0591/51253 

R. Assault CD, Der Trainer, Jungle Strike 
CD, The 7th Guest CD, Int. Tennis CD, 
Preis nach VB, Tel 07231 /34243 

Tausche orig. HUGO (3,5) gegen Lem- 
mings 2 oder Lemmings 3 oder Xmas 
Lemmings, Tel. 04359/2179 Österreich 

Verkaufe One Must Fall 2097 für DM 
46,-, Tel. 0371/221 364 Stephen 

Verk WC3 DM 40 r , Descent DM 40,-, 
uvm. Liste für DM 3,- (bar) + Porto, Jörn 
Schillmann, Rothwiesenweg 2, 29378 
Wiltingen 

Verk. CD Orig.: Sim Tower DM 60,- u. 
Inferno DM 50,-, Tel. 06471 /39324 

Kaufe oder tausche Kurse für Links 
386Pro, auch ältere Versionen, 
Tel. 03529/51471 3 

Verk. Ecstatica CD, Rebel Assault, 
Gabriel Knight, Sam & Max, 
Waxworks, Rock Rap n Roll, billig, 
Tel. 039931/50803 

Tausche BMH, Return to Zork, Hugo, In- 
ferno gegen andere Games. 
Tel. 07056/8846 

3,5" Baltledrome, Earthsiege, AOD, 
Tim, SQ5, Aces of Pacific, SynJ. Am. 
Revolt, Tel. #8062/8tl 25 Alex 



Verk. Simon the Sorcerer 2 DM 75, , 

Lost Eden DM 55,-, SimTower DM 60,-, 
Mcosm DM 15,-, Magic Carpet 
DM 60,-, Noctropolis DM 65,-, 
HiOctane DM 75,-, zus. DM 369,-, 
Tel. 07727/7647 

Verkaufe alle möglichen PC-Spiele. 
Fordern Sie die Liste an bei: Alexander 
Hübner, Breite Str. 6, 88214 Rovens- 
burg, Tel. 0171/4143520, 
Fax. 0751/61396 

F. Pharkas, G. Knight DM 30,-, CD: P.of 
Ice, Noctropolis, Woodruff DM 55,-, 
Guilty DM 50,-, D. Encounter, S. Trek 
NG DM 60,-, Tel. 035842/27375 

Verkaufe 1 1 aktuelle Games, HiOcta- 
ne, Simon2, Noctropolis u.a. sehr billig! 
Tel. 07727/7647 auch zusammen 

Verk. Rüsselsh. DM40 r u. Mad News 
DM 55,-, Windows Casino Pack 
DM 20,-, Liste anfordern! 
Tel. 03601/750455 von 16-20 Uhr 

Verk. FIFA Soccer DM 50,-, Hurra Deut. 
DM 30,-, So + Wiolt. + J. Connor Ten- 
nis DM 50,-, Silverbali DM 30,- Thomas 
Weidenhammer, Oberer Rothenbach 2, 
96523 Steinach, Tel. 036762/331 1 4 

Eternam, L. Bow2, Daught. of Serp. 
DM 25,-, Lost i. LA DM 15,-, CD: Links 

G. DM 15,-, Indv3 DM 5,-, PC Games 
1-9/95 mit CD für DM 40,-, 

Tel. 035842/27375 

Verkaufe Dark Forces CD-ROM {DVJ für 

DM 60,-, Thomas Raue, Max Müller Str. 
106, 09123 Chemnitz 

Verk. Origin. XWing DM 25,-, Winzer 
DM 5,-, Der Clou DM 15,-, Das Amt 
DM 35,-, Eishockey M. DM 20,-, Mad 
TV CD DM 10,-, Tel. 09355/7571 

Biete Civilization, Coloniz., U. a. 
Killing Moon, Earthsiege, Lothur 2, 
suche Rüsselsheim, Lost Eden, Flight of 
Amaz., NHL 95, Tel. 034381 /42482 

Tausche Indy3 und Indy4 CD gegen 
Transport Tycoon, Ronny Pfennig, Weh- 
str. 26, 01 968 Senftenberg 

Dusty Dimmer 1 CD + Might a. M3 
DM 15,-, Eishockey Manager + Photo 
CD DM 35,-, verlangt Fabian, 
Tel. 05306/4616 

Verk./Tau. Orig. CD WC3 geg. D. 
Forces/RAssault o. St.Tr.Ne.Gen. sowie 
Hattrick (Ika.) geg. Anstoss Doppelp. 
CD Tel. 0208/688450 

Verkaufe Biing und Jurassic Park 
(Originalspiele) für je DM 50,-, 
Tel. 03338/38100 

Verk. Bay. München PC Prg. m, Fotos, 
Ergeb., Infos, Texten u. Statis. f. DM 
10,- Adamovsky, Am Seidenhof 9, 
94034 Passau 

V. CDs FX Fighter, Gadget, Jagged 
Alliance für DM 60,- VB, Synaicate CD 
DM 20,-, Rebel A. DM 35,-, 
Tel. 0221/419790 ab 16 Uhr 

Verk. auf CD: Megarace, F 1 5 3, 
Cyclemania, R. Assault (dt.), LBA inkl. 
Kompl.-Lösung (dt.), P.n.VB, 
Tel. 02293/2702 

Creature S., USNF je DM 50,-, Prison. 
of Ice DM 60,-, Inca II DM 30,-, St. C. 
Mission + Speech je DM 15,-, 
Tel. 081 77/479 Fax 8852 (Tobias) 



3,5": Biing, Theme Park je DM 60,-, 
CD-ROM: Descent, HiOctane, Flight 
Unlimited, Vollgas für je DM 80,-, 
Tel. 0761 /508230 

Indy 4, History Line, Day of Tent. alles 
3,5" je DM 25,-, Th, Langer, Kranken- 
hausstr. 1 , 09481 Scheibenberg 

Verkaufe Wings of Glory u. Der Clou 
DM 40,-, Lost Eden u. Rebel Assault DM 
60,-, 1942 DM40,-, 
Tel. 02741/22463 

Verk./tau. Rebel Assault, Down Patrol, 
Woodruff, Lost in Time, Simon the Sor- 
cerer usw. (CD u. Disk), suche Adventu- 
resTel. 06158/5843 

Verk. KQ7, Prisoner of Ice ua, Gratisli- 
ste bei Günter Tegtmeier, Lessingstr. 1 3, 
45772 Marl, Tel. 02365/23828 

Verk. Biing 3,5" für DM 60,- und NBA 
Live 95 für DM 67,- (Vers, per NN + 
DM 3,-) Tel./Fax 0371 /242569 

KQ7, Woodruff, CD DM 50,-, tausche 
Pizza Con. geg. Theme Park, Rebel Ass. 
CD DM 40,-, Grafik. 1 MB VL DM 70,-, 
Tel. 05483/921 3 

Tausche Füll Throttle (DA) gegen Theme 
Park CD (D) nur Original, Angebote an 
Erik Tel. 04403/63789 

Verkaufe Spiele CDs Myst + SSN21 
Seowolf zu je DM 50,-, ruft bitte 
abends an oder auf Anrufbeantw., 
Tel. 09264/8722 

Tausche Star Trek 2 3,5" gegen Rise ot 
Robots CD, Frank Kreller, Dorfstr. 20b, 
01762 Hennersdorf 

Verkaufe X Com CD-ROM DM 49,-, 
Bundesliga Manager Hattrick DM 29,-, 
Peter Reher, Tel. 04342/5083 

Verk. Cyberia CD für DM 40,- und 
Jagged Alliance CD für DM 65,-, 
Tel. 0711/772143 

Verkaufe preiswert Spiele auf CD u. 
Disk!! F. Schinköth, Waidstr. 7, 99974 
Mühlhausen, Tel. 03601 /4231 09 

Verkaufe/tausche: Theme P. DM 50,-, 
Warcraft DM 40,-, SC2000 DM 40,-, 
Hurra Dt. DM 20,- gegen WC3, 
Dune 2, Pirates G., OMF2097, 
Tel. 0352/4332736 

Tausche + verkaufe: Prisoner of Ice, 
Dark Forces, Critical Path, The Horde 
CD, Tel. 036646/21 437 ab 16.30 Uhr 

Verkaufe Eishockey Manager-Weih- 
nachtsedition für DM 30,- oder tausche 
gegen Baltle Bugs o. Dune 2 (Disk) 



Oliver Glasmacher, Hauptstr. 22, 
58452 Witten 

Verk, Hattrick CD DM 55,-, LucasArts 
Classic Sim. CD DM 40,-, Dune 2 
DM 20,-, Strike Comm. DM 20,-, 
Tel. 02274/7828 ab 18 Uhr 

Verk. Woodruff CD DM 50,- u. 

Creature Shock (2 CDs) für DM 60,-, 
beide in dt, Sprachausgabel 
Tel. 02451/7651 

Verk. Across the Rhine CD, Hand of Fa- 
te CD, Desert Strike CD zus. DM 1 30,-, 
Tel. 036645/22667(18-22 Uhr) 

Verk. CD KQ7, FIFA Soccer, Dark For- 
ces je DM 30,-, WC3 für DM 80,-, 
Tel. 037602/64672 ab 18 Uhr 

Verk. Under a Killing Moon DM 60, , 

Rebe! Assault DM 50,-, TFX DM 40,- 
(alle auf CD) Tel. 07393/2451 

Tausche OS/2 Warp {CD ROM) + 
OS/2 Bonus CD + Megarace CD 
gegen Dark Forces oder Vollgas, 
Tel. 03774/63456 

Verl./tausche Ecstatica, Microcosm, 
Coolspot, Aladdin, Fallen Empire, 
Pirotes Gold usw. DM 20,- bis DM 60,-, 
Tel./Fax. 061 58/6541 

CD ROM: Warcraft DM 40,-, BI2 + 
Erbe d. Titan DM 35,-, Pz. General 
DM 40,-, Spoce Hulk DM 20,-, 
Tel. 03381/707602 ab 1 7 Uhr 

Verkaufe CDs: Earthsiege, Indycar 
Racing, Preise nach Vereinbarung, 
Thomas Fischer ab 19 Uhr 
Tel. 09178/5194 

Ver./tau CDs Vollgas, St. Final U., 
WC3, Wings of G., suche CDs 
Dark F., Inferno, Privateer, US Navy F. 
Tel. 06501/7917 

Verkaufe Original- Softwa re Magic 
Curpet CD, Aladdin, Lion King usw. 
für je DM 50,-, Tel. 0651/10376 

CD: Star Trek, Rebel Assault, Arm. Fist, 
Lucas Cl. Adv., A. o. t. Deep, Hell, 
Cyberia, Stee Sk., FIFA, Beissel 
Tel. 02402/20752 

Verk. o. tausche KQ7, Creature Shock, 
DSA 2, Noctropolis, Rebel Assault, CD 
für je DM 55,-, Tel. 08232/4373 

Verk. CD-ROM: Wings of Glory 
DM 40,-, Cyclemania DM 40,-, Priv. + 
Sc. DM 40,-, Lemm 1 + 2 DM 30,- u. 
viel mehr, Tel. 06305/5786 



Caupan Kleinanzeigen 

Die Teilnahmebedingungen für den Kleinanzeigenteil sind denkbar ein- 
fach: Sie müssen nur den Coupon ausschneiden, Ihren Text eintragen 
und dem Brief DM 5/ in b«r oder als Scheck beilegen. Leider müssen 
wir davon absehen, Verlosungs- oder Verschenkaktionen (der 1 00., 
der mir DM 1 0,- schickt, bekommt eine Diskette) zu veröffentlichen. 
Solche Anzeigen werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgründen 
auch nicht zurückgeschickt. Sorry, aber Neppgeschäfte dieser Art kön- 
nen wir nicht unterstützen. 

Computec Verlag • Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 
Isarstr. 32-34 • 90451 Nürnberg 
Den Coupon für Ihre private Kleinanzeige finden Sie auf Seite 62 



REVIEW 



The Skins Game at Bighorn 

Die Wü 



te lebt 




Weil es für den PC gar so wenige gute Golf-Simula- 
tionen gibt, fühlten sich die Programmierer von The 
Griffin Fathom Pictures dazu berufen, diesem Miß- 
stand ein Ende zu bereiten: The Skins Game at 
Bighorn (welch griffige Bezeichnung) verheißt 
kurzweiliges Golfen in sonnigen Gefilden. 



Das von Interplay publi- 
zierte Windows ^Prcr 
gramm wird genauso be 
dient wie andere Spiele dieser 
Art auch: Man klickt einmal 
(Golfer setzt sich in Bewegung), 
noch einmal (legt die Heftigkeit 
des Schlags fest), und mit dem 
dritten Tastendruck bestimmt 
man, wie weit der Ball von der 
Ideal-Bahn abdriftet. Auf diese 
Weise kämpfen Sie sich 
meterweise an den Put- 
ting Green heran und 
versenken die Kugel in 
einem der 1 8 Löcher. 
Optimalerweise bezieht 
man auch die Windrich- 
tung und -stärke ins Kal- 
kül ein. Leider steht nur 
ein einziger Platz zur 
Verfügung, den es auch 
als Szenario-CD-ROM für Links 
386 Pro zu kaufen gibt: Big- 
horn, ein idyllisches Fleckchen 
Erde in der Nähe von Palm 
Springs, bietet ein beein- 
druckendes Wüsten-Szenario 
mit Kakteen und jeder Menge 
Geröll. Kleine Abschreckung für 




Are You Ready to Fly? Bei einer 
Spritztour über's Gelände kann 
man zumindest erkennen, daß es 
sich um einen Golfplatz handelt. 



Einsteiger gefällig? Ein schrulli- 
ger Routinier berät auf Wunsch 
per AVI-Video, und mit sche- 
menhaften „Fly-Bys" können Sie 
sich vorab bei einem kurzen 
Rundflug ein Bild von der Bahn 
machen. Das war's auch schon - 
für eine Golf-Simulation eine 



Es halte schlimmer kommen können: The Skins Game 
at Bighorn ist im Gegensatz zum ähnlichen Picture 
Perfect Golf (dem derzeitigen Bodensatz in Sachen 
Golfsimulationen) noch einigermaßen spielbar, wenn- 
gleich es notgedrungen nur kurzfristig für Amüsement 
sorgt. Gelegenheits-Puiter fühlen sich beim abwechs- 
lungsreicheren PGA Tour Golf (drei Plätze frei Haus!) wohler, und die 
Profis greifen sowieso zu Links 386 Golf bzw. MS-Golf 2.0 - ein riesi- 
ges Angebot an Zusatz-Kursen, eine üppige Options-Vielfalt und rea- 
listischere Bedingungen lassen die Mitbewerber ziemlich alt aussehen. 




Hoch, ist der Rasen schön grün: Die SVGA-Ausblicke 
werden direkt von der CD-ROM geladen. 





Quoten-Regelung: Sie 
dürfen sich wahlweise 
für einen männlichen 
oder weiblichen Golfer 
entscheiden. 



ziemlich magere Ausbeute. Im- 
merhin dürfen Sie auswählen, 
welche Schläger Sie mitschlep- 
pen wollen - so viel Großzügig- 
keit erlebt man selten. Auch das 



TECS 



Guter Rat ist billig: Binsen- 
weisheiten am Fließband liefert 
der kauzige Golf-Veteran. 

Hauptmenü sieht sehr übersicht- 
lich aus. Laden, Speichern, Be^ 
enden: Wer hälfe gedacht, daß 
Golf sc unkompliziert sein kann? 

Petra Maueröder ■ 
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Johnny Mnemonic 

Pawlawsche Hunde 



Vor ein paar Jahrzehnten veranstalteten die soge- 
nannten Behavioristen Versuchsreihen, in denen sie 
bei Tieren durch spezifische Reize ein bestimmtes 
Verhalten auslösen wollten. Als Konsument von „in- 
teraktiven Filmen" fühlt sich auch der Spieler oft zu 
einem derartigen Versuchskaninchen degradiert. 



Tb üben konnten durch 
Betätigen eines Glöckchens 
an ihre Nahrung heran- 
kommen, und die berühmten 
Pawlowschen Hunde reagierten 
auf Reize, die sie mit dem 
Freßnapf assoziierten, mit Spei- 
chelfluß. Ahnlich ergeht es dem 
Spieler „interaktiver Filme": er 
sieht sich eine Szene an und 
darf anschließend per Tasten- 
druck in das Geschehen eingrei- 
fen. Nach mehreren Fehlversu- 
chen weiß er dann, welche Akti- 
on von ihm verlangt wird, um 
das gewünschte Ergebnis zu er- 
zielen. Kann man so elwas noch 
als Spiel bezeichnen? 

Johnny überall 

Johnny Mnemonic ist momen- 
tan im Zuge des Virtual Realily- 
Fiebers allgegenwärtig. Seine 
Geburt erlebte er vor ungefähr 
1 5 Jahren in einer Kurzge- 
schichte von William Gibson. 
Kürzlich gab er sein eher miitel- 



mäßiges Debüt als Filmheld, 
und nun möchte er sich nahelie 
genderweise auch auf den PCs 
dieser Welt breitmachen. 
Johnny fungiert als eine 
Art virtueller Datenkurier, 
der in seinem Kopf meh- 
rere künstlich implantierte 
Computerchips trägt. Ei- 
nes Morgens wacht er 
auf und stellt fest, daß ir- 
gend elwas mit den dort 
gespeicherten Daten 
nicht ganz in Ordnung 
ist: er verfügt über hochbrisante 
Informationen, auf die es eine 
gewalttätige, zu allem ent- 
schlossene Gang abgesehen 
hat. Die obligate Verfolgungs- 
jagd kann also beginnen... 

High-Tech- 
Hohlheil: 

Das „Spiel " besteht genre-üb- 
lich aus Filmszenen, die dem 
User geleyenllkh gestatten, eine 
Taste zu drücken. Den Hand- 





lungsverlauf kann er damit al- 
lerdings nicht beeinflussen, 
denn der ist linear vorgegeben. 
Bei falscher Eingabe stirbt man 
entweder oder kehrt so lange 



Johnny hat im „Spiel" eine Reihe 
von unliebsamen Begegnungen. 

zur Ausgangssituation zurück, 
bis man nach einigem Herum- 
probieren die richtige Tasten- 
kombination gefunden hat. 
Zugegeben: Schauspieler und 
Kameraführung sind gar nicht 
mal so schlecht, aber auch das 
Filmchenschauen macht erst mit 
einem Rechner weit jenseits der 
48öer-Grenze wirklich Spaß. 

Herbert Aichinger ■ 



Mnemotechnische Herausforderungen bietet dieser 
seichte Zeitgeist-Thriller nicht: ab und zu ein Knöpf- 
crien drücken und ^ann schauen, welches Ergebnis 
die hakelige Steuerung liefert - das war's dann schon. 
Die aufgeblasene Technik kann dieses Gameplay- und 
Motivations-Fliegengewicht auch nicht mehr reiten. 
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RECOMMEMDEB 



Pentium, 16 MB RAM, 
OuadSpeed-CB-ROM 
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Ein paar eingelegte, zuckende Leichenteile sollen beim gelangweilten Spieler hBjn Mehrspieier-Modus 
wohl noch eine Spur von Gänsehaut hervarlacken. Fehlanzeige! I »i- 
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REVIEW 

Championship Manager 2 



102 





Aus dem Mutterland des Fußballs und der Fußball- 
Manager ereilte uns Championship Manager 2 (kurz: 
CM 2), die britische Antwort auf unsere geliebten 
Hattricks. Auf der Insel feiern ihn die Kollegen der 
schreibenden Zunft bereits als die „beste Fußballma- 
nager-Simulation aller Zeiten". Wie stehen die 
Aufstiegs-Chancen in Deutschland? 



Der CM 2 ist kein „Mana- 
ger" im klassischen Sin- 
ne: Volkstümliche Fea- 
tures wie Stadion-Ausbau, Be- 
suche im Trainingslager, Ju- 
gendarbeit, Werbung, Ver- 
handlungen mit Banken und 
Sponsoren und ähnliche Dinge 
werden Sie vergeblich suchen. 
Dafür glänzt der CM 2 mit ei- 
ner umfangreichen Datenbank, 
in der tausende europäischer 
Spieler (inklusive realistischer, 



aktueller Daten und einer um- 
fassenden History) und Vereine 
aufgelistet sind. Per Tastendruck 
können Sie beispielsweise nach 
Lothar Matthäus suchen, be- 
kommen in Sekundenbruchtei- 
len seinen Steckbrief mit allen 
Stärken und Schwächen prä- 
sentiert und müssen zur Kennt- 
nis nehmen, daß ihn Bayern 
München um keine Ablösesum- 
me der Welt hergeben wird. 
Natürlich sind sämtliche n«tio- 




Der flexible Taktik-Bildschirm ist eine der ganz wenigen Gelegenheiten, der 
Mannschaft Anweisungen zu geben.O 




Der CM 2 macht auf mich den Eindruck eines ver- 
schossenen Elfmeters: Domark halte gute Chancen, 
innerhalb des Genres in Führung zu gehen (starke 
Transfermarkt-Funktion, authentische Spieler- und Ver- 
eins-Angaben, überausführliche Infos für Statistik- 
Freaks). Daß es trotzdem nicht für die Tabellenspitze 
gereicht hat, liegt u. a. daran, daß dem Spieler deprimierend wenige 
Möglichkeiten zur Verfügung stehen. Das stolz postulierte Feature 
„SVGA-Grafik" ist leider eine einzige optische (Ent-)Täuschung, und 
der Chaos-Faktor des schlichten Menüsystems schlägt den deswegen 
gescholtenen Vertreter von Software 2000 um Längen. 



Wednesday ISth December 1995 



Season #1 



rw^ Compefition ■• Squad Manager 

Done Info . ■ Details Info 



: PSayer Search Board Save Game 

& Transfers Confldence & Option^ 



Das Interface hätte man viel benutzerfreundlicher gestalten können: 
Teilweise sind die Untermenüs fünffach verschachtelt! 



nalen und internationalen Wett- 
bewerbe vorgesehen, und bei 
entsprechenden Leistungen 
können Sie bis zum National- 
trainer aufsteigen. In der deut- 
schen Version greift Eurosport- 
Reporter Wolf gang Ley wahllos 
in seinen reichen Floskel-Fun- 
dus und gibt fundierte Sprach- 
ausgabe-Kommentare ä la 
„Eindeutig ein Foul, oder 2 " 
zum besten, die sich zwangs- 
läufig schon nach wenigen Mi- 
nuten wiederholen. Zusätzlich 
werden am Spieltag alle Vor- 
fälle in schriftlicher Form auf 
dem Bildschirm dokumentiert. 

Petra Maueröder ■ 




Die Aufstellungen der National- 
mannschaften entsprechen im 
großen und ganzen der Realität. 




Den Championship Manager 2 wird 
es in einer deutschen Fassung mit 
komplett übersetzten Texten geben. 
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REVIEW 



The Need for Speed 

Gib 9 Gas, ich wi!i Spaß! 




Wenn von Electronic Arts ein Spiel auf den Markt kommt, das sich auch nur im 
entferntesten mit Sport beschäftigt, darf man getrost aufhorchen. Wenn sich 
dann noch herausstellt, daß es sich um ein Rennspiel aus der erfolgsverwöhnten 
Programmschmiede EA Sports handelt, steht einem Griff ins Verkaufsregal 
eigentlich nichts mehr im Wege. 



The Need for Speed ist 
tatsächlich von den kana- 
dischen Edelprogrammie- 
rem der EA Sports-Reihe ent- 
wickelt worden, wird aber als 
„normales" Electronic Arts-Pro- 
dukt erscheinen, weil hier kein 
Mannschaftssport simuliert 
wird. Vielmehr handelt es sich 
bei The Need for Speed um ei- 
ne Bleifuß-Orgie, die bereits 
auf dem 3DO für Furore sorgte 
und vom Spielprinzip wohl am 
ehesten mit dem Automaten- 
knaller und Sega Saturn-Hit 
Daytona U.S.A. verglichen wer- 
den kann. Acht Sporlwagen 
stehen zur Auswahl, um auf ins- 
gesamt sechs Kursen auf Zeiten- 
und Plazierungsjagd zu gehen. 
Die Vehikel gehören zum Besten 
und Teuersten, was die interna- 
tionale Sportwagen-Industrie in 
den letzten Jahren entwickelt 
hat, und lassen sicher das Herz 
jedes Autonarren höher schla- 
gen (siehe Kasten). 

Fotografiert:? 

Also schnell raus aus der Gara- 
ge und ab auf die erste Strecke. 
Wer über einen Holten Rechner 
verfügt, bekommt nun etwas ge- 
boten, das bisher noch niemals 
zu sehen war. Bei einer Bild- 
schirmauflösung von 640x480 
Bildpunkten, maximaler Fenster- 
größe, hoher Bildqualität und 
voller Detailstufe erreicht die 
Grafik beinahe Fotoniveau. Die 
Nummernschilder vorausfah- 
render Fahrzeuge sind ebenso 
zu erkennen wie die Reklame- 
schilder der an der Strecke lie- 
genden Hotels. Neben den Kur- 
sen röhren Hirsche oder weiden 
Kühe, die Küstenstraßen offen- 
baren Ausblicke auf malerische 
Bergseen und phantastische 
Taler oder führen über schalten- 



Die Rennstrecken 

Rusty Springs Autumn Valley 




Der Rusty Springs Raceway ist 
die leichteste Strecke im Feld, 
Lediglich vor der Kurve 1 muß 
gebremst werden. 

Vertigo Ridge 



Diese Strecke stellt bereits deut- 
lich höhere Ansprüche an das 
Fahrvermögen. Vorsicht bei den 
Kurven 5 und 8. 



Stadt 



■ 




Dank des ausgewogenen 
Schwierigkeitsgrads und der 
malerischen Landschaft ist diese 
Strecke vielleicht die schönste 
im Spiel. 



Der Stadtkurs wird eigentlich erst 
auf der driften Etappe anspruchs- 
voll, kurz vor dem Ziel wartet ei- 
ne fiese Kurve vor einer Unter- 
führung. 



werfende Brücken und Viaduk- 
te. Auf einem Pentium 90 spielt 
sich die Rennerei flolt, lediglich 
bei übermäßig vielen Objekten 
wird es leicht ruckelig. Für we- 
niger üppig ausgestaltete Com- 
puter können problemlos die 
Detailstufen, Fenstergrößen und 
Bildqualitäten herunterge- 
schraubt werden. In normaler 
VGA-Auflösung sehen die Gra- 
fik-Objekte und Autos aber arg 
pixelig aus und das Spiel ver- 
liert deutlich an Atmosphäre. 



Test Drive läßt 
grüßen 

The Need for Speed bietet 
vier Spielmodi. Beim Zeitfah- 
ren wird ein beliebiges Fahr- 
zeug mit Höchstgeschwindig- 
keit über einen der sechs Kur- 
se geprügelt. Zwischen- und 
Bestzeiten werden automa- 
tisch gespeichert und gegebe- 
nenfalls in die Highscore-Liste 
aufgenommen. Im Duellmodus 
fährt man gegen einen Com- 





Eisenbahnstr. 5 72461 Albstadt Tel:07432/991 14 oder 
171070 Fax: 07475/6710 Versand 8c Ladengeschäft! Öffnungs- 
zeiten; Mo., DL Do., Fr. v#n 14 Uhr bis 15 Uhr 30 Mittwoch von 
16 Uhr 30 bis 19 Uhr 30, Sa. von 10 Uhr bis 14 Uhr restliche zeit 
Anrufbeantworter. Ladenpreise k#nnen variieren 

CD-ROM King Quest 7 DV 69,95 PC 3,5" 

1942 Pacific Air War DA 49,95 
Alien Legscy DA 49,95 



] 944 Accr«s ihe Rhine 
7fh Guest 
A 4 Networks 
Aces of the Oeep 
Aces Saga Pack 
Aclion Soccer 
Air Hovoc Conlrollar 
Alex Dampier Hockey 95 
Amerika 1861-1865 
Apache bntjbow 
Areyou Afrdd of the Dark 
Armoured Fisi 
Araund Hollywood 
Bottie Bugs 
Battie Isle 2 
Battie Isle 2 Data 
Battie Isle 3 
ßeneath a Steel Sky 
ßiöforge (Grigin.) 
elob 30 (DieSeifensthlocht) 
Christoph Kolumbus 
Command & Conquer 
Commond & Conquer 
Creoture Shock 
Crusader 
Cyberia 
Cyberia 
Cyclemanio 
Dark Forces 
Dark Universe 
Dosschwarze Auge 
Doedulus Enconter 



DV 98,95 

DA 29,95 

DV 89,95 

DV 89,95 

DA 79,95 

DV 79,95 

DV 79,95 

DV 59,95 

DV 89,95 

DA 89,95 

DA 89,95 

DV 49 r 95 

DV 59,95 

DV 49,95 

DV 59,95 

DV 39,95 

DV 98^95 

DV 29,95 

DV 89,95 

DV 49 r 95 

DV 49,95 

EV 108,95 

DV 98,95 

DV 69,95 

DV 89,95 

DV 79,95 

DA 49,95 

DA 49,95 

DV 89,95 

DV 89,95 

DV 49 r 95 

DV 98,95 



Randvolll Ein Muß für jeden 

Spielerl Hunderte Top 
Games, tausende Lösungen, 
Cheats, Trainer & Patches 
nur 39,95 



Der Clou DV 49,95 

Der Meisler DV 69,95 

Der Panzergeneral EV 29,95 

D-Info, Die TilefonauskunftDV 49,95 

Der Planer & Dala DV 49,95 

Descent EV 49,95 

Descent DA 69,95 

Deserl & Jungle Slrike DA 69,95 

Die Kronkenhois-Sirtiulation DV 89,95 

Die total verrückte Rally DV 49,95 

DrogonsLore DV 49,95 

Drogonsphere DA 39,95 

Dungeon Moster 2 DV 98,95 

Erben der Erde DV 49,95 

Elisabeth 1 DV 98,95 

Eye of the Beholder 2 DV 49,95 

EyeoftheßeholderTrilogieDV 89,95 

Fields of Glory DA 39,95 

Flight Commander 2 DV 89,95 

Flighlof the Anizaiie Queen DV 89,95 

Flight Unlimited DV 89,95 

FlightSimulotor5.Dl Micros.DV 119,95 

Füll Tbtlle original US. Vers. EV 79,95 

FXFighter DA 89,95 

Hand af Fat» DV 49,95 

Hordbali 4 DA 89,95 

Hattrick! DV 69,95 

Hell DV 49,95 

HucusPocus DA 49,95 

Hollyv/ood Rctures DV 89,95 

Indiana Jones 3 DV 39,95 

Inferno DV 49,95 

Ishar 3 DV 49,95 

Jagged Allionce DA 79,95 

Jurassic Park DV 49,95 



King Quest 7 DV 69,95 

KingQuest7 EV 49,95 

KnightofXenter DV 89,95 

Kryplan Egg DA 59,95 

Kyrondiol DV 39,95 

Lands of Lore] DV 49,95 

Lands af Lore 2" DV i.V. 

Little Big Adventure DV 79,95 

Lords ofMidnight DV 89,95 

Last Eden DV 89,95 

Lucas Arts Top Adventure DV 79,95 

Magic Carpet & Data DV 89,95 

Mechwarior 2 EV 89,95 

Magarare DV 29,95 

Mighl & Magic 3 DV 39,95 

Mirage EV 98,95 

Monkey islond 1 DV 29,95 

Monkey Island 2 DV 49,95 

Mysl DV 79,95 

Mystic Towers DA 49,95 

NBA Live 95 DA 89,95 

NHL-Hockey 95 DV 69,95 

Oldlimer DV 59,95 

Primel Rage DA 89,95 

PGA Tour Golf 486 DV 69,95 

Phontasmagaria 7 CD s EV 89,95 

Pitfall: Mayen Adv. Win 95 EV 89,95 

PiratesGold! DV 39,95 

Poker Party CDV DA 69,95 

Popubus & Powermonger DA 39,95 

Privateer & Mission DA 39,95 

Ruplur DA 49,95 

Rebel Assaull EV 49,95 

Rebel Assaull DV 69,95 

Screamboll DA 69,95 

Shodowc Caster DA 39,95 

Sim Tower DA 79,95 

Simon the Sorcerer 1 DV 49,95 

Simon the Sorcerer 2 DV 89,95 

Soccer Superstar & Fußball DA 49,95 

Space Quest 6 DV 89,95 

SSN 21 Seawolf DV 39,95 

Star Crusader & Speech DV 39,95 

StorTrekN.G.khn.McnuelEV 89,95 

Star Trek Nexl GenerolionDV 99,95 

SlarTrekGmripedia EV 89,95 

Slernschweif DV 74,95 

Streetfighter 2 Turbo DA 49,95 

Strike Commander & DatoDA 39,95 

Syndicate Plus DV 39,95 

System Shock Enhanced DV 49,95 

Tank Commander DV 59,95 

Task Force 1942 DA 39,95 

Terminal Velocily DA 79,95 

The Grandesl Flael DA 49,95 

The last ßountty Hunter EV 69,95 

The Last Dynasty DV 79,95 

ThemePork DV 59,95 

Ticonderoga DV 79,95 

Tornado DA 29,95 

Transport Tycoon DV 89,95 

Ufo & Master of Drion DA 59,95 

Linder a killing Moon DV 69,95 

US Novi Fighter EV 69,95 

Virtual Pool DA 89,95 

Vollgas DA 69,95 

Vollgas DV 89,95 

WockyWeels DA 49,95 

Warcrofr DA 79,95 

Windows 95 Up Date DV 199,95 

Wing Commander 3 DV 99,95 

Wizardy 6 & 7 DV 49,95 

Woodruff DV 89,95 

X-Com iTerorfromthe Deep) DV 89,95 

X-Wingmrt allen Missionen DA 69,95 



VIOLENCE IN 3D 



Neue Level für Descant, 
& Dark Forces, sowie 
für andere 3D Spiele 
und für jedes Spiel 
Editoren, 
nur 39,95DM 



Baltle Isle 2 


DV 49,95 


Burmme & Audio CD 


DV 49,95 


Doy of Tentocle 


DV 49,95 


Schatz im Silbersee 


DV 29,95 


Die Siedler 


DV 59,95 


F14 Flast Def ender & 


Dala DA 49,95 


Falcon 3.0 


DA 39,95 


Gabriel Knight 


DV 39,95 


indy Car Racing 


DV 49,95 


Police Quest 4 


DV 49,95 


Som & Mox 


DV 49,95 


Simon the Socerer 1 


DV 39,95 


TheSummoing 


DV 29,95 


TIE Fighter 


DV 79,95 


Ultima 7 


DV 39,95 


Veil of Dorknes 


DV 29,95 


Woiwovks (Horror Advent.) DV 29,95 



Hardware 
CD-ROM Laufwerke 

Aclion Reploy 159,95 

Jetslick von CH 74,95 

Flightstick Pro von CH 149,95 

Gravis Game Päd 39,95 

Gravis Firebird 129,95 

Gravis Phoenix 198,95 
Trastm. Flight Contr. Syslem 159,95 

Trustmaster XL Action 79,95 

Wingman (Logitech) 79,95 

Wingmon Extreme 109,95 

Sonderpreise 
PC 3,5" 

DerBoulowe DV 39,95 

Descent EV 39,95 

Eye of Ihe Beholder 2 DV 39,95 

Eye of the Beholder 3 DV 49,95 

Fields of Glory DA 39,95 

Fioshbock DV 39,95 

Formula 1 Grand Prix DA 39,95 

Inca 2 DV 39,95 

Kaiser DV 49,95 

Magic of Endario DV 39,95 

Master of Magic DV 49,95 

Master of Drion DA 39,95 

Reunion DV 29,95 

Streetfighter 2 DA 29,95 

Ufo DV 29,95 

Wing Comm. Academie DA 39,95 

Sonderpreise 
CD-ROM 

Master of Magic DV 49,95 

Ultima 7 Complett DA 49,95 

Ultimo Underworld 1 & 2 DA 49,95 



Wir führen Lösungen zu fast allen Spielen 
Lösungen mit Plänen ab 17,95 DM z.B. 
Dungeon Master % Space Quest 6, Hell, 
The Lest Dynasty, Cyherfc, Dark Forces 



Mit dem Ferrari durch die Prärie - davon haben schon viele geträumt. Feine 
Texturen und schneller Bildaufbau machen TNFS extrem realistisch. 



* V«r«nküncSgung; Versartrfkosten: Vork«sse 6,- Hrhiwhme 10,- + Nachnahmegebühren,«]) 250,- portofrei (innland}, Ausland gegen Vorkasse 
+2QDM Parlo {Euroscheck oder Bor, Preisliste nur gegen 3,-DM in Briefmarken (Rückporto) Preiskorrekturen und Irrtümer vwbehalfen. Bei jeder 
Best eilung liegt eine r*rei5li?sie kostentos bei. Sicherheitsverpackung inbegriffen. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 200M n-iusthaJ !! 

HÄMDLERAMFRAGEN ERWÜNSCHT« 
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putergegner oder seinen Kum- 
pel via Modem. Hier zählt nur 
eines: besser zu sein als der 
Gegner. Bei den drei Etappen- 
Strecken ist Vorsicht geboten, 
da einem hier auch Fahrzeu- 
ge entgegenkommen können. 
Das Spielprinzip gleicht dabei 
dem guten alten Testdrive von 
Accolade wie ein Haar dem 
anderen. Sogar der Streifen- 
polizist mit dem Strafzettel in 
der Hand feiert sein Come- 
back, ehemalige Amigianer 
werden sich erinnern. Im Ein- 
zelrennen geht es mit einem 
beliebigen Sportwagen gegen 
alle anderen Konkurrenten, 
die vom PC simuliert werden. 
Der Wettkampf-Modus bietet 
schließlich die größte Heraus- 
forderung des Spiels: wer es 
schafft, alle sechs Strecken als 
Sieger zu beenden, wird mit 
dem Bonus-Track Lost Vegas 
belohnt. 
■■ 

Übung macht 
den Meister 

Bevor der letzte Kurs in An- 
griff genommen werden kann, 
verlangen die Strecken auch 
dem versiertesten Piloten so 




The Need For Speed bietet verschie- 
dene Ansichten und Perspektiven. 
Hier entscheidet zum größten Teil 
einfach der Geschmack! 



Die Boliden 

Diablo VT Mazda RX-7 



Honda NSX 





Mit 325 Stundenkilometern 
Spiize ist der Lamborghini Dia- 
blo VT der schnellste Renner 
im Feld. 

Porsche 911 




Der Mazda RX-7 ist mit ei- 
nem Preis von DM 87.100,- 
im Spielvergleich ein regel- 
rechtes Schnäppchen. 

CarvettB ZR-1 



Mit nur 1 0,0 Litern Benzin- 
verbrauch ist der Honda NSX 
der ergonomischste Wagen 
in The Need for Speed. 

Dadge Viper 




Ein Klassiker aus deutschen 
Landen. Seine 270 PS be- 
schleunigen den Porsche auf 
Tempo 270 km/h. 



Die elwas klobige Corvelte 
protzt mit 405 PS und einer 
Spitzengeschwindigkeit von 
286 km/h. 



Der Viper erreicht aufgrund 
seiner 400 PS eine Beschleu- 
nigung von Null auf 100 in 
4,9 Sekunden. 



manche Ubungsstunde ab. 
Der Schwierigkeitsgrad eini- 
ger Pisten ist z. T. sehr hoch. 
Die Boliden lassen sich mit 
Maus, Joystick und Tastatur 
steuern, die Tastatursteuerung 
ist hier aber die beste Wahl. 
Selbst damit reagieren die 
Autos besonders bei SVGA- 
Auflösung leicht schwerfällig. 
Das bleibt aber auch das ein- 
zige Manko des Spiels, das 
sich natürlich nicht mit den 
Optionsprotzen Nascar Ra- 
cing oder Formula One 
Grand Prix vergleichen läßt, 
aber dennoch sehr viel Renn- 
spaß vermittelt. 

Christian Bigge ■ 



Vergleich 





5VGA 



VGA 



Die gleiche Szene in zwei verschiedenen Auflösungen: 
Die hardware-intensive SVGA-Landschoft lockt mit deutlich mehr 
Details, erfordert aber einen flotten Pentium-PC. Mit weniger 
MHz-Power darf man auf der VGA-Piste Gas geben. 



TECS 



The Need for Speed zu bewerten fällt nicht ganz 
leicht. Sicherlich, die Grafik ist das Beste, was ich 
in diesem Genre bisher zu sehen bekam. Selbst 
eine gestandene Genre-Größe wie elwa unsere 
Referenz Indy Car Rocing kann da nicht mehr mit- 
halten. Für einen absoluten Top-Hit hätte die 
Steuerung aber ein wenig direkter und zugänglicher sein m 
Dennoch besteht für Bleifuß-Fons überhaupt kein Anlaß, an 
Programm vorbeizugehen. 
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CO 40SMBM Audio 



REO Ul RED 



486, 4 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-RQM 



RECOMMENDED 



Pentium SO, B MB RAM, 
DaubleSpeed-CD-ROM 



MULTiPLAYER 



JMulimadem, Modem 



f Rtmnspiel 


Grafik i 


93% 


Sound 


84% 


Handling 


75% 


Spielspaß 


85% 



Handbuch 




Hersteller 




Electronic Arts\ 




Preis | 


ca. DM WO,-\ 


CD'Advantage 




gut\ 



Air Power 



Was wäre. wenn. . . 



In einer Fantasy Landschaft 
kämpfen die vier Töchter 
des verstorbenen Kaisers 
um den Thron. Sie, bezie- 
hungsweise ihre Ehegalten, 
scheuen dabei nicht vor dem 
Einsatz schwerster Waffen 
zurück. Mit riesigen Zeppelin- 
flotten durchqueren sie das 
Land und zerstören jede 
Stadt, die sich nicht freiwillig 
mit ihnen verbündet. Erst 
wenn mindestens 50 Prozent 
der Bevölkerung hinter einer 
der vier Familien steht, kön- 
nen sie es wagen, in die 
Hauptstadt einzuziehen. Zwar 
stehen den Kommandanten 
der Luftflotten auch diplomati- 
sche Wege offen, doch meist 
sind alle Überredungskünste 
vergebens: Trotz völliger 
Ubereinstimmung in allen we- 
sentlichen Punkten der aktuel- 
len Weltpolitik wollen es eini- 
ge Stadlväter einfach nicht 
verstehen, daß man nur das 





...das Luftschiff Hindenburg 1 937 nicht explodiert wäre? Wenn die Welt nur aus ei- 
nem einzigen Kontinent bestehen würde, ganz ohne Seewege? Nach Meinung der 
Softwareschmieden Rowan und Mindscape wäre der Himmel voll von Zeppelinen aller 
Art, und natürlich hätte sich auch die Kriegsführung dieser Zeit entscheidend verän- 
dert. Als Flugzeugträger schickt Mindscape die schwebenden Riesen in die Schlacht. 

dabei selbständig, wenn man 
sich also stets in das am we- 
nigsten beschäftigte Flugzeug 
setzt, kann man seiner Staffel 
beim Erfüllen der Missionen 
zusehen. 

Giganten 
der Lüfte 

Eine Heimatbasis im herkömmli- 
chen Sinne gibt es dabei nicht. 
Nach Abschluß der einzelnen 
Missionen fliegt man zurück zu 
seiner Zeppelinflolte, hakt sich 
dort in das Carrierschif f ein und 
läßt sich in die Ladeluke ziehen. 
An Bord befindet sich auch der 
Strategiebereich des Spieles; 
dort läßt sich entscheiden, wel- 
che Städte einzunehmen sind, 
mit welchen Miltein dies zu ge- 
schehen hat und ob man über- 
haupt noch Chancen hat, gegen 
die drei Computergegner zu be- 
stehen. Nimmt man einem Geg- 
ner zu viele Städte ab, werden 
die anderen zu stark, tut man es 
nicht, eliminiert er vielleicht die 
eigene Flotte. Auch sind die ein- 
zelnen Städte unterschiedlich in 
ihrer politischen und wirtschaftli- 
chen Bedeutung - der recht sim- 
pel gestaltete Strategiebereich ist 



Für die strategische Seite des Spiels steht dem Spieler die Crew (Kapitän, 
General und Diplomat) mit guten Ratschlägen zur Seite. 



Beste für sie will. Größtenteils 
ähnelt Air Power den vielen 
Flugsimulationen, die sich mit 
Kriegsflugzeugen aus dem 
Zweiten Weltkrieg beschäfti- 



gen. Sowohl die Bewaffnung 
der Flugzeuge (MG, Bomben, 
Raketen) als auch der Boden- 
truppen (FLAK) sowie das ge- 
samte Ambiente entspricht 
den Gegenstücken der späten 
40er Jahre. Der Spieler hat im 
Simulationsteil die Aufgabe, 
bis zu acht der sehr einfach 
zu steuernden Phantasieflug- 
zeuge gleichzeitig zu ihren 
Zielen zu lotsen. Da man im- 
mer nur in einem Cockpit 
Platz nehmen kann, über- 
nimmt ein sehr geschickter 
Autopilot die Steuerung der 
anderen Flugzeuge. Die Um- 
schaltung auf die gerade not- 
wendigen Waffen geschieht 



Die hohe Schule des Fliegens: ohne 
Kollision einen winzigen Haken zu 
treffen, verlangt viel Übung - oder 
den Autopiloten. 



Von der hohen Leistung des 
Autopiloten profitleren auch die 
Gegner. Mit Dauerfeuer Ist es da 
nicht getan. 



Air Power ist seif Strike Commander die erste Flugsi- 
mulation, die mich für lange Zeit vor dem Bildschirm 
fesseln konnte. Obwohl es eigentlich nichts Neues zu 
bestaunen gibt, kann die gute Grafik, der einfache 
Strategieteil und vor allem natürlich der abwechs- 
lungsreiche Simulationsteil auf Dauer überzeugen. 
Sollte Rowan die SVGA-Grafik in den Griff bekommen, sollte sich die 
Konkurrenz warm anziehen. 
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Die Landkarte gibt Aufschluß über die Stärke der vier Parteien. 



dennoch sehr unterhaltsam gera- 
ten. Innovativ an Air Power ist 
eigentlich nur die Kombination 
von Flugzeugen und Zeppelinen. 
Die Zeppeline lassen sich eben- 
falls im Kampf einsetzen, dort 
dienen sie als Artillerie und 
FLAK-Stützpunkt. Selten finden 
auch Schlachten zwischen zwei 
Zeppelinflotten statt: der Gewin- 
ner dieser umfangreichen Ge- 
fechte übernimmt anschließend 
alle Städte des Gegners. 

Hochaufläsend 

Air Power ist eine sehr unlerhalt- 
same Simulation, die hauptsäch- 
lich die Actionfans anvisiert. Der 
Schwierigkeitsgrad läßt sich den 
persönlichen Bedürfnissen an- 
passen, alle gängigen Eingabe- 
geräte (bis auf die Maus) wer- 
den unterstützt und auch in allen 
anderen Punkten gibt sich das 
Programm sehr benulzerfreund- 




SVGA 



AdLib 



Maus 



Roland 



HD 19 MB* General Midi 



CD 144 MB! Audio 



Die Bodendarstellung ist größten- 
teils sehr detailreich ausgefallen. In 
den verwinkelten Städten sind ein- 
zelne Feinde daher nur schwer aus- 
zumachen. 

lieh. Lediglich der Super- VGA- 
Modus, der inzwischen bei Si- 
mulationen zum guten Ton 
gehört, bereitet einige Probleme. 
Wie bei Rowan üblich, werden 
eigene, hochoptimierte Grafik- 
treiber nur für eine kleine An- 
zahl verbreiteter Grafikkarten 
verwendet, aber auch, wer nicht 
Besitzer eines Exoten ist, erhält 
nicht immer ein brauchbares Re- 
sultat. Immerhin ist auch der nor- 
male VGA-Modus recht detail- 
reich und naturgemäß sehr 
flüssig Harald Wagner ■ 



BANKING 



Simulation 
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[ 



REQUiRED 



486 f 4 MB RAM, 
Singte5oeed r -CB«RaM 



RECOMMENDED 



Pentium, 8 MB RAM, 
Quad-Speed-CD-ROM 



MULTIPLjWER 



I keine Multiplayer-Option 



Grafik 


75% 




75% 


Handiing 


BO% 


Spielmpaß 


70% 


Spiel 


englisch^ 


Handbuch ^^MEPEHSZl 


Hersteller ^^KZSS2S3 


Preis 


ca. DM 100,-1 



Ith Hour 

2 PAdfio.. Gold 
\- IV Networki 
'V:es nf th* Deep 
^ Gross ihe Rhins 
tation Socow Bündle 
;- ho!. Rucksack) 



DA 88, 90 

DA 65.90 

DV 82.90 

DV 82,90 

DV 98,90 

DV 79.90 



I tnt*v C«r Raclng «jj m 
| Th « 7th Qu— t a»W J 

I 9t*r T rack 2«h. fcf.l U 
I Kfend of Fat« «i m 
| Und» of Lore <W-9U 



Mr Hgvoc DV 
Mbx Dampiur Hocksy DV 
Mono In Dirk. 1+2 DV 

■ Apache Longboi 

■ AacBTidanoy 
fcttasi 

iattle Isis ßundlo 

llng 

Jlirtd Dato 

äkxxJwhgB/Pvjmpkhh. 
Ms 

Jrell Hull Hockey 
lurning Sleel 3 
Zhao« ConttOl DV 
^>fta«m«a»ax 40O0 
r<viJ War/Am etioe.. DV 
^oionization DV 
iomanohe ittol. Miaa. DV 
uommand + ConquereDV 
^oromand + Conquere engl 
I roatur« Shock DV 
:iu»adft DV 
"Vieris 

)4nf o Tefefonverz. 
)erk Force* 
)aik Sni 2 
)ark Univers« 
Das Amt 

)s* ecfwaf z« Aug» 
Ja» aohwarw Augs 2 DV 
)swnPatfof 
)ay of TenUoto 
)eadalue Enoounter 
>er Palrizer 
>er Planer + Data 
>m Reeder 
JwstBnt 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 

DA 
DA 
DA 



DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 



87.90 
59.90 
59.90 
73,90 
77,90 
56.90 
65.90 
89.90 
55.90 
85.90 
49,90 
74,90 
48.90 
80.90 
39.90 
82.90 
89.00 
89.90 
87,90 
87.90 
85.90 
79.90 
77.90 
45.90 
89.90 
77.90 
78.90 
87.90 
43,90 
72,90 
82.90 
35.90 
87.90 
43.90 
39.90 
75.90 
60 90 



Felcon Gold DA 

■ Fade lo Block DA 
Fifa Socoer DV 
Rret 6ncouo1er-9iie 3 

■ Flighl Commander 2 DV 
Ftightof Amazon Queen 
Ftkjht' Unlimhed DV 
Flugsimulator 5.1 

■ Form. One Grand Prix 2 
Ful Tlvotita 

FX Rghtsr lim. Edition 
Gunaliip 2000 DA 
Hammer of Goda 
Harrfbeil 4 
Hattrick (tkarion} 
Hi Octane 
Hollywood Piotures 
Höhlemvelt-Saga 
Human Reoal 
Hurra Deutschland 
a Ishar Trilogy (1-3) 
Jagged Allisnoe 
Jazz Jack Rabilt 
Jewde of the Oracle 



DA 



DV 



DV 



S7.00 
a.A. 
68.90 
76.90 
65.90 
79,90 
85.90 
79.90 
a.A. 
88.90 
75.90 
38.90 
75.90 
71.90 
80.90 
84,90 
75.90 
79.90 
77.90 
45.90 
49,90 
87.90 
88.90 
79.90 



DA 



• Commander 



:«t« 33.S 



Iftfl Cpmmandir II 

Jungte Strika DA 

Kais« Oeluxe DV 

Ktngpin DA 

KingaOuest7 DV 

■ Kiyeko 4 die Diebe- DV 

KSk'n Play DV 

Knighta of Xentai DV 



■ Btoforgja) 75, 
■Blooduet 33. 
|Cyole Manie 41. 
«High firaeTreder 59 
■Littl* Big Advsntur« 76. 

■ M #.glo Carpat Plua 72. 
1NBA9Q 79. 
1NHL9* 72. 
|Subwar2050 29. 
|UK> 29. 

■ Virtual Pool 72. 
aw»ky Wh»l* 52. 
I World Acta* 4.0 32. 



)»e Evangelien DV 

he total verr. Rally DV 

Jiacworld DV 
Xjppdpaft inol. Kiokerabo 

Xjno OV 

Kingeon Master 2 BV 

artSsiege DV 

iA Sporta Rugby DA 
ine kurze Gesohieihte 

der Zeit (Hawking) DV 

■pic Pinball 13 DA 

Iben der Erda DV 

ye of Beholder Tri. DV 

-14 Fleet.. Gold DA 

-15 Strike Eagle 3 DA 



88,90 
39.90 
81.90 
61.00 
37.90 
87.90 
82.90 
78,90 

79,90 
66 90 
81.90 
87.90 
89.90 
38.90 



Krypton Egg 
Kyiandia 3 
Last Oynsaly 
Lemminga f. Windows 
Lommirig« 30 I 
Links prO-Cöura» Rivera 
Lolrypopp 
Lord of tf>a Heaim' 
Lords of Midnißht 
Loa! Eden 
Lost Signals 
MachiaveJIi the Prinoe 

■ Med Nows 

a Mag« Carpet 2 
Mag» of Endoria 

■ Maroo Polo 
Master of Mag« 

■ Meohwarrioi 2 
Mega Raes 
Mephisto Genius 2 

■ Micro Maohhas 2 
Monty Python 

■ Myal 

Mystio Midway 
Nasoar Raoing 
- Track Pack 

■ Navy Svi'ke 

NSA Jam Toumament 

■ Need for Speed 
Nootropoüs 

■ North + South 
Oädtimar 

Oie muatFall 2097 
Oöon ConspäacY 
Panzer General 
Paws of Fuiy 

■ Perlact General 2 
Peifect Pinball 

» Phsnlasmagoria 
Pirstes Gold 
Power Houae 

■ Primat Rage 
Prtsoner of loe 
Psycho PinbaH 



DV 



28.90 
59.90 
32,90 
7990 
59.90 
85.90 
85.90 
50.90 
75,90 
75.90 
52.90 
a.A. 
51.90 
69.90 
89.90 
89.90 
75.90 
78.90 
95.90 
89.90 
89.90 
55.90 
62.90 
46.90 
75.90 
31.90 
82.90 
68.90 
7990 
68.90 
43.90 
77.90 
41.90 
95.90 
87.90 
a,A. 
43,90 
13,90 
37,90 
80.90 
92,90 
48.90 
45.90 
71.90 
34.90 
82.90 
39.90 
59.90 
78 90 
82.90 
89.90 



Ravenlcft 2/Slona, 
Röbel Asvsult DA 
Sam + Max DV 
Scottreh Open DV 
Screamball 

Sensible Golf DA 
» Shanghai Great Moments 
Silverloed DV 
Sim City 2000 Cettection 
StmTowei DV 
Simon t)w Sot ceier OV 

■ Simon the Soroerer 2 DV 
Sti» Stream 5000 DA 

■ Space Quest 8 DV 
Star Treck Tech Manual 
Star Treck Omni Pädia 
Star Track:A final.. OV 
Star Track:.. Sm.Ed. 
Stonekeep 

Striker 95 DA 
Super Street Figfvter 2 
Superkarta DA 
System Shock Enhan. DV 
Tank Commander DV 
Terminal Vebcrty DA 
The Vortex Quantum Gate 
Themepark DV 
UFO + Master of Diioo 
Urmels Filmstudio DV 
US Navy Fighter DV 
- - Marine Flghtw DV 
USS lioonderoga DV 
Vmy1 Godö«* 

■ Vol»gas DV 
Warcraft DA 
Warriors DV 
a Werewolf vs Comanche 



a Whalea Voyage 2 
Wiug Commaiid« 3 
WoH 

Woodruff +t ha Shnih. 
Wrath of Earth 
X-Com Terror hom.. 



46.90 
36.90 
74.90 
87.90 
51 .90 
58.90 
78.90 
85.90 
89.90 
75-90 
49.90 
78,90 
87.90 
77.90 
65.90 
87.90 
92.00 
119.90 
95.90 
59.90 
89.90 
87.90 
80.90 
49.00 
75.90 
77.90 
77 90 
51.90 
75.90 
84.90 
39.90 
75.90 
43.90 
79.90 
75,90 
75.90 
87.90 
73.90 
93.90 
88.90 
78.90 
75.90 
57.90 



Windows 95: 

Windows 95 Update 195.00 

AI Unser DA 55.90 

. Barde 8e«t 71 90 

- Pttfall 74,90 

3,5" Disketten. 

Bettle tele 2 DV 40.90 

&hg DV 73.90 

Bwidealige M. Hattiick 71.90 

-Supporter DV 51.90 

CotonrZMion DV 59.00 

Der Meisler DV 55.90 



1 Augp.ll 
J Hand of Fat» 
1 Inordlnat» Dm ff» 
■Jungt» Strikt 
|Maatar^f Magjlo 



Die Siedler 
Disneya Aladdin 
Oüngeon Master 2 
Rekfa ol Gtory 
FlamhgoToUf» 
Hanse Daluxe 
Henriok (tksrion) 
Hugo 

König dar Löwen 
Nescar-Track Pack 
Nectaris 

Railroad TyooonOef 
Super Street FighlBr 2 
Syndicata 
TiaRghter 
- Befendat of Empiie 
■ Transport Tyooon Bündle 
Ultima 7 DV 
Warcraft DA 
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45.90 
58.90 
87.90 
39,90 
63.90 
42,90 
80,90 
61,90 
58.90 
34.90 
44.90 
37.90 
88.90 
33.90 
92.90 
33.90 
64.00 
39.90 
7590 



. ^■■i^i]^ K.a\-^feire^;:^^' anforderen-' 
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SOUNDBLASTER: 

>B 16 Value Edition 169.- 

>B 16 pro IDE 219.- 

>B 16 prolDE/CSP 269.- 

>B 32 IDE / CSP 475.- 

ROLAND 

>CD 10 349.- 

>CD 15 449.- 

JCC-1 719.- 

ORCHfD 

>W 32 pro AWS 319.- 

>W 32 pro SCSI/AWS 329.- 

-U-Sound .....275.- 

(Vavebooster 4FX 285.- 

►CSI-Kit 699.- 

Soundwave 32 pro SCSI 

Toshiba 5301B 4,4fach 
GRAVIS 

Jltrasound MAX 295.- 

Jltrasound ACE 179.- 

Jpeicherupqrade 1MB 79.- 

CD-RONI Laufwerke 

sllTSUMI FX 400, 4x 269.- 



CREATIV 2x CD-Laufwerk. .179. 
WEARNES 2x IDE - ATAPI. ..129. 
PIONEER DR-UA 12 4x, AT . 355. 
PIONEER DR-U 12 4x, SCSI. 429. 

TOSHIBA 5302B 4x, AT 329. 

TOSHIBA 3601B 4x, SCSI... 539. 
SONY CDU 76E 4x, AT 299. 

JOYSTICKS 

GRAVIS 

Analog pro schwarz 59. 

Gamepad 42. 

Firebird 117. 

THRUSTMASTER 

XL-Action 76. 

Flight Control 139 - 

F16 Flight 275.- 

Gamecard 59.- 

CH-PRODUCTS 

Flight Stick Pro 125. 

Virtual Pilot Pro 175,- 

Rudder Pedals Pro 197. 

LOGITECH 

Wingman extrem 85-- 



CD-Advantäg 



Stammkunden o. Vorauskasse DM 6.90 German Parcel 24-48 Std. DM 7.00 
Nachnahme, zzgl. DM 3,- Zkgb. DM 9.90 Ausland - Vorauskasse DM 18.00 



REVIEW 



Werewolf vs. Comanche 2.0 

Ost- West-Konflikt 



Seit dem Erscheinen der Hubschrauber-Simulation Co- 
manche ist es schon eine Weile her. Trotzdem wurde 
das actionlastige 3D-Spiel schon vor Jahren mit einer 
zukunftsträchtigen Schnittstelle ausgerüstet: auf der 
ECTS im Herbst 1994 versprach Nova Logic, erstmalig 
ein Spielsystem zu schaffen, bei dem zwei Spieler mit 
verschiedenen Produkten gegeneinander antreten kön- 
nen. Das Ergebnis dieser Bemühungen liegt mit Were- 
wolf vs. Comanche jetzt endlich verkaufsfertig vor. 



K 



ei Werewolf vs. Coman- 
, che handelt es sich nicht 
'um ein eigenständiges 
Spiel, sondern um ein Bündle, 
bestehend aus den Helikoptersi- 
mulationen Comonche 2.0 und 
Werewolf. In der Packung fin- 
det man dementsprechend auch 
nicht nur eine CD-ROM, son- 
dern zwei - und nicht nur ein 
Handbuch, sondern zwei ver- 
schiedene. Bei Nova Logic hat 
man sich das Ganze folgender- 
maßen gedacht: Zwei Freunde 
schließen sich über Modem 
oder Nullmodem zusammen, 
einer von beiden vergnügt sich 
mit Comanche, während der 
andere mit dem russischen We- 
rewolf-Helikopter vorlieb nimmt, 
aber Irotzdem können beide 
einander bekämpfen oder zu- 
sammen bestimmte Missionen 
erfüllen. Wer das Glück hat, 
Zugriff auf ein Novell- Netzwerk 
zu haben, kann den Multiplay- 
er-Spoß sogar mit bis zu acht 
Spielern auskosten - mit beliebi- 
gen Kombinationen aus russi- 
schen Werewolfs und amerika- 




nischen Comanches sogar. Al- 
lerdings ist dafür auch die An- 
schaffung weiterer Spiellizen- 
zen unumgänglich. 

Für Multiplayer- 
Puristen 

Grafikmäßig ist das Spielerleb- 
nis sicher nicht mehr ganz so 
spektakulär wie es den Spielete- 
stern vor rund drei Jahren er- 
schien: die VoxelSpace- Engine 
hätte eine Renovierung durch- 
aus vertragen können. Sowohl 



das Spiel Werewolf als auch 
Comanche wirken für heutige 
Verhältnisse arg pixelig und de- 
tailarm. Aufgepeppt wurde die 
3D-Engine in der Version 2.0 
lediglich durch zusätzliche 
Rauchschwaden, Explosionen 
und herumfliegende Gefechts- 
trümmer. Für Multiplayer-Freaks 



Werewolf vs. Comanche hat gegen- 
über der Urfassung nur wenig Revo- 
lutionäres. 

liegt der Reiz aber sicherlich 
vor allem in der Netzwerk -Opti- 
on - und diese funktionierte im 
Test tadellos und ohne Ge- 
schwindigkeitseinbußen oder 
Spielfluß-Stockungen gegen- 
über dem Einzelspiel. Positiv an 
manchen Missionen der insge- 
samt drei verschiedenen Kam- 
pagnen ist, daß russische und 
amerikanische Piloten nicht im- 
mer gegeneinander, sondern 
auch miteinander fliegen müs- 
sen. Wer Spaß am Spielen zu 
zweit hat, bekommt für knapp 
90 Mark ein Soflwarepaket mit 
großer Langzeit-Motivation. 

Thomas Borovskis ■ 



Obwohl ein bißchen spät dran, ist Werewolf vs, Co- 
manche 2.0 ein wirklich ungewöhnliches Spiel, Si- 
cherlich - man häite die Idee, zwei verschiedene Hub- 
schrauber gegeneinander antreten zu lassen, auch in 
einem einzigen Produkt umsetzen können. Das Ange- 
bot „Zwei Spiele zum Preis von einem" könnte den ei- 
nen oder anderen Spieler trotzdem zum Kauf verleiten. 
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Mad News CD-ROM Sim City 2000 Urban Renewal Kit 

Sprüchehlapfer Stadt-Streicher 



Ikarion läßt's noch einmal im Blätterwald rauschen: 
Die CD-ROM-Version der außergewöhnlichen Wirt- 
schaftssimulation von Ralph Stock macht mit gelunge- 
nen Aufwertungen erneut Schlagzeilen. 



Artikel recherchieren, 
Paparazzi auf Promi- 
Jagd schicken, Kochre- 
zepte zusammenstellen, Kreuz- 
worträtsel einkaufen, Seiten 
layouten - das ist die Welt von 
Mad News. Als Chefredakteur 
einer Boulevard-Zeitung versu- 
chen Sie von Bord eines abge- 
takelten Dampfers aus, die 
Konkurrenz Sad News und 
Bad News auszubooten und 
nebenbei Ihr angetrautes Weib 
loszuwerden. Auf der CD- 
ROM befinden sich ne- 
ben dem wertungs- 
mäßig hoch dekorier- 
ten Originalprogramm 
die bislang separat er- 
hältliche Zusatz-Disket- 
te „Extrablatt" und ein 



neuartiger Editor, mit dem Sie 
relativ unkompliziert Ihre eige- 
nen Stories, Headlines und ge- 
scannte Bilder im PCX- Format 
einbinden können. Sieben 
brandneue Audio-Tracks von 
Matthias Stein wachs ergänzen 
das Paket, das man angesichts 
des lukrativen Preis-Leistungs- 
verhältnisses wärmstens emp- 
fehlen kann. Registrierte Kun- 
den können den Silberling für 
faire 29,95 DM direkt bei Ika- 
rion bestellen. 

Petra Maueröder ■ 
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Am eigentlichen 
Spiel wurden - ab- 
gesehen von den 
Audio-Tracks - kei- 
ne Änderungen vor- 
genommen. 
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Unser Dorf soll schöner werden: Ein digitaler 
Malkasten beamt Ihre SimCity 2000-Metropolen 
ins nächste Jahrtausend. 



Das Add-On mit dem 
knackigen Kürzel 
SCURK macht's möglich: 
Man ruft einfach das bestehen- 
de Original-Gebäude-Set oder 
das mitgelieferte Zukunfts-Sze- 
nario auf und verändert Ein- 
kaufszentren, Autokinos und 
vieles mehr mit den üblichen 
Malwerkzeugen (z. B. Pinsel, 
Radiergummi, Rechteck, Pipet- 
te). Oder man kreiert völlig 
neue Garnituren. Beides setzt 
einiges an Übung und eine 
Menge künstlerisches Talent 
voraus, wenn das Ergebnis kei- 
nem Pixel-Müllhaufen gleichen 
soll. Bis auf eine Reihe von 
Ausnahmen (Straßen, Züge, 
Tunnel usw.) läßt sich wirklich 
alles nach eigenen Vorstellun- 




Das Urban Renewal Kit läßt sich 
genauso einlach bedienen wie 
beispielsweise Paintbrush. 

gen manipulieren und in Sim- 
City 2000 einbauen. Zusätzli- 
chen Komfort bietet der Objekt- 
Baukasten mit fertigen Bäumen, 
Häuser-Fragmenten usw. Eine 
separate Funktion läßt Sie kom- 
plette Ortschaften aus dem Bo- 
den stampfen, ohne auf's Geld 
oder die Bedürfnisse der Bevöl- 
kerung achten zu müssen. 

Neue und alte Städ- 
te dürfen in drei 
Größen ausgedruckt 
werden. 

Petra Maueröder ■ 



Auch in bestehenden 
Städten können Sie 
beliebige Gebäude 
ergänzen/ entfernen 
oder umwandeln. 



RAMING 





VGA I 


SVGA 


Tastatur! 


AdLib 



\E3B3nnmm 



Maus 



Joustick i Roland 



} 3 MBB General Midi 



Audio 



REQUIRED 



Spiel 


deutscnl 


486, 4 MB RAM, 
SimCitu BODO (DOS) 


Handbuch M.-JfffflB 


RECOMMEWDED 


Hersteller 




486, 8 MB RAM 


Preis 


ca. DM WO,-\ 


MULTIPUXYER 


EEEE""^ ausreichend\ 


keine Multiplauer-Option 



Strategiespiel-Zusatz 


Grafik 


85% 


■H 


55% 


Handling 


80% 




93% 



Spiel 


deutsch^ 


Handbuch 


deutsch^ 


Hersteller 


Maxjs\ 


Preis 


ca. DM WD,-\ 


ED'Advantage 


\ nicht bewertbar] 



REVIEW 

Thunderscape (World of Aden) 



Jenseits t/an Aden 



Computer-Besitzer wissen: Die Zeit, die man vor dem 
PC verbringt, verhält sich umgekehrt proportional zu 
den Außentemperaturen. Insbesondere für ambitio- 
nierte Rollenspieler ist es also an der Zeit, sich in 
diesen Tagen mit frischer Software einzudecken. Und 
was würde sich da besser eignen als ein funkelnigel- 
nagelneues Programm aus dem Hause SSI? 



Nach den AD&D-Serien 
Dark Sun und Raven- 
lof t eröffnet das kalifor- 
nische Softwarehaus mit Thun- 
derscape den komplett neuen 
und extrem fortsetzungsver- 
dächtigen Zyklus „World of 
Aden". Bei diesem Rollenspiel 
toben Sie stufenlos durch die 



mit färb- und detailarmen Tex- 
turen überzogene SD-Land- 
schaft, gehen bei Bedarf in die 
Knie oder springen auf Pode- 
ste. Im Laufe der Handlung 
können Sie das anfangs vier- 
köpfige Line-Up durch maximal 
zwei Non-Player-Characters 
ergänzen und mit gefundenen 



Waren ausstaffieren. Werden 
Ihre Wandervögel beispielswei- 
se von einem Zombie bedroht, 
geben Sie per Icon-Leiste Be- 
fehle (Zaubern, Angreifen 
usw.), mit denen sich der dar- 
auffolgende Kampf beeinflus- 
sen läßt. Jetzt sollten Sie nur 
noch möglichst präzise mittels 
Fadenkreuz auf den Angreifer 
zielen, ehe dieser das Zeitliche 
segnet. Bis auf die 22 schmissi- 
gen Audio-Tracks läßt Thunder- 
scape technisch so ziemlich alle 
Wünsche offen: Neben dem 
Texture Mapping geben auch 
die Bewegungsabläufe der 22 
verschiedenen Kreaturen Anlaß 
zu Magenkrämpfen; ein paar 



zusätzliche Animationsphasen 
und/oder ein fähigerer Grafi- 
ker hätten der Optik gut getan. 

Petra Maueröder ■ 




Bis auf die konleiste und den Zierrah- 
men wird die gesamte Auflösung zur 
Darstellung der VGA-Grafik genutzt. 




Bei den drei Thunderscape-Höndlern können Sie sich mit Waffen, Schilden, 
Panzerung und Heiltränken ausrüsten, wenn Sie das nötige Kleingeld mitbrin- 
gen. Auch Ringe, Schriftrollen und andere nützliche Dinge werden angeboten. 



Die Automapping-Funktion zeigt die Gegend aus einer isometrischen Per- 
spektive im X-COM-Stil. Mangels Details hilft diese 3D-Karte nur bei gröb- 
sten Orientierungs-Schwierigkeiten weiter. 




Rollenspieler sind ja so was von genügsam und wür- 
den sich notfalls auch mit EGA-Grafik und AdLib- 
Sound zufriedengeben. Das scheinen zumindest die 
Programmierer von Thunderscape zu glauben, das 
sich mit Dungeon Master 2 ein spannendes Kopf-an- 
Kopf-Rennen um den Preis „PC-Fossil des Jahres" 
liefert. Im Ernst: Nichts gegen ein bißchen Nostalgie, aber eine 3D- 
Engine, für die man mindestens (!) einen 486 DX2-66 mit 8 MB 
RAM braucht, muß heutzutage anders aussehen. Einen „echten" 
Rollenspieler wird das nicht weiter stören, denn die Puzzles sind von 
solider Qualität - was anderes hat man von SSi auch nicht erwartet. 
Durch die elitäre Fantasy-Materie und das komplexe Charakter-Sy- 
stem scheidet Thunderscape von vornherein für alle Einsteiger aus; 
bei denen dürfte allerdings schon der Anblick der Screenshots jegli- 
che Kauf-Impulse veröden lassen. 
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REVIEW 

Multimedia Celebrity Poker 




Pokern kann auch Spaß 
machen, wenn Ihnen Ihre 
Mitspielerin ausnahms- 
weise mal nicht schon nach 
wenigen Durchgängen oh- 
ne Klamotten gegenüber- 
sitzt: Bei Multimedia Ce- 
lebrity Poker lassen sich 
Hollywood-Promis in die 
Karten schauen. 




Am unteren Bildschirmrand werden Ihre Karten und der Bestand an Chips 
(anfangs S 250) eingeblendet. 



Nehmen die Kino-Flops 
und/oder die Falten im 
Gesicht zu, leisten 
manche Hollywood-Schauspie- 
ler den künstlerischen Offenba- 
rungseid, indem sie bei einem 
„Interactive Movie" mitspielen. 
Neu ist die Variante, sich beim 
Kartein filmen zu lassen und 
dafür auch noch bezahlt zu 



werden. Fertiggebracht haben 
dieses Kunststück Flamingo 
Road-Babe Morgan Fairchild, 
Saturday Night Live-Scherzkeks 
Joe Piscopo und Star Trek-Com- 
mander Jonathan „Riker" Fra- 
kes. Beherrscht werden acht 
verschiedene Poker- Varianten 
mit 5 und 7 Karten. Sie sitzen 
mit Ihren drei Partnern an ei- 



Die drei gutmütigen Mitspieler 
werden allmählich ungeduldig. 

nem Tisch, einer teilt die Karten 
aus und schon kann's losgehen. 
Abhängig von Ihrer Risikobe- 
reitschaft und Ihrem Blatt setzen 
Sie die entsprechende Menge 



TECS 



Da schmollt das Poker-Face: Anfangs mag es noch 
recht witzig sein, zusammen mit Morgan und Jon 
über die Schenkelklopfer-Kalauer von Joe zu johlen. 
Aber wenn der Gute nach einer halben Stunde zum 
zehnten Mal seine „Born in the USA"-Nummer 
bringt, hört der Spaß selbst beim tolerantesten Tester 
auf. Gegen eine gelegentliche Runde Multimedia Celebrily Poker ist 
allerdings nichts einzuwenden, weil die drei Berühmtheiten immer Zeit 
haben (Doppelklick genügt) und nicht gerade übel spielen. 
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Die beiden Herren zur linken und zur 
rechten geben sich sichtlich Mühe, 
bei der Dame Sympathie-Pluspunkte 
einzuheimsen. 



Chips ein und räumen im Ideal- 
fall sämtliche Einlagen ab, was 
Ihnen so manchen bösen Blick 
einbringt. Auch die Geselligkeit 
kommt nicht zu kurz: Morgan 
und Jonalfian flirten per Blick- 
kontakt wie die Weltmeister, 
und Mr. Piscopo reißt Jokes am 
laufenden Band, fiills Sie sich 
mal wieder eine zu lange Be- 
denkzeit gönnen. Der Nutzwert 
des Windows-Programms 
hängt deshalb vor allem davon 
ab, wie lange Sie die sich stän- 
dig wiederholenden Gesten und 
Mienen des digitalisierten Trios 
aushalten. 

Im Hintergrund dudelt dazu die 
Soundkarte munter vor sich hin 
- wahlweise poppig, klassisch 
oder rockig. Abgesehen von 
der deutschen Anleitung (inklu- 
sive kompleltem Regelwerk und 
massiver Beweihräucherung der 
„Stars") ist das gesamte Spiel 
samt Sprachausgabe im ameri- 
kanischen Original belassen 
worden. 

Petra Maueröder ■ 
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Primal Rage 



Jurassic Fight 



Allmählich zwängt sich der PC in eine der letzten 
Domänen der Arcade- und Konsolen-Front: Kampf- 
sportspiele gewinnen auch hier an Attraktivität! Time 
Warner Interactive startet nun einen weiteren 
Angriff auf die Geldbeutel aller Prügeljünger. In der 
Automatenumsetzung Primal Rage treten sieben 
prähistorische Saurier gegeneinander an, um sich die 
Weltherrschaft zu sichern. 



Die Hintergrundgeschichte 
des Spiels ist schnell er- 
zählt und ebenso banal. 
Irgendwann in der Zukunft wird 
die Erde durch Katastrophen 
zerstört, und die Drakkonier 
werden die mächtigste Lebens- 
form der neuen Welt. Da die 
possierlichen Tierchen aber ir- 
gendwie nicht miteinander kön- 
nen, wird halt um die Auftei- 
lung der Kontinente bis auf's 
Blut gerungen. „Bis auf's Blut" 
ist dabei durchaus wörtlich zu 
nehmen, auch bei einem hohen 
Zensurgrad fließt literweise Di- 
noblut, wenn man die Blut-Op- 
tion nicht explizit ausschaltet. 

7o Moves 
für jeden Dina 

Das Spiel selbst enthält eine 
Fülle von Optionen. Die Anzahl 



der Kampfrunden, die maxi- 
malen Rundenzeiten und der 
Schwierigkeitsgrad lassen sich 
genauso einstellen wie die Art 
der Steuerung. Prinzipiell 
hören die prähistorischen 
Recken sowohl auf Tastatur- als 
auch auf Joystickkommandos, 
die richtige Spielkontrolle liefert 
aber lediglich ein Vier-Bulton- 
Gamepad. Das liegt haupt- 
sächlich an der Fülle der über 
70 verschiedenen Moves, die 
das Programmierteam von 
Teeny Weeny Games (Haben 
die nicht vorher Discworld ent- 
wickelt?) jedem einzelnen Cha- 
rakter spendiert hat. Vielleicht 
doch ein wenig des Guten zu- 
viel, denn der Spielablauf wird 
durch das ständige Bearbeiten 
der Tasten oder Knöpfe doch 
sehr hektisch. Die Dinos selbst 
bewegen sich recht elegant und 





geschmeidig über den Monitor. 
Kein Wunder, wurden sie doch 
mit Hilfe des Stop-Motion- Ver- 
fahrens zum Leben erweckt, 
das beispielsweise auch Hol- 
lywood-Regisseur Tim Burton 
für seinen Film 
Nightmare Before 
Christmas anwen- 
dete. Bei diesem 
Aufnahmeverfah- 
ren werden Pup- 
pen der einzelnen 
Figuren erstellt 
und dann von 
Hand Millimeter 
für Millimeter be- 
wegt, was für ei- 



ne sehr plastisch wirkende 3D- 
Animation sorgt. Leider ver- 
zichtete Time Warner im 
Kampfscreen wohl aus Ge- 
schwindigkeitsgründen auf die 
SVGA-Auflösung. Das macht 




Einmal um die ganze Welt: Im Arcade-Modus 
prügeln Sie sich von einem Kontinent zum nächsten. 



Vor jedem Schlagabtausch wählen Sie aus dem Hauptmenü Ihren 
Lieblings-Dino und den gewünschten Gegner. 



Auch wenn Primal Rage der am meisten verkaufte 
Spielhallenautomat des Jahres 1 994 war, auf dem PC 
sind für mich FX Fighter und auch Super Street Figfiter 
2 die spielbareren Prügeleien. Jedem Charakter über 
70 Moves zu spendieren, mag die Programmierer von I 
Teeny Weeny Games ehren, der Spielablauf wird da- 
durch aber zu unübersichtlich und sehr hektisch. Die alles in allem 
recht gelungene fechnische Präsentation wird dennoch zweifellos so 
manchen Arcade-Fan begeistern. 





das Programm zwar auch auf 
einem 486er einigermaßen flott 
spielbar, kostete aber doch ei- 
nen Atmosphäre-Bonus. 
Verschiedene Spielmodi sorgen 
dennoch für länger anhaltende 
Motivation. Im Arcade-Modus 
kämpft man sich durch insge- 
samt sieben Kontinente und 
trifft dabei nacheinander auf 
alle Dinos. Geht man aus den 
Kämpfen jeweils als Sieger her- 
vor, gelangt man zunächst in 
eine Bonusrunde. Danach steht 

Die Saurier 

Dem blauhäutigen 
King Kono/Ver- 
schnitt Blizzard be 
gegnen Sie in der 
Time Warner Wer- 
bekampagne. 
Talon ist nicht 
nur gestreift wie 
ein Tiger, son- 
dern auch eben- 
so flink. Seine scharfen Krallen 
sind die gefährlichste Waffe des 
kleinen Sauriers. 
Die Feuerechse 
Diablo ist nur unwe- 1 
sentlich kleiner als 
der T-Rex Sauron. 
Als einziger Saurier 
kann Diablo Feuerbälle speien. 
Der braune Arma- 
do n vermag seinen 
Gegnern mit dem 
Nasenhorn und der 
dornigen Schwanz- 
spitze tödliche Verletzungen 
beizubringen. 
Der mächtige T-Rex 
Sauron verfügt über 
eine sehr große 
Reichweite. Vor sei- 
nen gewaltigen 
Fangzähnen sollte sich jeder 
Gegner in acht nehmen. 
Dieses Ur-Viech sieht 
aus wie die Kreu- 
zung aus einem Ve- 
lociraptor und einer 
Cobra. Gefährlich 
sind der Skorpion-Stachel und der 
giftige Biß der Saurier-Dame! 
Chaos, der „Mini- 
King Kong", ist be- 
sonders flink auf 
den Beinen und ein 
Meister des Sprung- 
Angriffs. 








dann im Final Battie die ent- 
scheidende Schlacht gegen die 
erneut angetretene Dino-Garde 
bevor. 

Pump up 
the Volume 

Trotz dieser positiven Ansatz- 
punkte wirkt Primal Rage insge- 
samt unausgewogen. Verliert 
man zum Beispiel im Arcade- 
Modus zwei Kämpfe hinterein- 
ander, erscheint tatsächlich der 
Schriftzug „Einwurf 1 Münze" 
auf dem Monitor. Sehr witzig! 
Auch der Sound bleibt leicht 
hinter den Erwartungen zurück. 
Selbst mit einer General Midi- 
Soundkarte klingen die Sam- 
ples sehr kraftlos, und wie en- 
ergisch Ur-Lautevon Dinos er- 
schallen können, wissen wir 
auch spätestens seit Spielbergs 
Jurassic Park. 

Christion Bigge ■ 
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Durch die Kirchen-Fenster scheint die 
Sonne und wirft bunte Schatten auf 
den Flur - nur einer von vielen stau- 
nenswerten Effekten (oben). Selbst 
kleinste Boden-Unebenhelten be- 
kommen Sie als Spieler zu spüren 
(unten). 




Skaphander 

The IV et 



Deutschland hat Neuschwanstein, die Nummer t im Damen- 
Tennis und den Marienhof, aber kein Programmier-Team, das 
eine ordentliche 3D-Engine auf die Beine stellen kann. Das 
wird jetzt anders: Die oP-Group aus Frankfurt hat das ge- 
schafft, woran schon ganze Heerscharen pickeliger Nach- 
wuchs-Programmierer gescheitert sind. 



Im Michelangelo-Level entdeckt man 
an den Wänden das berühmte 
Fresko des Malers aus der Sixtini- 
schen Kapelle in Rom (großes Bild 
oben). 

Haben Sie jemals detailreichere Tex- 
turen in einem 3D-Actionspiel gese- 
hen (Mitte)? 

Eine automatisch mitgezeichnete Le- 
vel-Karte ist in diesem Genre 
selbstverständlich (unten). 



Und wieder was dazuge- 
lernt: Skaphander ist 
laut Lexikon die griechi- 
sche Bezeichnung für „Schutz- 
hülle". Und in eben einem sol- 
chen Panzer gleiten Sie durch 
ein neuartiges 3D-Action-Ad- 
venture, dessen Engine dem 
Hersteller zufolge „zu den be- 
sten der Welt" zählt und den 



derzeitigen US- Varianten deut- 
lich überlegen ist. Warum? 
Statt der üblichen 320 x 200 
Bildpunkte bietet Skaphander 
die doppelte Bildschirm-Auflö- 
sung von 320 x 400 Pixel, oh- 
ne daß ein Standard-486er 
merklich in die Knie geht. 
Obendrein suchen die detail- 
lierten und vielfältigen Texturen 



an Wänden, Decken und Bö- 
den ihresgleichen- Auch die 1 5 
Levels gehören ins Reich der 
Superlative, sind sie doch um 
einiges komplexer als bei ver- 
gleichbaren Spielen, Zusätzlich 
zu den seit Dark Forces eta- 
blierten Eigenschaften (nach 
oben und unten blicken, klet- 
tern, springen usw.) kann der 



den Kulissen 



Wer um alles in der Welt steckt hinter Skaphander? Wir wollten es genau wissen und schauten bei 
den Programmierern in Dieburg (eine Kleinstadt im Dunstkreis von Frankfurt/ Main) vorbei. Dort be- 
schäftigt sich die Firma CONlTEC normalerweise mit Brldcrkcnnungs-Software für die Industrie, die 
z. B. optische Mängel bei Pralinen erkennt und die mißglückten Erzeugnisse gegebenenfalls gleich 
vom Fließband pflückt. Als „Abfallprodukt'' entstanden ausgefeilte 3D-Routinen - und irgendwann 
kam jemand auf die glorreiche Idee, daraus ein Computerspiel zu machen. Zu diesem Zweck wurde 
die oP-Group (eine saloppe Abkürzung für „(Dehler & Partner Computer Creations & Virtuality") 
gegründet. CONlTEC liefert die 3D-Engine und (Dehler & Partner entwickelt daraus die Spiele - so 
einfach ist das. 




Von links: C0NI- 
TEC-Chef Johann 
C. Lotter, Felicitas 
Oehler, Shari und 
Reinhard R. Wiß- 
dorf von der oP- 
Group vor dem 
CONITEC-Haupt- 
quartier. 





Mit Skaphander kaufen Sie sich eine var allem op- 
tisch herausragende Ballerei, versetzt mit einer 
Uberdosis Puzzles und einem hieb-, stich- und indi- 
zierungsfesten Gameplay. Nicht ein Tropfen VGA- 
Blut besudelt hier den hochauflösenden Fußboden, 
folglich muß auch kein Pixel-Monster sinnlos leiden 
und der Spieler wird nicht vor schwerwiegende Entscheidungen Mar- 
ke „Nehm' ich jetzt die Kettensäge oder doch lieber die Axt?" gesteöt. 
In den Levels geht's um einiges besinnlicher zu als bei der hemmungs- 
losen Konkurrenz aus Ubersee, weshalb ich persönlich auch das Sorti- 
ment von ID Software oder Apogee bevorzuge - wenn schon 3D-Ac- 
tion, dann richtig. Daß Skaphander trotzdem nicht gerade schlecht 
abgeschnitten hat, liegt zum einen an der bemerkenswert ausgereiften 
Engine und den optischen Gags, zum anderen an den wirklich raffi- 
niert konstruierten Levels. 



Spieler tauchen und miltels Jet- 
pack sogar fliegen. 

Natural 
Born Killers 

Bei Skaphander wird nicht 
getötet, sondern gedebuggt 
bzw, gelöscht. Ihre Gegner sind 
nämlich Computer- Viren und 
Bugs, die sich in einem volu- 
minösen Netzwerk eingenislet 
haben und sich durch eine be- 
merkenswert hohe Intelligenz 
auszeichnen (ganz schön lästig, 
diese Biester). Mit gefundenen 
Waffen und entsprechender 
Munition werden die Fremdkör- 
per liquidiert. Das Programm 
hebt sich nicht nur hinsichtlich 
der Story von der oft recht ein- 
fallslosen Konkurrenz ab: Ein- 
zigartig ist beispielsweise das 
Verhalten des Raumanzugs, der 
sich ständig der jeweiligen Um- 



gebung anpaßt und physikali- 
schen Gesetzmäßigkeiten ge- 
horcht. Treppenstufen rumpelt 
man im allgemeinen recht un- 
sanft hinunter, und bei einem 
Tauchgang schwebt man „wie 
in echt" durch das Wasser. 
Wenn Sie sich auf's Glalteis be- 
geben, werden Sie einen inten- 
siven „Schlitter-Effekt" bemer- 
ken. 

Die Soundeffekle und Musik 
stücke bewegen sich bis auf we- 
nige Ausnahmen im Bereich des 
Konventionellen: In einer Kathe- 
drale kann es z. B. durchaus 
passieren, daß Mönchsgesänge 
durch die Gänge hallen. Einen 
reichlich semiprofessionellen 
Eindruck machen allerdings die 
mißratenen Zwischengrafiken, 
die flachen Jokes in den Bild- 
schirm-Meldungen und die bie- 
deren Explosionen. 

Petra Maueröder ■ 
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chneiden, im Briefumschlag (ausreichend frankieren!) mit 
* DM-Schein senden an: ASCON Software GmbH, Stichwort 
ieselstr. 66, 33334 Gütersloh. Wer seine Zeitschrift nicht 
sender und 1 0 - DM nicht vergessen! 
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Lone Eagle 




Eine Seefahrt, die ist lustig. Von Lone Eagle kann man das weniger behaup- 
ten. Nicht nur die eigenwillige und gewöhnungsbedürftige Steuerung... 



...läßt die Motivation schnell auf den Nullpunkt fallen. Auch die teilweise 
abgrundtief schlechte Grafik ist zum Haareraufen. 



Hier kommt ein typischer 
Vertreter eines Share- 
ware-Adventures: die 
Geschichte beginnt an Floridas 
Küste, dem Heimathafen zwei- 
er identischer Segeljachten. Als 
dann eines der Schiffe vor der 
kubanischen Küste verschwin- 
de!, macht sich das zweite auf, 
um nicht nur den verlorenen 
Segler, sondern auch den da- 
zugehörenden Kapitän zu fin- 
den. Mit Kleinigkeiten wie Na- 
vigation braucht man sich auf 



dem HiTech-Kahn jedenfalls 
nicht beschäftigen, sondern 
man beginnt sofort den Kampf 
gegen die etwas eigenwillige 
Steuerung. Aufgenommene 
Gegenstände bleiben bis zum 
erneuten Ablegen aktiv und 
blockieren weitere Handlun- 
gen. Bewegungen, die man 
aktiviert hat, z. B. nach rechts 
laufen oder eiwas aufrieben, 
lassen sich erst dann widerru- 
fen, wenn das angegebene 
Ziel erreicht ist. 



Fazit: Bei diesem Programm 
sollte man sich die bereits er- 
hältliche Sharewareversion auf 
jeden Fall ansehen, bevor man 
eine Order aufgibt. Denn: für 
knapp 60 Mark bekommt man 
auch schon die eine oder an- 
dere Adventureperle von Sier- 
ra oder LucasArts. Mii diesen 
Grafiken kann man 1 995 ei- 
gentlich keinen Stich mehr ma- 
chen, und auch die Story reißt 
niemand mehr vom Hocker. 
Finger wegl 



/ / / | \ 




Das Boot ist der Hauptschauplatz 
von Lone Eagle. 
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Screensaver 



Schöner Wohnen 



Es soll ja einige besonde- 
re Menschen geben, die 
Windows nur wegen der 
tollen Bildschirmschoner auf 
ihrem Rechner haben. Stan- 
dardmäßig hat Windows 
aber nicht allzu viel Abwechs- 
lung zu bieten. Deshalb möch- 
ten wir Ihnen ein paar Bild- 
schirmschoner und Program- 
me vorstellen, mit denen man 
sich die Mittagspause etwas 
verschönern kann. Das erste 
Programm ist Amazing Lakes. 
Es zeichnet verschiedene 
Landschaften und animierte 



Vögel auf den Bildschirm. Das 
zweite Programm ist Projektor, 
ein Tool, mit dem man einfa- 
che Bilder, AVI-Files oder FLI- 
Files als Bildschirmschoner be- 
nutzen kann. Zusätzlich kann 
man noch WAV-und Midifiles 
als Hintergrundmusik integrie- 
ren. Die Nummer 3 ist ein 
sehr einfaches, aber trotzdem 
leistungsfähiges Tool namens 
SCR Show. Hier kann man auf 
einfachste Weise unterschied- 
liche Bilder und Filme laden, 
indem man vorher lediglich 
ein Script anlegt. Das letzte 




Tool, Video-Rama, unterstützt 
AVI- und Quick Time-Files. Al- 
les prinzipiell sehr simple Zu- 
sätze für Windows, die aber 
dennoch nicht in der Samm- 



Die PC-Fan- 
gemeinde ist 
gespalten: 
die eine Hälfte 
kann von Screen- 
savern nicht 
genug bekom- 
men, die andere 
Hälfte findet sie 
todlangweilig. 



lung fehlen sollten. Hat man 
genug Platz auf der Platte, 
spricht nichts gegen einen 
schönen Hintergrundfilm an- 
stelle fliegender Toaster. 



Igor 

Campu. 





Auf dieser Übersichtskarte wählen 
Sie die nächste Location an. 



Igor überzeugt durch knifflige Puzzles und unterschiedliche Spielperspekti- 
ven. Im Gegensatz zu Lone Eagle ein echter Shareware-Schatz. 



Situationskomik, knifflige Rätsel 
Und unterschiedliche Spielper- 
spektiven sind die Grundlage 
für eine Atmosphäre, die nur 
ein großes Abenteuer aus- 
zeichnet. Doch was wäre aller 
Aufwand ohne die mitreißend 
„blonde" Handlung. Was wäre 
ein Student ohne Hoffnung - 
ohne Hoffnung, endlich die 
Schönheiten des Campus ver- 
naschen zu können. Und was 
wäre schließlich ein Adventu- 
re, wenn all dies ohne erhebli- 
che Hindernisse zu meistern 
wäre? Als Auftakt sitzen Sie in 
einem Busch und belauschen 
Ihre Angebetete im Gespräch 
mit Ihrem derzeitigen Macker - 
alles weitere ist dann Knochen- 
arbeit. Als Ausgleich duzu 
wurde die Benutzeroberfläche 
extrem einfach angelegt. Für 
alle wichtigen Aktionen stehen 
Ihnen Buttons zur Verfügung, 
bei Gesprächen haben Sie 
mehrere Anlworten zur Aus- 
wahl. Alle Gegenstände, die 
Sie einstecken, werden als gra- 
fische Symbole mit Untertitel 
eingeblendet und warten auf 
Ihren sinnvollen Einsatz. 




Das Interface greift zum Glück auf 
Altbewährtes zurück. 

Adventures aus dem 
Sharewaresektor hafte- 
te bislang das Vorurteil 
an, grafisch simpel und spiele- 
risch schwach zu sein. Teen 
Agent, vor zwei Monaten vor- 
gestellt, durchbrach erstmals 
die Qualitätsschranke zur kom- 
merziellen Klasse. Mit Igor 
kommt nun von den Penular 
Studios ein weiteres Produkt, 
dem nur noch Nuancen fehlen, 
um zu einem Klassiker wie 
Monkey zu werden. Die Sze- 
narien wurden mit viel Liebe 
gezeichnet und teilweise zu- 
sätzlich animiert: Personen be- 
wegen sich flüssig und in den 
Screen eingepaßt über der 
Bildschirm. Witzige Dialoge, 
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Tyrion 



Goadbye, Raptari 



Der Sommer ist vorüber, 
doch auf den Bildschir- 
men geht es trotzdem ab 
sofort wieder heiß her. 
Die Sharewareschmiede 
Epic Megagames präsen- 
tiert ein lange verspro- 
chenes Ballerspiel in di- 
rekter Konkurrenz zu 
Raptor von Apogee Soft- 
ware. 

Das etwas verspätete 
Releasedatum von Ty- 
rian läßt sich sowohl 
durch das unmittelbar bevor- 
stehende Weihnachtsgeschäft 
als auch durch beispielhafte 
Zusammenarbeit von Auto- 
rengruppen verschiedenster 
Länder begründen. Was die 
Soundroutinen betrifft, hat 
die Gruppe Loudness (die 
begabten Musiker machen 
auch die Songs für unsere 
Cover CD-ROM) ihren Teil 
zum Spiel beigetragen. Die 
Handlung des aufwendigen 
Spektakels, angesiedelt auf 
zahlreichen fremden Plane- 
ten, beschränkt sich auf fol- 
gende Kurzformel: „Auf alles 
schießen, was sich bewegt, 
sich bewegen könnte oder 




Bei Tyrian geht jedem Actionfan das Herz auf. Riesige Gegner und 
frohe Levels zeichnen dieses Ballerspiel aus. 



farben- 




keine Chance hat, sich je- 
mals zu bewegen!" 
Um bei diesem einfachen Kon- 
zept das hohe Niveau der bis- 
herigen Veröffentlichungen zu 
halten, hat Epic Megagames in 
puncto Gestaltung, Options Viel- 
falt, Sound, Grafik und Game- 
play Bemerkenswertes geleistet. 
Bereits zu Beginn überrascht 
das Spiel mit einer vollautomati- 
schen Soundkartenanpassung, 
die auch auf Problemrechnern 
noch einwandfreie Ergebnisse 
lieferte. Zucken kurz darauf die 
ersten Grafiken und Menüs in 
satten 256 Farben, so wird der 
Spieler gefragt, ob er alleine 
oder zusammen mit einem Mit- 
spieler auf Alienhatz gehen 
möchte. Danach hat man die 
Alternative zwischen einem Ar* 

I 

EU 
IE 




Auf der rechten Seite des Bildschirms finden Sie alle wichtigen Informatio- 
nen, wie beispielsweise den Zustand der Schilde und der Bordkanone. 



cade- und einem Campaignmo- 
dus, deren Level zwar absolut 
identisch sind, jedoch in Bezug 
auf Zusatzfunktionen voneinan- 
der abweichen. Wer nun - kurz 
vor der eigentlichen Startfreiga- 
be - an den Optionen für Sound 
oder Steuerung drehen oder 
sein Schiff mit dem vorhande- 
nen Budget umkonfigurieren 
will, hat im Spielmenü die letzte 
Chance. Mit dem Eintritt in den 
ersten Level beginnt eine gigan- 
tische Animation. Auf mehreren 
Ebenen scrollt der Untergrund 
unter dem Schiff hinweg, un- 
zählige Gegner werfen sich in 
den Weg und verglühen in klei- 
nen Mini-Explosionen bei einem 
Treffer, Schon nach wenigen Se- 
kunden wimmelt der Schirm nur 
so von Raketen, Lasergeschos- 
sen und Plasmapartikeln, die 
vom Schutzschild des Jägers 
vorerst absorbiert werden. Ge- 
radezu unerschöpflich scheint 
die Gegnervielzahl und -Variati- 
on zu sein, ständig neue Kon- 
trahenten und Fallen machen 
Tyrian zu einer Herausforde- 
rung, die schon fast das opti- 
sche Fassungsvermögen und die 
Reaktionsmöglichkeiten über- 
schreitet. Zum Rundenende 
wartet jeweils ein Endgegner, 
der einem geschwächten 




Das Raumschiff verfügt natürlich 
wieder über einige Extrawaffen. 

Schiff ernsthaft zu schaffen 
macht. 

Fazit: Ein absoluter Hit, dessen 
Erfolg sich vor allem durch den 
Preis definiert. Es wird sich zei- 
gen, ob Tyrian trotz der überla- 
denen Levels und der riesigen 
Optionsvielfalt Raptor in puncto 
Verkaufszahlen zu schlagen 
vermag. 

Rivalen — 



Hier finden Sie eine kleine 
Aufstellung bereits erhältli- 
cher Shoreware-Ballerspiele. 



Raptor: 85% 
Tyrian: 85% 
Space Bats: 74% 
Kiloblaster: 51% 
Decimation: 
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Der Planer 2 



Kurierfahrt 

Der zweite Teil des Der Planer 2-Tagebuchs beschäftigt sich wieder mit vielen 
turbulenten Ereignissen, die sich während der Produktion abgespielt haben. 

von Holger Dickmann 



August 1995: 
01.-06.08.95: 

Da ich nicht von allen Ländern 
Dias zur Verfügung gestellt be- 




kommen habe, order ich bei ei- 
nem Fotoarchiv eine erste Dia- 
auswahl. Bereits am nächsten 
Tag trifft ein Paket mit 762 Dias 
zur Auswahl ein. Allein die 
Durchsicht dieser dauert drei 
Stunden, Städte wie Prag, Paris, 
Toulouse, Calais, Rom, Mai- 
land, Florenz, Warschau, Bres- 
In diesem Stil zeichnen die Pixlers 
Vienna gerade die ersten Grafiken 
zu der Planer 2. 




lau, Danzig, Kaltowitz, Oslo, 
Stavanger, Bergen, Trondheim, 
Helsinki und Tampere werden 
mit Dias fürs Spiel bestückt. Für 
Venedig wird ein Programmgag 
vorgemerkt: Ein Dia mit viel 
Wasser wird genommen. Im 
Spiel kann hier später nicht 
agiert werden, da Venedig be- 
kanntlich nur mit Kanälen in der 
Infrastruktur ausgestattet ist. Un- 
ser KFZ-Sponsor baut außer- 
dem keine Gondeln... 
Einen weiteren freien Mitarbei- 
ter, Hans- Peter Schmidt, möchte 
ich gerne verpflichten. Das Pro- 
spektmaterial, das sich bei mir 
im Atelier nun wirklich schon 
stapelt, muß nun bald ausge- 
wertet werden. Die bisher ent- 
wickelten Fotos der Sehenswür- 
digkeiten müssen mit entspre- 
chenden Texten versehen wer- 
den. Als Informationsgrundlage 
sollen hier die Prospekte dienen. 
Wir treffen uns am Sonntag, um 
die nähere Vorgehensweise zu 



besprechen. Mit Entsetzen stellt 
Hans- Peter fest, daß er zwei 
Wäschekörbe mit Prospektmate- 
rial zu bearbeiten hat. Abgese- 
hen von der Textfindung zu den 
jeweiligen Fotos sollen auch 
„falsche" Texte entwickelt wer- 
den. Wenn im späteren Spiel 
ein Reiseführer erkrankt, so soll 
der Spieler dessen Part über- 
nehmen. Hierzu werden die 
„Falschtexte" benötigt. Denn 
nichts ist inleressanter, als eine 
Stadtrundfahrt durch Mailand in 
Italien zu kommentieren - vor 
allem, wenn man die Sehens- 
würdigkeiten gar nicht kennt! 
Das Mjsikstudio wird mit den 
ersten Daten versorgt. Mit dem 
Inhaber Jost Ziegner, der schon 
für den Soundtrack für „Das 
Amt" verantwortlich war, lege 
ich folgende Daten fest: Für jede 
Stadt soll ein 10 1 5-sekündi- 
ger Jingle komponiert werden. 
Dieser soll natürlich zu jeder 
Stadt irgendwie passen. Anleh- 
nungen an z. B. „Berliner Luft" 
für Berlin sind geplant. 
07.-13.08.95: 

Die entwickelten Fotos hole ich 
vom Fotolabor ab. Zu Hause 
stelle ich fest, daß ein Original- 
Dia von Warschau fehlt. Ich 
werde dies wohl reklamieren 
müssen. Abends sortiere ich in- 
nerhalb von sechs Stunden die 



Fotos, indem ich sie auf weiße 
DINA4-Blätter aufklebe, das Fo- 
tomotiv und den Fotografen so- 
wie die Seriennummer des Fotos 
notiere. 

Von den Pixlers Vienna erhalte 
ich ein Fax, in dem folgende In- 
formationen enthalten sind: Die 
Personen für die diversen Räu- 
me im Spiel werden von Schau- 
spielern gestellt. Aufgenommen 
werden diese mit einer Video- 
kamera (Hi-8) im Blue-Box-Ver- 
fahren. 

14.-20.08.95: 

Weitere Dias werden zum Ent- 
wickeln abgegeben: London 
und Linz. Das verlorengegange- 
ne Dia trifft zum Glück mit der 
Rechnung vom Fotolabor zu- 
sammen ein. Die gekauften Dias 
werden an das Fotoarchiv 
zurückgeschickt. Um die Land- 
und Stadt-Daten im Programm 
erfassen zu können, werden 
zwei Text-Dateien erstellt: 
LAND.TXT und TOURIST.TXT. 
Mittels des im Programm inte- 
grierten Editors können diese 
Textdaten in einfach nutzbare 
Daten umgewandelt (konver- 
tiert) werden. 

Während ich samstags Blumen 
einpflanzte, kam mir ein erneu- 
ter genialer Gedanke für das 
Spiel. Wie wäre es, wenn der 
Spieler während des Spiels per 
Post das Magazin PC Games 
oder PCE World of Entertain- 
ment mit Cover-CD-ROM erhält, 



auf der die spielbare Demover- 
sion von „Der Planer" enthalten 
ist. Ab dem Erhalt der Demo- 
CD-ROM kann der Spieler auf 
seinem Bürocomputer die spiel- 
bare Version von der Planer 
spielen. Dies soll als „Einbau- 
Gag" gelten. 
21.-31.08.95: 

Die im Konzept reichhaltig ent- 
haltenen Waren werden in zwei 
Warengruppen für den Bereich 
Spedtion aufgesplittet: Abhol- 
ware und Lieferware. Die Ab- 
holware wird beim Kunden di- 
rekt abgeholt, die Lieferware 
wird vom Kunden angeliefert 
und im Speditionslager zwi- 
schengelagert. Für die Abhol- 
ware seien folgende Beispiele 
genannt: Waren für den Silo- 
wagentransport, Waren für den 
Tankwagentransport und Wa- 
ren für den Tiefladertransport. 
Lagerwaren werden in Kartons, 
Kisten, Säcken, etc. angeliefert. 
So wird es später im Spiel mög- 
lich sein, daß der Spieler von 
seinem Kurierdienstunterneh- 
men Pakete an seine im Ort an- 
sässige Spedition weiterleitet, 
damit diese dann die Pakete in 
eine andere Stadt bringt. Das 
dortige Kurierdienstunterneh- 
men kann so die Pakete auslie- 
fern. 

Greenwood schafft es, mit der 
Mercedes-Benz AG eine Ko- 
operation bezüglich meines 
Spiels abzuschließen. 



r Schnitze Ijagd 

a) in regelmäßigen Abständen von 
ca. sechs Wochen werden unter 
den Konkurrenten sogenannte 
„Schnitzeljagden" ausgetragen. 
Hierbei gilt es, in verschiedenen 
Städten mit einem Jeep diverse Sta- 
tionen (z. B. Sehenswürdigkeiten, 
Hotels, Gewerbebetriebe, etc.) an- 
zufahren und vor Ort Fragen zu beantworten, 
b) Ein LKW findet nicht sein Ziel in einer Stadt. Der Spieler muß nun 
selbst den richtigen Weg suchen... 

Gezeigt wird der Stadtplan aus der Vogelperspektive. Der Spieler steu- 
ert sein Fahrzeug selbst, so daß er sich evtl. in der Stadt durchfragen 
muß, um das Ziel zu erreichen. Die einzelnen Felder werden 48*48 Pi- 
xel groß sein, sichtbar werden 1 1 *7 Felder. Die Stadtpläne an sich wer- 
den bis zu 150*150 Felder groß sein. Die „Jagd" kann also beginnen. 
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Ein Blick in die aktuellen Charts beweist es: Neben Electronic Arts, Virgin, LucasArts, Sierra und MicroProse 
sind es vor allem die deutschen Hersteller, deren Spiele sich wie die sprichwörtlichen warmen Semmeln ver- 
kaufen. PC Games stellt die Macher hinter den Kulissen vor, interviewt Promis und enthüllt sensationelle 
Spiele-Neuheiten. Von Petra Maueröder 



Wer durch die Soflware-Abteilungen amerikanischer 
oder britischer Kaufhäuser und Computershops 
schlendert, entdeckt gleich neben Wing Commander 
3, King's Quest 7 unii Füll Throttle solch illustre Spiele wie Serf 
Cily, Star Trail, Blade of Destiny, Caveworld, Shadow of the Em- 
pire oder Pizza Tycoon. Nie gehört 2 Oh doch, diese Titel kennen 
Sie sehr wohl, handelt es sich doch um die jeweiligen Umsetzun- 
gen von Hits wie Die Siedler, Sternenschweif, Die Höhlenwelt 



oder Pizza Connection. Bereits diese wenigen Beispiele bewei- 
sen, daß Blue Byte, Attic & Co. auch international ein gewichti- 
ges Wörtchen mitzureden haben. Wochenlang sind wir kreuz 
und ijuer durch Deutschland gereist, um herauszufinden, wer 
sich hinter diesen allgegenwärtigen Logos verbirgt. Unser Speci- 
al entführt Sie in ausrangierte Garagen, mehrstöckige Bürokom- 
plexe und Neubauten auf der „grünen Wiese" und zeigt, was 
sich derzeit auf den Bildschirmen der wichtigsten Anbieter tut. 




Kurzinfo: 

Ascon Publishing, Dieselstraße 66, 33334 Gütersloh 

Holline: 05241-39083 (Mo - Fr, 14.00 - 17.00 Uhr), Gegründet: 1991, Geschäftsführer: Holger Holtmann 



Work in Progress 

Elisabeth I.: Ralf Glau, der Programmierer des Uberraschungs-Hits 
Hanse - Die Expedition, iegt seine neueste Wirtschaftssimulation 
vor: Elisabeth I. spielt im 1 6. Jahrhundert, wo Sie als „Assistent der 




Geschäftsleitung" (sprich Untertan der englischen 

Königin} 30 höchst unterschiedliche Missionen absolvieren und im 

Idealfall bis zum ersten Berater Ihrer Majestät aufsteigen. 

Pole Position: In Pole Position können Sie das Management eines 
Formel 1 -Rennstalls übernehmen. Eine nicht ganz billige Lizenz er- 
möglichte die Nutzung authentischer Fahrer- und Team-Namen 
samt entsprechender Portraits. Gerast wird auf den 1 6 Original 
WM-Pisten - für Realitätsnähe ist also gesorgt. Termin: Anfang No- 
vember! 

Die Programmierer erläutern die Features von Pole Position (unten). 




Greotest Hits 

1992 Der Patrizier 

1993 Der Patrizier CD-ROM 

1993 Anstoß 

1994 Anstoß World 
Cup Edition 

1995 Hanse Diskelte/CD-ROM 
1995 Doppelpaß CD-ROM 



Attii 

Kurzinfo: 

Attic Entertainment Software GmbH, Sigmaringer Straße 84, 72458 Albstadt 

Hotline: 07431 -54323, Gegründet: 1990, Geschäftsführer: Guido Henkel, Jochen Hamma, Hans-Jürgen Brändle 




Unter vier Augen 

Guido Henkel über DSA 3, 

deutsche Hersteller und Richard Garriott 

PCG: Wann können wir mit dem Release von DSA 3 rechnen? 

GH: Intern läuft bei uns die gesamte Planung auf einen Termin hin- 
aus: Wir wollen Schotten über Riva zur Kölner COMPUTER y 95 im 
November dieses Jahres den Fans vorstellen. Rechtzeitig zu Weih- 
nachten sollte es dann in den Läden zu finden sein. 

PCG: Wer bei Attic arbeitet denn gerade an DSA 3? 

GH: Allel Die gesamte Belegschaft - vom Programmierer bis zum 
Beta-Tester - werkelt auf Hochtouren an diesem Produkt. Im Mo- 
ment dürften bei uns etwa 1 5 Mitarbeiter fest angestellt sein. 

PCG: Auf welche Neuerungen können sich die Rollenspieler bei 
DSA 3 freuen? 

GH: Nun, da wäre zum einen natürlich die komplett neue Story, 
dann eine verbesserte 3D-Engine, phänomenale VGA- und SV- 



GA-Graf iken und wirklich tolle Animationen. Wir r ender n zur Zeit 
wie die Weltmeister. 

PCG: Eure 3D-Engine zählt im Rollenspiel-Bereich zu den besten 
ihrer Art. Wurden die Routinen hier im Haus programmiert? 

GH: Warum sollten wir das Rad noch einmal erfinden? Wir haben 
die Engine von einem englischen Team lizenziert und basteln uns 
damit eine 3D-Welt nach unseren Vorstellungen. Das Know-how 
hätten wir, um so ein Ding selbst auf die Beine zu stellen - aber es 
würde Jahre dauern, um den Vorsprung der US-Programmierer 
einzuholen. 

PCG: Worin siehst Du das größte Handicap des Spiele-Standorts 
Deutschland? 

GH: Daß die „Neuen" oft falsche Vorstellungen haben. Teilweise 
herrscht die Meinung vor, daß man sich halt zwei Wochen hin- 
seizt, so ein Spiel runter programmiert und dann schlagartig reich 



SPECIAL 




Das Schwarze Auge 3: Sternenschweif wird i m Rollenspielbereich wohl wie- 
der neue Maßstäbe setzen. Die 3D-Engine wurde noch einmal überarbeitet 
und braucht nun keinen Vergleich mehr zu scheuen! 

Blue Byte 

Kurzinfo: 

Blue Byte, Eppinghofen Straße 1 50, 45468 Mülheim/Ruhr 

Holline: 0208-4508888 (Mo-Fr, 14.30 - 17.30 Uhr), Gegründet: 1988, Geschäftsführer: Thomas Hertzler 



wird. Daß da zwanzig Leute zwei Jahre lang quasi rund um die 
Uhr dran arbeiten und danach alles andere als reich sind, wird 
gern übersehen. 

PCG: Wen hältst Du für Deinen persönlichen Konkurrenten? 

GH: Richard Garriotti Seitdem wir uns vor einigen Jahren das er- 
ste Mal an unserem Messe-Stand in London begegnet sind und er 
sich sehr lobend über Die Schicksalsklinge geäußert hat, beobach- 
ten wir sehr intensiv, was der andere gerade treibt. Als Richard 
noch selbst programmiert hat, war ich ein großer Ultima- F 'an. Mal 
sehen, was Origin unserem DSA 
3 entgegenzusetzen hat. 

PCG: Guido, alles Gute für die 
Zukunft und vielen Dank für das 
Gespräch. 



Greatest Hits 

1991 Drachen von Laos 

1 992 Das Schwarze Auge: 
Die Schicksalsklinge 

1994 Das Schwarze Auge 2: 
Sternenschweif 



Thomas 
Hertzler 



Work in Progress 

Albion: Mit der Rekrutierung von Rollenspiel-Veteran Eric Si- 
mon, der für den Amiga Rollenspiel-Meilensteine wie Arnber- 

moon und Am- 
berstar geschaf- 
fen hat, will sich 
Blue Byte auch 
außerhalb des 
Strategie-Gen- 
res etablieren. 
Sein jüngstes 
Projekt, Albion, 
soll rechtzeitig 

zum Weihnachtsgeschäft erhältlich sein. Im Gegensatz zu den 
meisten anderen Rollenspielen wird Albion gleich mehrere An- 
sichten bieten: In der 2D-Vogelperspektive können Sie beispiels- 
weise Ihre maximal sechsköpfige Parly durch die Landschaft 
bugsieren und lernen dabei eine Vielzahl exotischer Kulturen 
kennen. Bereits hier fällt die detailreiche VGA-Grafik auf, die 
mit einer leicht erhöhten Auflösung (360 x 240 Pixel) präsentiert 
wird. Sobald Sie in eine Stadt kommen oder eine Höhle untersu- 
chen, wird in die 3D-Ansicht umgeschaltet: Wie gewohnt bewe- 
gen Sie sich dabei durch eine Texture Mapping-Umgebung, die 
ab der Pentium-Klasse sogar in SVGA-Qualität dargestellt wird. 





Chewy: Chewy - so wird nicht nur der zottelige Kumpel von 
Han Solo genannt, sondern auch ein kleiner pinkfarbener 
Außerirdischer, der im ersten Blue Byte-Adventure die Haupt- 
rolle spielen wird. Für diesen abgedrehten „interaktiven Car- 
toon" im Grafik- und Puzzle-Stil von Day of the Tentacle (die 
Ähnlichkeiten zur LucasArts-Referenz sind in der Tat verblüf- 
fend) wurde Star-Grafiker Carsten Wieland von Starbyte „aus- 
geliehen". Wenn alles klappt, wird der vorwitzige kleine Kerl 
noch vor Weihnachten durch seine spacige VGA-Umgebung 
watscheln. 





Im Tonstudio weden nicht nur Computerspiele mit Musiktracks unterlegt, sondern auch Sprachausgabe-Datelen nachbear- 
beitet (links). Albion-Schöpfer Eric Simon hat sich für sein neues Fant asy-R ollensplel eine Menge einfallen lassen (rechts). 



Greatest Hits 

1 989 Great Courts 
of Tennis 

1991 Atomino 

1992 Bottie Isle 

1992 History Line 1914-1918 

1993 Bottie Isle 2 

1 994 Die Siedler 

1 994 Scenery: Erbe des Titan 

1995 Die total verrückte Rallye 
1995 Schatten des Imperators 



Kurzinfo: 

Greenwood Entertainment, Postfach 1 0 09 47, 44709 Bochum 

Hotline: 0234-9645050 (Mo - Fr, 1 5.00-1 8.00 Uhr}, Gegründet: 1 993, Geschäftsführer: Markus Scheer 

Work in Progress 

Der Planer 2: Die Entstehungsgeschichte der Fortsetzung von Der 
Planer können Sie derzeit quasi „live" miterleben: Exklusiv für die 
PC Games schildert Projektleiter Holger Dickmann seinen Pro- 
grammier- Alltag. Den zweiten Teil seines Enlwickler-Tagebuches 
finden Sie ab Seite 1 26. 

Fair Play: Als Chefredakteur eines Computerspiel-Magazins sind 
Sie für den Inhalt veranlwortlich, planen Specials, testen neue 
Soflware und pflegen die Kontakte zu den Herstellern - fast wie 
im richtigen Leben. Dazu werden SVGA-Grafiken, wie immer rein 
zufällige Anspielungen auf bestimmte Magazine und Persönlich- 
keiten und ein neckischer Soundtrack geboten. Geplanter Release: 
Nächstes Jahr und unter einem anderen Titell 




Die beste Zeit des Tages: ran Trainer 2 

Um 1 9 Uhr 30 gehen im Studio der SAT1 -Fußballshow ran zu- 
mindest am Samstag pünktlich die Lichter aus. Die Mannschaft, 
die hinter der aufwendig produzierten Sendung steht, verläßt das 
Gelände in Richtung Wochenende oder trifft sich zur redaktionel- 
len Nachbesprechung beim nahegelegenen Italiener. 
Am 2.9. mußte der wohlverdiente Feierabend allerdings noch ein 
wenig warten, denn direkt im Anschluß an die 90minütige Show 
wurden die Studioaufnahmen zu ran Trainer 2 unter Dach und 
Fach gebracht. 34 Anmoderationen zu den jeweiligen Spieltagen, 
zehn Abmoderationen, zehn Uberleitungen zum Statistikteil und 
zehn Kommentare zu besonderen Ereignissen (internationale und 
nationale Pokalspiele) galt es an diesem Abend in den Kasten zu 
bringen. „64 Takes wollt Ihr heute noch machen?", fragte der 
sichtlich aufgebrachte Regisseur, doch bevor Peter Richter von 

Greenwood oder Holger Kuchling von Indepen- 
dent Arts, die für die Programmierung zustän- 
dig sind, auch nur einen Ton herausbringen 
konnten, meldete sich schon Johannes B. Kerner 
aus dem Hintergrund: „Gar kein Problem. Ich 

SAT 1-Moderator Johannes B. Kerner stand beiden Dreh- 
arbeiten zum ran Tramer 2 natürlich im Mittelpunkt. 





Unmengen solcher hochauflösender, gerenderter Graf iken sind Bestandteile 
des ran Trairer 2. 

hab' das schon einmal gemocht. Wir brauchen nicht mehr als ei- 
ne knappe Stunde!" Gewohnt professionell setzte er dieses Vorha- 
ben auch schnell in die Tat um, lieferte einen lockeren Spruch 
noch dem anderen und um genou 21 .1 0 Uhr konnte zum gemüt- 
licheren Teil übergegangen werden... 

Alles weitere liegt nun in der Hand von Greenwood bzw. Inde- 
pendent Arts. 

Dieses Mal wird der Trainer-Aspekt noch viel weiter ausgebaut. 
Während eines Spieltags bekommen Sie ausgewählte Szenen 
aus einer isometrischen Sicht geboten, wobei auch die Rücken- 
nummern der Kicker zu sehen sein sollen, um evtl. Auswechs- 
lungen vornehmen zu können. Dieser Teil von ran Trainer 2 
wird voraussichtlich aus geschwindigkeitstechnischen Gründen 

in VGA ablaufen, während der ^^^«^n^,^,,,,,,.,,,,.,^..,».,. — ™ 

Rest des Spiels im piekfeinen 
SuperVGA präsentiert wird. Er- 
scheinen wird ran Trainer 2 de- 
finitiv am 1 5. November, wenn 
nicht gar ein wenig früher. 



Greatest Hits 
1994 Der Planer 

1 994 ran-Trainer 

1995 Das Amt 
1995 Crusade 



Independent Arts Software 

Der heute 26jährige Holger Kuchling hat vor der Gründung von 
Independent Art Software im Jahre 1 991 für Ariolasoft, United 
Software und PCSL Soflware Spiele enlwickelt. Ein Jahr später 
konzeptionierte und programmierte er zusammen mit den Ascon- 
Programmierern und seinen Mitstreitern Rolf Langenberg, Nor- 
man Neubert (heute bei Cyberdyne Systems) und Gerald Köhler 
einen der populärsten deutschen Fußballmanager überhaupt: An- 
stoß für PC und Amiga. 1 994 folgte dann die Anstoß World Cup 
Edition, die für PC, PC CD-ROM und Amiga umgesetzt wurde. 
Heute arbeitet Kuchling mit insgesamt 1 6 freiberuflichen Grafi- 
kern, Musikern und Programmierern zusammen, die ihn bei sei- 
nen akluellen Projekten - Fairplay und ron Trainer 2 ■ unterstützen. 




Holger Kuchling am „Set" seines neuen Programms: 
Das Hamburger ran-Studio von SAT 1. 



SPECIAL 



Kurzinfo: 

Ikarion Software GmbH, Postfach 1760, 52019 Aachen 

Hotline: 0241 91 1971 (Mo + Fr, 14.00-1 7.00 Uhr), Gegründet: 1993, Geschäftsführer: Norbert Beckers 



Work in Progress 

Caribbean Disaster: Die mit bitterböser Satire gespickte Strate- 
gie-Neuheit von Ralph Stock spielt auf einem korruptionsver- 
seuchten Inselstaat in Lateinamerika. Bis zu zwei Spieler (auch 
per Modem) buhlen um die Gunst der Wähler - und dazu darf 
jedes noch so heimtückische Mittel eingesetzt werden. Neben 
dem üblichen Sabotieren und intrigieren kann man auch beim 
Waffenhändler vorbeischauen und sich dort eindecken: Finanz- 
kräftige Strategen lassen schon mal die Panzer vor dem Regie- 
rungsgebäude auffahren und bombardieren es mit Popcorn (!). 
Für den akustischen Genuß sorgen übrigens Entertainer Ron 
Williams als Insel-DJ Ron und ein fröhlicher Urlaubs-Sound- 
track von Chris Hülsbeck. 

Caribbean Disaster wird definitiv in der nächsten Ausgabe ge- 
testet. 

Pinball Wizard 2000: Noch im- 
mer nicht genügend Flipper-Si- 
mulationen auf der Festplatte? 
Pinball Wizard 2000 ist eine Art 
Flipper-Baukasten, bietet eine 
Auflösung von 320 x 240 Bild- 
punkten bei 256 Farben und soll 



Greotest Hits 

1993 Zeppelin - 
Giants of the Sky 

1994 Mad News 

1995 Zeppelin CD-ROM 
1995 Haltrick! 

1995 Mad News CD-ROM 



mit neuartigen Features 
(3D-Rampen, animierten 
Objekten, Multiball- 
Tables, CD-Audiotracks, 
Sprachausgabe, komfor- 
tablem Editor usw.) dem 
Spilzenreiter Psycho Pin- 
ball und den zahllosen 
Versionen von 2 1 st Cen- 
tury Entertainment einige 
Marktanteile abknöpfen. 
Standardmäßig werden 
sechs Flipper mitgeliefert, 
die jeweils unter einem 
bestimmten Thema stehen 
(z. B. Fußball, Amerika 
der 20er Jahre). Aller Vor- 
aussicht nach wird es Pin- 
ball Wizard 2000 ab No- 
vember 1 995 zu kaufen 
geben. 




53" 



Max Design 



Kurzinfo: 

MAX DESIGN Computerspiele, Siedergasse 89, A-8970 Schladming (Österreich) Elisabeth Lasser, | 
Hotline: 0043-368724147 (Mo - Fr, 15.00-18.00 Uhr), Gegründet: 1 991 , Albert Lasser, Martin 



Geschäftsführer: Albert Lasser, Wilfried Reiter, Martin Lasser 

Work in Progress 

Clearing House: Mit dieser Börsen-Simulation präsentiert MAX 
Design eine Art „Trainingslager" für alle angehenden Kostolanys. 

Sie können beispielsweise 
in New York einige Ton- 
nen tiefgefrorenen Oran- 
gensaft oder Schweine- 
bauch-Hälften ordern und 
mit etwas Glück ein paar 
Minuten, Stunden oder Ta- 
ge später einen fetten Ge- 
winn einfahren. Sowohl fotorealistische als auch gerenderte Gra- 
fiken, eine gewohnt übersichtliche Benutzeroberfläche und die 
umfangreiche Online-Hilfe werden den Einstieg in die komplexe 
Materie angenehmer machen. Clearing House wird als CD-ROM- 

und Disketten-Version im Okto- 
ber 1 995 erscheinen. 

Petko: Als Petko bei einem 
Preisausschreiben eine Reise 
auf eine Südsee-Insel gewinnt, 
verändert sich schlagartig sein 
bis dato trostloses Dasein - 





Lasser, Wilfried Reiter 



denn dort erwarten ihn aufregende Abenteuer und diffizile Auf- 
gaben. Im Herbst 1 995 feiert Petko, der Held des ersten Max 
Design-Grafik-Adventures, seine Premiere auf allen CD-ROM- 
bestückten PCs. Da sich Sierra und LucasArts anscheinend lieber 
den Interactive Movies widmen, besetzen die Österreicher die 
freigewordene „Nische" mit einem Spiel, das mit Sprachausga- 
be, farbenprächtigen VGA-Grafiken und einem schwungvollen 
Soundtrack aufwarten wird. Die ersten Petko-Puzzles wird es 
vermutlich im November zu knacken geben. 



Greatest Hits 

1991 Cash 

1991 ThinkCross 

1992 1869 Hart am Wind 

- Erlebte Geschichte Teil 1 

1993 Burntime Disk/CD-ROM 

1994 Oldtimer 

- Erlebte Geschichte Teil 2 




Kurzinfo: 

NEO Software Produktions GmbH, Business Park Wien, Wienerbergstraße 7, Bauteil Dl , 7. OG, A-l 1 00 Wien 

Hotline: 0043-1 6074080 (Mo - Fr, 1 5.00-18.00 Uhr), Gegründet: 1 993, Niki Laber (oben) 

Geschäftsführer: Niki Laber, Hannes Seifert ün( j Hannes Seifert 



Work in Progress 

The Mutation of JB: In dem schrägen Comic- Adventure The Mu- 
tation of JB geht es um den Teenager Johnny Burger, der von 
dem verrückten Wissenschaftler Professor Foogl in ein Schwein 

verwandelt wird. 
Zu allem Unglück 
wird der experi- 
mentierfreudige 
Frankenstein-Ver- 
schnilt auch noch 
von Außerirdischen 

E^^^^^^^^^Bm en ^ünrt. Johnny, in 
BS^^ Bri^^^^WWH B B I ^B BI^Bll der Rolle des mu- 
tierten Ferkels, hat nun gleich zwei Probleme auf einmal: Er muß 
die Aliens finden und anschließend den Professor aus deren 
Hand befreien. 

Das bezaubernde VGA-Spiel wird von komplett deutscher 

Sprachausgabe begleitet und 



und richtig fiesen Special Moves werden. Die 
Besonderheit: Jede der ca. 20 Figuren wird mit 
bis zu 600 Animationsphasen dargestellt. 




Fightin' Spirit: Schließlich steht Fightin' Spirit 
auf dem Plan, ein aufwendiges Beat 'em Up für 
bis zu zwei Spieler, das sich von Super Street Fighter 2 Turbo 
und FX Fighter durch neue Ideen hinsichtlich des Game Designs 
abheben soll. 



Greatest Hits 

1 993 Whole's Voyage 

1994 Der Cloul 

1994 Der Clou! Profidiskette 

1995 Prototype 
1995 Dark Universe 
1995 Whole's Voyage 2 



soll noch in diesem Jahr ausge- 
liefert werden. 

Run Ball: Laut Niki Laber soll 
Run Ball ein zynisches Echtzeit- 
Sportspiel mit brachialer Action 



Software EOOI 

Kurzinfo: 

Soflware 2000, Max-Planck-Straße 9, 23701 Eutin 

Hotline: 05241-986010 (Mo - Fr, 1 1 .00 - 1 3.00 Uhr und 1 4.00 - 1 8.00 Uhr), Gegründet: 1 987, 
Geschäftsführer: Marc Wardenga (Enlwicklung), Andreas Wardenga (Finanzen), Norbert Wardenga (Verkauf) 




Work in Progress: 
Archibald Applebrooks Abenteuer: Der 

schottische Bibliotheks-Angestellte Archibald 
hat es satt, täglich die Beschimpfungen seines 
Chefs in der örtlichen Bücherei von Llwellhynn 
über sich ergehen zu lassen. Als er ein ver- 
staubtes Reisetagebuch entdeckt, folgt er zu- 
sammen mit der Reporterin Melanie Mocking- 
bird den Spuren einer Island-Expedition. Dies 
ist der Anfang eines kurzweiligen Adventures, 
das für den Oktober 1 995 vorgesehen ist. 65 
bildschirmfüllende SVGA-Schauplätze, Sprachausgabe, Ani- 
mationen, Soundeffekte, Audiotracks und witzige Dialoge sind 
die Merkmale des CD-ROM-Spiels. 

Die Höhlenwelt 2: Harald Evers, der Projektleiter von Die 
Höhlenwelt, arbeitet derzeit an einer Fortsetzung. Teil 2 soll 
nach dem jetzigen Stand der Dinge kein Adventure im klassi- 
schen Sinn werden, sondern ein 3D-Actionspiel auf Basis einer 




In der Eutiner Zentrale von Software 2000 
sind sowohl die Entwicklungsabteilung als 
auch Produktion und Vertrieb untergebracht. 



Grafik-Engine der oP-Group (siehe Ska- 
phander-Testbericht in dieser Ausgabe). 
Schon allein aus Rücksicht auf die Herr- 
schaften bei der Bundesprüfstelle haben 
die Soflware 2000-Programmierer kein 
blutiges Pixel-Gemetzel im Visier; stat 
dessen wollen sie eine Art deutsches Pen- 
dant zu System Shock schaffen - also Ac- 
tion gepaart mit einem ordentlichen 
Schuß Adventure. Vor dem Sommer 



1996 ist mit diesem Spiel allerdings nicht zu rechnen. 

Space Marines: Im November dieses Jahres wird das Hexagon- 
Strategiespiel Space Marines erscheinen. Die 60 Levels selzen sich 
aus Missionen mit unterschiedlichen Aufgaben (z, B. Eroberung, 
Verteidigung) zusammen; fünf Schwierigkeitsstufen und ein Multi- 
player-Modus für 2-4 Spieler machen es sowohl für Einsteiger als 
auch für Profis interessant. 



SPECIAL 




Das Spiel ist im Gegensatz zu Schatten des Imperators ein reines 
DOS-Spiel, enthält aber - so viel läßt sich jetzt schon sagen - de- 
tailliertere 3D-Studio-Animationen in SVGA-Auflösung! Uberl 20 
Einheiten (Panzer, Flugzeuge usw.) rotieren bildschirmfüllend (!) 
wahlweise als Drahtgittermodell oder überzogen mit feinsten Textu- 
ren. Ebenso wie das offensichtliche Vorbild aus Mülheim/Ruhr 
werden zwischen den Missionen Filmsequenzen zu sehen sein, bei 
denen die Darsteller vor einem gerenderten Hintergrund posieren. 

Talisman: Bereits in wenigen Wochen werden Sie sich von den 
aufwendigen SVGA-Grafiken überzeugen können, die Celal 
Kandemiroglu für das Fantasy-Adventure Talisman geschaffen 
hat. Obwohl die 60 Szenarien einen sehr spielfilm-ähnlichen 




Charakter haben, können Sie sich in der Rolle von Hauptdar- 
steller Arkos frei durch die gerenderte SVGA-Umgebung bewe- 
gen, wobei die Aktionen in Echtzeit berechnet werden. Selbst 

Schatten und Lichteffekte wer- 
den individuell berechnet. 
Während der Handlung be- 
gegnen Ihnen über 50 Perso- 
nen, mit denen Sie Dialoge per 
Sprachausgabe führen kön- 



Greatest Hits 

1 989 Bundesliga Manager 

1990 Wild West World 

1991 Die Kathedrale 
1991 Bundesliga 

Manager Professional 
1993 Jonathan 
1993 Eishockey Manager 

1993 Der Schatz im Silbersee 

1994 Christoph Kolumbus 
1994 Pizza Connection 
1994 Bundesliga 

Manager Hattrick 

1994 Die Höhlenwelt 

1995 Death&Glory 
1995 Der Baulöwe 

1 995 Bundesliga Manager 

Hattrick Supporter 
1995 Der Reeder 
1995 Apache Longbow 



nen. 

Formel 1 -Simulation; Für das 

Frühjahr 1 996 plant Software 
2000 eine Formel 1 -Manage- 
ment-Simulation, für die ein 
bekannter Fl -Pilot engagiert 
werden soll. Zusätzlich werden 
die Original-Rennstrecken und 
Teams lizenziert, was dem 
Spiel zusätzliche Atmosphäre 



verleihen soll. Genaueres zu diesem Spiel wollte man zu die- 
sem Zeitpunkt noch nicht preisgeben. 

Bundesliga Manager Hattrick Modem-Option/CD-ROM: Und 

noch ein Highlight haben die Nordlichter in petto: Den Bundes- 
liga Manager Hattrick wird es auch als CD-ROM-Version ge- 
ben - inklusive zusätzlicher Soundtracks, Torszenen, aktuellen 
Spieler-Kadern, einer komplett neuen Benutzeroberfläche und 
und und. Entwicklungsleiter Matthias Reichert verriet uns sogar, 
daß neben einer DOS-Version auch eine Windows 95-Fassung 
des BMH vorgesehen ist, die SVGA-Grafik, Fotos der Bundesli- 
ga-Kicker und Bundesliga-Stadien sowie spannende Videose- 
quenzen bieten wird. Bis dahin dürfen sich die BMH-Fans mit 
der seit längerem angekündigten Modem-Option vergnügen: 
Ab Herbst 1 995 wird Software 2000 einen Server zur Verfü- 
gung stellen, mit dem man per Modem die Spielstände anderer 
Manager abrufen kann und seine eigenen „Züge" uploadet - 
auf diese Weise sollen Hunderte von Spielern gleichzeitig ge- 
geneinander antreten können. Dieser Service wird zum reinen 
Selbstkostenpreis angeboten; die Rede ist von erschwinglichen 
1 0,- DM pro Monat. 



Fußboll ist sein leben 

Der Erfolg des Bundesliga Manager Hat- 
trick beruht u. a. auf der unnachahmli- 
chen Realitätsnähe. Das kommt nicht von 
ungefähr, denn bei der Entwicklung des. 
Fußballmanogers stand dem Program- 
mierer Werner Krohe der Ex-National- 
spieler Jimmy Hartwig zur Seite. Wir un- 
terhielten uns mit dem Publikumsliebling 
über sein Engagement für den norddeutschen Computerspiel-Giganten, 

PCG: Wie sah die Zusammenarbeit mit Software 2000 aus? 

JH: Ich habe mir natürlich das Konzept genou angesehen und war ouch 
des öfteren in Eutin, um mit Werner Krohe einzelne Details zu bespre- 
chen. Da ich aus der Proxis komme, weiß ich notürlich, was hinter den 
Kulissen passiert. Da habe ich schon mal gesagt: ,JHey f paßt auf, macht 
das so oder so. . . " Der Werner hat also quasi das Programmier-Know- 
how beigesteuert, und ich habe dafiJr gesorgt, daß das Ganze einen 
möglichst realistischen Touch bekommt. 

PCG: Auf welche Projekte konzentrierst Du Dich im Moment? 

JH: Derzeit betreue ich mit Leib und Seele mein Fußball-Camp in Sankt 
Peter-Ording, das von Software 2000 gesponsert wird. Hier trainiere ich 
mit Kindern und Jugendlichen zwischen 8 und 16 Jahren, die von meinen 
Mitarbeitern rund um die Uhr betreut werden. Dahinter steckt die Idee, 
vor ollem Kids aus f inanziell schwächeren Familien die Chance zu geben, 
ihr Talent unter Beweis zu stellen und ihre Fähigkeiten zu verbessern. 
Selbstverständlich können die Eltern jedes fußballwütigen Dreikäsehochs 
bei uns einen Aufenthalt buchen. 






Kurzinfo: 

Promotion Software GmbH, Eisenbahnstraße 1 24, 72072 Tübingen 
Hotline: Gegründet: 1 992, Geschäftsführer: Ralph Stock 

... und nun zur Werbung 
Ralph Stock im Interview 

Chef von Promotion Soflware ist der Computerspiel- Veteran 
Ralph Stock - spätestens seit Mad TV wahrlich kein Unbekannter 
in dieser Branche. Wir besuchten ihn in seinem Tübinger Haupt- 
quartier, um uns mit ihm über das Phänomen Werbespiele zu un- 
terhalten. 

PCG: Gibt es Branchen, für die sich Werbespiele besonders eig- 
nen? 

RS: Eigentlich gibt es da keine Einschränkungen. Wenn Du Dir 

die Liste unserer bisherigen Kunden ansiehst, dann war da der 

Frillen-Hersteller genauso dabei wie der Zeitungsverlag oder eine 

Bausparkasse. Grenzen sehe ich da eigentlich keine. 

PCG: Mischen sich die Auftraggeber in das Design eines Spiels 

ein? 

RS: Meistens nicht. Einige liefern zwar Anregungen, aber im 
Normalfall lassen sich die Kunden von uns beraten, welches Gen- 
re für ihre Zwecke in Frage kommt. Mal ist es ein Adventure, 
dann wieder eine Wirtschaft ssimulation - je nachdem, was sich 
für die Branche und den Hersteller am besten eignet. Wir legen 
den Firmen das Konzept vor, 
die schauen sich das an, ertei- 
len ihren Segen - tja, und dann 
wird es programmiert und mit 
Gewinnspielen oder Anzeigen 
unter 's Volk gebracht. 
PCG: Und wie lange dauert 
die Programmierung? 
RS: Nach den bisherigen Er- 
fahrungen würde ich sagen: 
Ungefähr ein halbes Jahr. Des- 
halb machen wir auch nur 
zwei bis drei Spiele pro Jahr - 
denn nebenbei wollen wir auch 
noch mindestens ein kommerzi- 
elles Spiel auf den Markt brin- 
gen. Zusammen mit den ande- 
ren Aktivitäten kommen wir im 
Schnitt jährlich auf etwa zehn 
Projekte, die wir zusammen mit 
unseren freien Programmier- 
teams realisieren. 
PCG: Was kostet denn so ein 
Werbespiel mit allem drum 
und dran? 

RS: Die genauen Konditionen 
hängen natürlich immer vom 
Arbeitsaufwand ab. Aber man 
sollte schon eine deutlich 
sechsstellige Summe mitbrin- 
gen. 



PCG: Warum werden die meisten Werbe- 
spiele immer noch auf Diskette ausgeliefert? 

RS: Wir hätten kein Problem damit, das Spiel einfach auf eine CD- 
ROM zu pressen - es wäre sogar preiswerter. Nur dann müßten 
wir auf die „Raubkopierer" verzichten - und das Kopieren dieser 
Software ist ja im Normalfall erlaubt oder sogar erwünscht. 
PCG: Ralph, wir bedanken uns für das Gespräch. 




Greatest Hits 

1993 Mad News 

1994 Hurra Deutschland 

1994 Tom Long 

1995 Jeff Jett 

1995 Caribbean Disaster 
1995 Mad News CD-ROM 
Außerdem Werbespiele für 
Microsoft, Berliner Morgenpost, 

I Auswärtiges Amt, Hoechst, 

\ BASF, LBS, ARAG uvm. 



Ralph Stock hat einen vollen Terminkalender. Er entwickelt für viele 
deutsche Spielepublisher, wie zum Beispiel Ikarion Software. 



Tel.: 0531/3531 36 Fax.: 0531/355134 



/ ENTERT AINMENT-SORWARE-GMBH 
/ SPECH1WEG 1 • 38108 BRAUNSCHWEIG 



n X/lln C Herstellung, Vertrieb, 
— ^ Versand, Distributor 



PC 3,5" 



Eishockey Manager DM 39,95 

Schatz im SIbersee DM 39,95 



PC CD-ROM 



Christoph Kolumbus DM 39,95 

Der Reeder DM 79,95 

Höhlenwelt Saga DM 89,95 

Tank-Commander .....DM 79,95 

Dark Forces DM 89,95 

Colonization , DM89,95 

Mephisto Genius 2 DM 79,95 

Mephisto Schachlehrer... DM 59,95 



ACTION SIXTEEN CD-ROM 



Walls ofRome DM19,95 

World of Legend DM19,95 

Team Yankee. DM 19,95 

War in the Gulf DM19,95 

Campaign DM19,95 

Space Shuttle DM 19,95 

Silent Service II DM19,95 

Stunt Driver DM19,95 



Advanced Des. Sim DM 19,95 

North & South DM 19,95 

ShermanM4 DM 19,95 



NEUHEITEN CD-ROM 



Apache Longbow DM 99,00 

Hugo DM 59,95 



AMIGA CD-32 



DarkSeed, dt. Handb DM 29,95 



SONDERPOSTEN 



Wild West World 

3,5" PC oder Amiga ........DM 29,95 

One Stop CD-Shop 
(11 CDs for Windows) 

Spiele, Clip Art, Fonts, 
Anwender usw DM 49,00 



Händleranfragen 
erwünscht! 



ZEITLER 

m 0921 / 43010 : : 



AKTUELLE CD-ROM HITS 



ASCENDANCY 



/**ASCEN 



V COMMAND^jJ^jJ 

Auch für $ie ist w*S dabei - Nette CD-ROMS von A-Z 



Actkxi Soccef j dV 
Sattle Isle 3. dV 



68« 

7g« 



► * Biing, dV 



► * Fade to Black 




► Phantasmaaoria, eV 



Pjtfall: The Mayan AdwEfiture, cV 78 V 

Simon The Sortierer Z, dV 78 

Star Trefc INC, A final UnHy, dV 942* 
Werewotf vs. Comanche, eV fSSf 5 



► * Whales Voyagfc 2 T dV 



WINDOWS 95 UPDATE, dV 




Angebot solange der Vorrat reicht, Irrtum vorbehalten. Versandkosten: 
pro Sendung DM 9,- plus Nachnahme DM 6,- / ab DM 150,- Bestellwert 
versandkostenfrei. Ausland: nur gegen Vorkasse plus DM 20,- Versandkosten 



Erobarn Sie virtuelle Werten. 
Einfach bestallen! 
Sch nelle Lieferung. 



Ihre BtuMkin rahme: 

V 0921/43010 Fax 47223 

TlWflt litt r* 1 f^-J^-*Tp»~"-"- 
laglich ab jQAihr. gji j , jjj l.Mjöio 



Vorkassa/Schock DM8 95 
Nachräume DU 10. 95 t 3. 
Gebunröer Posl Ab 250. 



BostallHnachrlfr 
Zulauf Vsrwxi 



SPECIAL 



Kurzinfo: 

Starbyte Software Vertriebs und Marketing GmbH, Alleestraße 24, 44793 Bochum 
Hofline: 0234-680494, Gegründet: 1 988, Geschäftsführer: Klaus-Jürgen Kraft 



Klaus-Jürgen 
Kraft 





Diesen vier aufgeweckten jungen Herren haben wir Dirne City zu verdanken. 
Von links nach rechts: Carsten Wieland und das Cyberdyne Systems- Team 
Marcus Thoss, Christian Labeck und Norman Neubert. 

Bazooka Sue: Believe it or not: Das SVGA-Adventure soll noch 
vor Weihnachten 1 995 (!) erscheinen - lassen wir uns überra- 
schen. 

Dirne City: Witzigkeit kennt keine Grenzen: Eine völlig abge- 
drehte Wirtschaftssimulation entstand in Kooperation zwischen 
Carsten Wieland (zuständig für Grafik und Animationen) und 
Cyberdyne Systems aus Wiesbaden. Sie agieren in der Rolle ei- 
nes zwielichtigen Geschäftemachers, der die Macht in einer futu- 
ristischen Großstadt anstrebt - und dem dazu jedes Mittel recht 
ist. In Dirne City finden sich Elemente vieler bekannter Spiele wie- 
der: Wie in Der Clou organisieren Sie z. B. Banküberfälle, indem 
Sie Ganoven mit bestimmten „Talenten" anheuern. Zusätzlich 
schulen Sie den kriminellen Nachwuchs, besorgen sich das ent- 
sprechende Werkzeug und spionieren den Tatort aus. Dazu 
scrollen Sie sich durch eine SimCily-ähnliche Ansicht von Dirne 
City und können einzelne Gebäude anklicken. Die Benutzerober- 
fläche entspricht im Grunde dem bekannten Mad TV-Prinzip, 
spielt sich aber wesentlich intuitiver. Beispielsweise lassen sich die 
einzelnen Abteilungen direkt anwählen, ohne vorher alle Stock- 
werke abklappern zu müssen. 

Die Pimples: Ein herzallerliebstes Co- 
mic-Strategiespiel mit einem defti- 
gen Putzigkeits-Faktor hat 
Carsten Wieland in Planung. 
Die Pimples sind kleine pink- 
farbene Höhlenbewohner, 
die auf dem Planeten Pimple- 
nomia leben und unterschiedliche 
Fähigkeiten beherrschen. Da gibt 
es z. B. Flug-Pimples, berittene 
und bewaffnete Pimples, die in 
Siedler-Manier ihrer Arbeit 
nachgehen. Das Spiel wird in 




Als die Bilder laufen lernten: Carsten Wieland 

Nach dem Chewy -Seitensprung bei Blue Byte steckt Carsten 
Wieland zur Zeit mitten in den Vorbereitungen für seine näch- 
sten Produktionen. Der prominente Grafiker (der für kurze Zeit 
sogar in den amerikanischen Disney-Studios im Einsatz war) 
konzentriert sich seit einigen Jahren voll und ganz auf Compu- 
terspiele. Bis 1 993 erstellte er jede Menge Werbe-Comics, illu- 
strierte etliche Bücher und experimentierte mit Animationen. 
Wie die meisten anderen Grafiker fertigt Carsten Wieland 
zunächst eine Schwarzweiß-Skizze an und scannt diese ein. 
Auf dem Bildschirm coloriert er sie dann mit einem Bildbear- 
beitungsprogramm und baut sie ins fertige Programm ein. Mit 
dem Autodesk Animator werden die Figuren schließlich zum 
Leben erweckt. 




Work in Progress: 

1 995 Bazooka Sue 

1 996 Hoogy 
1 996 Pimples 
1996 Clif Hanger 

Carsten Wieland mit seiner promi- 
nenten Computerspiel-Heldin Bazoo- 
ka Sue (unten). 



Da versteht jemand sein Handwerk: 
Diese Skizzen dienen als Vorlage für 
die endgültigen Illustrationen in dem 
geplanten Science Fiction-Adventure 
Time Squad (unten). 




\ Greatest Hits 

\ Carsten Wieland hat die Grafi- 
j ken für folgende Spiele gestaltet: 
| 1993 Space Job 
I 1994 Tom Long 

- The Time Adventure 
\ 1994 Berlin Connection 1994 
Hurra Deutschland! 

1995 Hollywood Piclures 

1995 Dirne CHy 

1 995 Chewy - Escape f rom F5 




SPECIAL 
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mehrere Phasen unterteilt sein, in denen bestimmte Missionen erfüllt 
werden müssen. Nachdem Sie für eine funktionierende Infrastruktur 

gesorgt haben, siedeln sich die 
gar fürchterlichen Civics an und 



Greatest Hits 

1990 Rings of Medusa 

1990 Trans world 

1991 Return of Medusa 
1991 Winzer 

1991 Starbyte Super Soccer 

1991 Block Gold 

1992 Space M. A. X. 

1993 Hannibal (Strategie) 

1994 Rings of Medusa Gold 

1995 Hollywood Pictures 



drängen die Pimples immer wei- 
ter zurück - es kommt zu einer 
bewaffneten Auseinanderset- 
zung. Schließlich geht es in Ab- 
schnitt 3 darum, die Stellungen 
der Civics auseinanderzuneh- 
men und das eigene Völkchen 
dort anzusiedeln. 




Anhand dieser Entwürfe entstehen die Grafiken und Animationen für Die Pimples. 



Sunflowers 

Kurzinfo: 

Sunflowers Interactive Entertainment Soffware GmbH, Birkenwaldstraße 38, 63 1 79 Obertshausen 
Hotline: 061 07-945145 (Mo -Fr 15.00 - 18.00 Uhr), Gegründet: 1992, Geschäftsführer: Adi Boiko 



Adi 
Boiko 



Work in Progress 

Chartbreaker: Neuigkeiten gibt es von der glücklosen Chartbrea- 
ker-Front zu vermelden: Nach kleineren Meinungsverschiedenhei- 
ten mit dem Ex-Sponsor hat man sich bei Sunflowers entschieden, 
das bisherige Konzept zu verwerfen und aus dem ergiebigen Stoff 
(Management einer Plattenfirma) zwei eigenständige Spiele, näm- 
lich ein witziges Advenlure im Day of the Tentacle-Graf ikstil und ei- 
ne Wirtschaftssimulation, zu machen. Anvisierter Termin: Irgend- 
wann Anfang des nächsten Jahres. 

Burger Queen: Nicht minder originell scheint Burger Queen zu 
werden, ein ulkiges Management-Spiel, das vom Konzept her 
mit Pizza Connection vergleichbar ist. Der Arbeitstitel deutet es 
bereits an: Inhaltlich geht es um den Aufbau einer mächtigen 
Fastfood-Kette, bei der Sie sich nicht nur um den Einkauf von 
Pappbrötchen und Gurkenscheibchen kümmern müssen, son- 
dern auch den Inhalt von Juni- 
or-Tüten zusammenstellen und 
neue Restaurants eröffnen. Das 
CD-ROM-Spiel soll noch vor 
Weihnachten in den Regalen 
stehen. 



Greatest Hits 

1993 Aufschwung Ost 

1994 Railway Challenge 

1994 Magic of Endoria 

1995 Aufschwung Ost CD-ROM 
1995 Atlas 



Die Fugger 2: Eine historische Wirtschaftssimulation im Stile von 
Ascons Patrizier für bis zu vier Spieler kündigt sich mit Die Fugger 
2 an. Derzeit werden für dieses Spiel noch etliche SVGAAnima- 
tionen und -Grafiken gerendert; daneben sollen handgemalte Illu- 
strationen und die passende Musik enthalten sein. Angepeilt wird 
ein Veröffentlichungs-Termin vor dem diesjährigen Weihnachtsfest. 



Mars: Nicht vor dem Frühjahr 
1 996 wird Mars, eine Mischung 
aus Battie Isle und Command & 
Conquer, erscheinen. Die Kämp- 
fe werden rundenweise auf ei- 
nem VGA-Schlachtfeld ausge- 
tragen; zwischendurch bekommt 
der Spieler SVGA- Animationen 
zu sehen, die auf Silicon Gra- 
phics-Anlagen entstanden sind. 

Sunflowers residiert im 
Erdgeschoß der Obertshausener 
Gewerbegalerie. 





■ A 
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Am Storyboard werden die endgültige Reihenfolge der Grafiken und der eigentliche 
Spielablauf festgelegt. 



Bei Burger Queen dürfen Sie die verrücktesten Hamburger- 
Kreationen in Ihrem Restaurant anbieten. 
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Das erste Adventure von Sunfloweisi 

Müssen sich LucasArts und Sierra warm anziehen? Sunflo- 
wers wird noch vor dem Weihnachtsfest das Windows-Ad- 
venture Monsterizedl veröffentlichen, das von dem neuge- 
gründeten Label InNoSense entwickelt wurde. 

Der Titel Monsterizedl deutet bereits grob den Inhalt an: 
Hauptdarsteller Jeff Boxx verdingt sich als umherstiefelndes 
Plüsch-Monster in einem Freizeitpark-Spukschloß, das als Ver- 
anstaltungsort für Live-Rollenspiele dient. Durch einen dum- 
men Zufall wird ein Zauberer (der ursprüngliche Besitzer des 
Gemäuers) zurück in die Gegenwart gebeamt und belegt aus 
Arger über die Kommerzialisierung seines Anwesens den ge- 
samten Park mit einem Fluch, Jeffs Aufgabe besteht nun dar- 
in, wieder die ursprünglichen Verhältnisse herzustellen - was 
sich als nicht ganz einfach erweisen wird. 
Ausgedacht hat sich diese Story der Projektleiter und Gründer 
von InNoSense Entertainment, Carsten Kißlat. Sein Team be- 
steht aus insgesamt acht jungen Mitarbeitern, die er aus allen 
Ecken Deutschlands zusammengetrommelt hat. Das Konzept 
zu Monsterizedl schlummerte jahrelang in Kißlats Schubla- 
den, bevor Sunflowers darauf aufmerksam wurde und das 
Projekt bis zur Marktreife vorangetrieben hat. Daß es sich da- 
bei nicht um eines der üblichen In-drei-Stunden-ist-man- 
durch-Adventures handelt, beweisen allein das Drehbuch und 
das Dialogbuch, die jeweils mehrere hundert Seiten umfas- 
sen. 

Monströs 

Monsterizedl entsteht mit Hilfe eines Enlwicklungssystems von 
Programmierer Arndt Hasca und wurde explizit für Windows 
3.1 1 geschrieben, wird aber auch unter Windows 95 einsetz- 
bar sein. Die prächtigen SVGA-Hintergrundgrafiken stammen 
von InNoSense-Künstler Jürgen Lacher: Nachdem die einzel- 
nen Illustrationen als Bleistift-Skizze vorlogen, hat er alle 50 
Kulissen mit Airbrush, Acrylfarben und Buntstiften gepinselt, 
eingescannt und nachbearbeitet. Für die Animationen der 30 
verschiedenen Charaktere, die Gestaltung der Benutzerober- 
fläche und Icons ist das Grafiker-Team (Tobias Franz, Oliver 
Richter, Klaus Hoffmeister und Uwe Schurig) zuständig. Pas- 
send zu den jeweiligen Schauplätzen wurden von Musiker 
Theo Hoffmann 1 7 Holte Soundtracks der unterschiedlichsten 
Stilrichtungen arrangiert. 

Um die Sprachausgabe kümmern sich zwei „alte Hasen": Ralf 
Adam und Alexander Röder haben sich bereits bei der Uber- 
setzung und Synchronisation der Simon the Sorcerer-Adven- 
tures bewährt und werden auch Monsterizedl eine überdurch- 
schnittlich hohe Gag-Dichte verpassen. Wenn alles klappt, 
wird das Spiel nach der intensiven Testphase ab November 
1995 erhältlich sein. 
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Das Monsterized'-Team: Obere Reihe von links: Jürgen Lacher (Grafik), 
Uwe Schurig (Maskengraliken), Oliver Richter (kons, Animationen), Alex- 
ander Röder (Texte), Arndt Hasca (Programmierer), Ralf Adam (Sprachaus- 
gabe), Arne Peters (Projektleitung). Untere Reihe von links: Tobias Franz 
(Animationen, Entwürfe), Theo Hof f mann (Musik), Carsten Kifllat (Idee, 
Drehbuch, Dialoge). Nicht Im Bild: Klaus Hoffmeister 




Dieser „Sprite-Baukasten" zeigt eine kleine Auswahl der Figuren, die im 
Spiel auftauchen (oben). Uber 50 dieser SVGA-Schauplätze werden in Mon- 
sterizedl zu sehen sein (unten). 
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Tom Wilson schreibt über WC4 

Maniac an a Mi 



Man 



Eine wichtige Lebenser- 
fahrung, habe ich vor lan- 
ger Zeit bei den Drehar- 
beiten zu „Zurück in die 
Zukunft" gemacht: Bei 
Fortsetzungen ist das Es- 
sen immer wesentlich 
besser als beim ersten 
Teil, da gibt es nämlich 
immer Plätzchen - ein un- 
trügliches Zeichen dafür, 
daß man es in Hollywood 
geschafft hat! 

von Tom Wilson 




Der Drehort von Wing 
Commander 3 sah eher 
aus wie ein Lager voller 
Elektromüll, hinter dem ein 
paar Genies saßen, die 
tatsächlich wußten, wie das 
Zeugs bedient wird. Die Schau- 
spieler halten keine Ahnung, 
was ein interaktiver Film über- 
haupt ist - ich versteh 's immer 
noch nicht richtig - aber da 
Origin von Wing Commander 
3: Heart of the Tiger insgesamt 
1 00 Trillionen Kopien verkauft, 
machen wir jetzt halt wieder ei- 
nen. Wing Commander 4: The 
Price of Freedom begann mit ei- 
ner typischen Hollywood Party. 
Gutes Essen (!), kostenlose Ge- 
tränke, Limousinen und Presse 
aus aller Welt. Obwohl ich 
^ ^ \ wußte, daß Zurück in die 
Zukunft in der ganzen 
Welt bekannt ist, war ich 
doch nicht vorbereitet 
auf die Scharen von in- 
ternationalen Fotogra- 
fen und Journalisten, 
die mich mit Fragen 
über Maniac und 
Wing Commander 
löcherten. Locker und 
charmant, wie es mei- 
ne Art ist, beantwor- 
tete ich geduldig Fra- 
gen in 1 7 verschiede- 
nen Sprachen - bis 
Mark Hamill schließlich 
aufkreuzte. In einer Millise- 
kunde ließen die Herren 
Reporter mich fallen wie eine 
heiße Kartoffel und schenkten 
hre geballte Aufmerksamkeit 
Mistermill/Blair/Skywalker, 
worauf ich mich verkroch 
und ein Plätzchen 
aß. Bevor es wei- 
tergeht, muß ich 
ein Geständnis 
ablegen; 
Nach Ab- 
schluß der 



Dreharbeiten zu WC3 schickten 
mir die Computer- Wizards von 
Origin eine Kopie des Spiels, 
die mir monatelang als Briefbe- 
schwerer diente. Mein eigener 
Computer ist nämlich ein Gerät, 
das Techno-Coole als Sammler- 
stück bezeichnen würden. 
Wenn mich also Reporter wie 
dieser naseweise Markus Kri- 
chel (der Kerl ist wirklich über- 
all) mir irgendwelche Fragen 
über das Spiel stellten, mußte 
ich halt immer etwas „improvi- 
sieren". Einen richtigen Compu- 
ter besitze ich erst seit ein paar 
Wochen, und nachdem mir ei- 
ne mitleidige Seele zeigte, wie 
man Wing Commander 3 in- 
stalliert (wie zum Teufel habt Ihr 



Maniac ist und bleibt eine star- 
ke Rolle, die für mich leicht zu 
spielen ist. Er tut, was ihm gera- 
de paßt, sagt was er denkt und 
verliert keine Sekunde Schlaf 
über Leben- ader-Tod- Entschei- 
dungen. Seine Lebenseinstel- 
lung ist: JIPPfEEEH - genau wie 
meine, allerdings verfüge ich 
nicht über dasselbe tödliche 
Waffen arsenaL In Wing Com- 
mander 4 hat Maniac wesent- 
lich mehr Szenen, trifft mehr 
Entscheidungen und geht Blair 
teuflisch auf die Nerven. Auch 
die anderen Rollen wurden 
größer, und die gesamte Pro- 
duktion ist auf einem neuen, 
höheren Level angesiedelt. Wir 
filmten in riesigen Setbauten, 



Wing Commander 4 ist ein echter 
Big Budget Movie, der halt nur auf 
einem Computer gezeigt wird. 



das bloß alle gemacht?), fliege 
ich nun munter mit mir selber 
durch die Gegend. Lustig wird 
es auch, wenn ich anfange, mir 
selber auf die Nerven zu gehen 
und ein paar Salven in Richtung 
Maniac abfeure. Was soll ich 
sagen: Ich sterb' halt lustig! 
Bei Wing 4 galt es wieder, zwei 
verschiedene Drehbücher aus- 
wendig zu lernen, wegen der 
zwei unterschiedlichen Hand- 
lungen, die möglich sind - also 
die Handlung A oder B, je 
nachdem welche Entscheidung 
der Spieler anklickt. Dieser Klick 
ist gleichzeitig das Geräusch, 
mit dem das Hirn des Schau- 
spielers ausgeschaltet wird. 
„Hey, Moment, ist das nun die 
A- oder B-Seite?" 
„Die A-Seite, Dummkopf!" 
Dem Kerl glaub ich kein Wort. 
„Das ist doch die B-Seite". 
„Ja, schon, aber wir kämpfen 
für die andere Seite." 
„AAAAHHHHHH!" 



arbeiteten mit Stuntmen, dreh- 
ten echte Kampfszenen mit Ty- 
pen, die aus dem Studiogebälk 
fielen. Dies ist ein echter Big 
Budget Movie, der halt nur auf 
dem Computer gezeigt wird. 
Direkt neben uns drehten Robin 
Williams und Gene Hackman 
einen Film mit dem Titel „Birds 
of a Feather" Soweit ich das 
beurteilen kann, geht es dabei 
um Transvestiten und Transsexu- 
elle. Dickbeinige, behaarte 
„Damen", bedeckt mit Federhü- 
ten, falschen Brüsten und Lip- 
penstift, wunderten sich, was 
wir denn da drehen. Für die hat 
der Begriff „Joystick" jedoch ei- 
ne gänzlich andere Bedeutung! 
Vielleicht sollte ich im Sinne der 
Geschlechterverständigung ein- 
mal rübergehen und das Kon- 
zept des interaktiven Films ein- 
mal genauer erklären? 
Ähh...Nein, ich geh lieber 
zum Büffet und eß noch ein 
Plätzchen... 



HARDWARE/ONLINE 
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MPEG- Wiedergabe per Software 

Neue Software für ATI Mach64 



Einen sofh/zaremäßigen MPEG-Player bietet ATI jetzt für alle 
Mach64-basierten Grafikkarten an. Der von CompCore Multi- 
media entwickelte MPEG-Dekoder benötigt zum Abspielen von 
Video-CDs inklusive Ton „lediglich" einen Pentium-Prozessor 
sowie eine Mach64-Grafikkarte. Dieser Chip ist derzeit in den 
Modellen Graphics Pro Turbo, Graphics Xpression und Wintur- 
bo, aber auch als OEM-Produkt in vielen Rechnern zum Bei- 
spiel von Gateway 2000 enthalten. Neben Windows 3 .1 wird 
auch bereits Windows 95 unterstützt. Als Beta-Version funkti- 
onsfähig, aber noch nicht lieferbar, sind die zur Portierung von 



Windows 35 - ein Fi au? 

Lange Gesichter beim Verkaufsstart von Windows 95: Während 
es in den USA zu einem regelrechten Ansturm auf Windows 95 
kam, blieb dieser in Deutschland aus. Händler berichteten nur 
von unwesentlich mehr Kundenandrang als an normalen Tagen. 
Die von Saturn Hansa extra auf 8 Uhr morgens vorgezogene La- 
denöffnungszeit nutzten gerade einmal drei Interessenten. 
Die Süddeutsche Zeitung kommentiert dann auch die unspekta- 
kuläre Markteinführung mit einer Satire in Form eines (natürlich 
getürkten) Briefs von Bill Gates an seine deutsche Mannschaft: 
„Unterschleißheim! Ihr seid entlassen! " 

Canfirmed Kill 

Online-Luftkampf im Internet 

Nach dem bekannten Flugsimulator Air Warrior von Kesmai stellte 
Domark nun einen direkten Konkurrenten vor: Confirmed Kill ist 
ein speziell für das Internet entwickelter Luftkampf Simulator, der in 
der derzeit noch laufenden Testphase kostenfrei zugänglich ist. Sie 
benötigen lediglich ein sogenanntes Shell-Account für dös Internet, 
mit dem Sie auf den Host zugreifen können. Alle weiteren Informa- 
tionen erhalten Sie online unter http://www. teleport.com Acau- 
stic/ck. shtml oder http://infobase.internex.net:80/domark/ck/ 
ck.html 

Testlabar 

Sony SRS 91 PC 

Die typischerweise beim Discounter angebotenen Multimedia- 
Lautsprecher sind meist nicht nur günstig, sondern auch billig. 
Daß es auch anders geht, zeigt Sony mit dem Lautsprecherpaar 
SRS 91 PC. Beim Aufstellen der beiden knapp über 20 cm hohen 
Speaker bleibt der berüchtigte „Qualitätsvermutungseffekt" aller- 
dings noch aus: Die Boxen entpuppen sich trotz der magnetischen 
Abschirmung als Leichtgewichte mit recht dünnen Wänden. Ein 
Blick auf die technischen Daten läßt dann aber wieder hoffen: Die 
Verstärkerleistung von 2x10 Watt Sinus und der Frequenzgang 
von 60 bis 20.000 Hz liegen deutlich über dem Durchschnitt ver- 
gleichbarer Produkte. Im Hörtest schneiden die Boxen anschlie- 
ßend hervorragend ab - ganz egal, ob wir sie mit Klassik, Techno 
oder Heavy Metal malträtieren. Neben den üblichen Reglern für 
Lautstärke und Tonhöhe bieten die Lautsprecher Eingänge für 




Spielen auf Windows 95 not- 
wendigen DirectDraw-Treiber. 
Diese stellen den Programmie- 
rern eine Reihe geräteunabhän- 
giger Aufrufe zur Verfügung, 
durch die unter Windows 95 ein direkter Zugriff auf den Vi- 
deospeicher möglich wird. Die Portierung eines ersten Konso- 
lenspiels, Super Bubsy von Accolade, ist nahezu abgeschlos- 
sen, weitere Spiele sollen folgen. 

Info: ATI Technologies GmbH, Am Hochacker 2, 85630 Grasbrunn, Tel. {0893 46 09 07-0 



PCs van Lea Kirchs 9 

SATl Family-PC 

In Zusammenarbeit mit dem Privatsender SAT 1 , bekannt durch 
fliegende bunte Bälle und so ungemein spannende Spielshows 
wie das Glücksrad, präsentiert Vobis jetzt einen Multimedia-PC 
speziell für die Familie. Während SATl fleißig die zugehörigen 
Werbespots abspult, können Sie sich den knapp DM 3.500,- teu- 
ren Rechner in allen Vobis-Filialen anschauen. Ausgestattet mit 
Soundkarte, Lautsprecher, Faxmodem und einem schnellen CD- 
ROM-Laufwerk, eignet sich der Family-PC dann auch tatsächlich 
für die ganze Familie. Optional wird eine TV-Karte angeboten, 
durch die sich der PC in einen vollwertigen Fernseher verwan- 
delt. Vorinstalliert 
ist natürlich Win- 
dows 95 - die Zei- 
ten von OS/2 
sind bei Vobis 
wohl erstmal vor- 
bei. 

Info! 

Vobis Microcom purer AG, 
Carlo-Schmid-Straße 12, 
52146 Würselen, 
T«l. (02405) 444-0 




zwei Tonquellen, 11/95 
die sich dann auch gemeinsam 
wiedergeben lassen. An den zwei- 
ten Line-In-Eingang können Sie 
beispielsweise einen Walkman 
anschließen und hören dann trotzdem noch die vom PC erzeug- 
ten Klänge, zum Beispiel Warnmeldungen unter Windows. Sogar 
ein Kopihöreranschluß ist direkt an den Boxen vorhanden - nur 
für den Fall, daß Ihre Milmenschen mit Ihrem Musikgeschmack 
einmal nicht einverstanden sein sollten. Gespart hat Sony aller- 
dings bei der Kabellänge des externen Netzteils. Das ist dann 
aber auch der einzige Kritikpunkt der mit 298,- Mark noch er- 
schwinglichen Lautsprecher. 

Info: Sony Deutschla^GmbH Hugolckener-Straße 20, 50829Köln, Tel (0221 ) 597 73 76 
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Tips & Tricks zu Windows 95 

Win dm 



im Grift 



Obwohl Windows 95 durchaus als erster Schritt in 
eine benutzerfreundlichere PC-Welt zu bezeichnen 
ist, hat es doch seine kleinen Macken und Tücken. 
Seit der Markteinführung am 5.9. erreichten uns 
immer wieder Telefonanrufe und ellenlange Briefe 
von verzweifelten Benutzern. Die häufigsten 
Fragen und Antworten haben wir nun für Sie 
zusammengefaßt. 




Viele Spielehersteller set- 
zen für das nächste Jahr 
voll auf Windows 95, d. 
h. über kurz oder lang wird 
niemand an diesem Betriebssy- 
stem vorbeikommen. Damit Sie 
für die Zukunft gewappnet sind, 
wollen wir Ihnen mit dieser klei- 
nen Serie Windows 95 näher- 
bringen und einige Tips geben, 
mit denen sich der Umgang er- 
leichtern läßt. 

Der Datei- 
Manager 

Wer mit dem „neuen" Windows 
noch nicht perfekt umgehen 
kann, sollte in der Umgewöh- 
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Keine Panik bei 
Windows 95J Der 
Datei-Manager 
befindet sich als 
WINFILE.EXE im- 
mer noch Im Win- 
dows-Verzeichnis. 
Mit Hilfe weniger 
Mausklicks läßt er 
sich wieder ein- 
richten und man 
kann seine Arbeit 
wie gewohnt 
fortsetzen. 




nungsphase den Datei-Mana- 
ger wieder ins Leben rufen. Der 
ist nämlich immer noch vorhan- 
den, nur wird er nicht von Win- 
dows 95 automatisch installiert. 



mm 

DFU-Adapter 



Folgende Einstellungen sollten Sie im Protokoll vornehmen, um 
die Internet-Browser Netscape oder Mosaic einwandfrei be- 
treiben zu können: 

Gateway: 1 98.4.6.2 
WINS-Konfiguration: deaktiviert 
IP-Adresse: automatisch beziehen 
DNS-Konfiguration: aktivieren 

Host: Ihre CompuServeHD (mit Punkt statt Komma) 
Domäne: compuserve.com 
DNS-Server: 198.4.7.1 sowie 1 98.4.9.1 
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In Ihrem Windows-Ordner soll- 
te sich das Programm WINFI- 
LE.EXE befinden. Dieses müssen 
Sie nur auf die Oberfläche zie- 
hen (siehe Verknüpfungen), und 
schon können Sie per Mausklick 
wieder auf den guten, alten Da- 
tei-Manager zurückgreifen. 

Spiele unter 
Windows 95 

Während die meisten DOS- 
Spiele im MS-DOS-Modus ein- 
wandfrei laufen, ergeben sich 
bei einem Start durch einen 
simplen Doppelklick oftmals 




Probleme. Durch das Dia- 
gramm im Kasten Verknüpfun- 
gen sollten Sie die gröbsten 
Schwierigkeiten beseitigen kön- 
nen. Auf diese Weise lassen 
sich Spiele wie Wing Comman- 
der 3 oder Colonization pro- 
blemlos zum Laufen bringen. 
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Uas Internet 

Will man sich nach erfolgrei- 
cher Windows-Installation mit 
seiner alten Internet-Software 
auf den Datenhighway bege- 



ben, wird man bald mit Feh- 
lermeldungen überhäuft. Der 
Grund liegt in den neuen 32 
Bit-WinSockets, die bei jedem 
Neustart in das Systemver- 
zeichnis kopiert werden und 
dort die 1 ö-bittigen Versionen 
von CompuServe oder Trum- 
pet überschreiben. Eine Mög- 
lichkeit, dieses Problem zu 
umgehen, besteht darin, die 
CompuServeWINSOCK.DLL 
in das CompuServe-NetLaun- 
cher- Verzeichnis oder die 
Trumpet-WINSOCK.DLL in 
das TCP-Man-Verzeichnis zu 
kopieren. Diese Variante funk- 
tioniert allerdings nur, wenn 
ein eventuell vorhandener 
Netzwerkanschluß nicht auf 
dem TCP/IP- Protokoll basiert. 



Windows 95 - und jetzt? 

Traurig sieht es aus, dieses neue Windows in seinen 16 Farben. Ohne Maus. Ohne Drucker. Ohne Modem. 
Und für das CD-Laufwerk müssen die alten DOS-Treiber herhalten. Auch Besitzer nicht eben exotischer Hard- 
ware werden mit entsprechenden Treibern nicht eben überhäuft. Hilfe findet man - funktionierendes Terminal- 
programm vorausgesetzt - an vielen Stellen. Viele Hordwarehersteller basteln seit langem an neuen Treibern, 
die in deren Foren auf CompuServe, im Internet und den Support-Moilboxen veröffentlicht werden (Adressen 
und Telefonnummern finden sich in den Handbüchern). 

Als ergiebige Quellen für Treiber, Soflware, Tips&Tricks haben sich vor allem die folgenden Adressen heraus- 
gestellt, dort werden teils auch herstellerübergreifend Treiber und Soflware zum Download angeboten. 

im Internet: 

Microsoft Windows 95 Home Page 

(kleiner Pfeilhttp:/ / www.windows.microsoft.com/ 
Microsoft Windows 95 Free Soflware 
hllp:/ / www.windows.microsoft.com/ Windows/ soflware.htm 
Microsoft Windows 95 Software Library 

hltp:/ / www.microsoft.com/kb/ softlib/ Windows/ windows95/windows95.htm 
Microsoft Windows 95 Support 

hllp:// www. Windows, microsoft.com/ Windows/ support/ support.htm 
Yahoo Windows 95 

hltp:/ /www.y ahoo.com/Computers_and_lnternet/Operating_Systems/Windows_95 Win95/ 

Windows Headquarters 

HTTP://www.windows95.com auf CompuServe: CompuServe Win95 Support 



The one-stop Windows 95-Site 

HTTP://www.win95.com 



Newsgroups: 

comp.os.ms-windows.win95.misc 
comp.os.ms-windows.win95.se1up 
demon.ip.support.win95 



GOWIN95 
Microsoft Connection 
GO MICROSOFT 
Microsoft Windows 95 
GO MSWIN95 
Microsoft Soflware Librory 
GO MSI- 
Windows User Group 
GO WUGNET 



Verknüpfungen 




Sie öffnen den Ordner, in dem sich 
dasStarlfiledes jeweiligen Spiels be- 
findet und ziehen dieses mit gedrück- 
ter rechter Maustaste auf die Ober- 
fläche von Windows 95 
95 erstellt nun eine Verknüpfung, die 
jederzeit umbenannt, verschober» 
oder gelöscht werden kann, ohne das 
eigentliche Hauptprogramm zu be- 
einflussen bzw. zu zerstören. 



Die Verknüpfung ist nun perfekt. 
Sie erkennen eine Verknüpfung 
übrigens an dem kleinen Pfeil, 
der sich rechts unten am Icon 





Bei der Option Bildschirm klicken Sie nun Vollbild an und unter der Option 
Programm wählen Sie erweitert Jetzt sollten Sie unbedingt die ersten beiden 
Funktionen anklickem^^Wrch wird vermieden, daß das Spiel Windows er- 
kennt und dann den Diensf verweigert. Die Option MS-DOS-Modus sollten Sie 
nicht anklicken, da dann Windows 95 komplelt verlassen wird - diesen Effekt 

kann man auch per Hand herbeiführen. 



Jetzt klicken Sie das 
neu geschaffene Icon 
an und wählen die Op- 
tion Eigenschaften an, 
um einige Veränderun- 
gen vorzunehmen. Die- 
se Änderungen betref- 
fen nur die Verknüp- 
fung und nicht das 
Hauptprogramm - vor 
Experimenten brauchen 



Sie also keine Angst zu 
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Außerdem funktionieren die 
32-biltigen Programme von 
Netscape oder Mosaic nicht 
mehr. 

Die saubere Lösung ist elwas 
aufwendiger, dafür funktio- 
niert sie mit 16- und 32 Bit- 
Applikationen und fügt sich 
harmonisch in das Windows- 
System ein. Als Beispiel ist 
hier der CompuServe-Zugang 
aufgeführt, für andere Provi- 
der müssen in der Regel nur 
die Serveradressen sowie das 
Skript geändert werden. 
Zuerst muß Windows der ver- 
wendete Modemtyp mitgeteilt 
werden; dies geschieht in der 
Modeminstallation der Sy- 



stemsteuerung. Sollte das Mo- 
dem nicht korrekt erkannt 
werden (Standardmodem), 
lassen sich die nolwendigen 
Einstellungen in den „weiteren 
erweiterten Einstellungen" ein- 
tragen (im Modemhandbuch 
nachlesen). 

Danach benötigt man ein 
TCP/IP-Netzwerk - für den 
Privatanwender dürfte in der 
Regel das Modem die Netz- 
werkkarte sein. Hierzu ruft 
man in der Systemsteuerung 
die Netzwerk-Konfiguration 
auf und fügt die Netzwerkkar- 
te „Microsoft DFÜ-Adapter" 
hinzu, außerdem das Proto- 
koll „Microsoft TCP/IP". Den 



DFÜ-Adapter bindet man mit- 
tels der Einstellungen an das 
TCP/IP-Protokoll, das Proto- 
koll selbst erhält die Einstel- 
lungen, die Sie im Kasten 
DFÜ-Adapter finden: 
Um dem nun eingerichteten 
Netzwerk die Lebensgeister 
einzuhauchen, benötigt man 
noch die Telefonverbindung. 
Hierzu erstellt man für das 
DFÜ-Netzwerk (im Arbeits- 
platz zu finden) eine neue 
Verbindung, indem man im 
ersten Schritt die Telefonnum- 
mer von CompuServe und das 
zu verwendende Modem an- 
gibt. Mit einem Rechtsklick auf 
das neue Icon gelangt man an 



dessen Eigenschaften, wo 
man unter Serverlyp sicher- 
stellt, daß als Typ „PPP" und 
nur „Sofiwarekomprimierung" 
sowie „TCP/IP" aktiviert ist. 
Zum Einloggen in das System 
bedient man sich am besten 
der DFÜ-Skript- Verwaltung 
(zu finden auf der Windows 
95- CD sowie im Windows 
95-FreeSoflware-Beretch im 
Internet). Der eben erstellten 
Verbindung ordnet man das 
Skript „Cis.scp" zu - und 
schon kann es mit einem Dop- 
pelklick auf die DFÜ-Netz- 
werkverbindung losgehen. 
Thomas Borovskis, Oliver 
Menne, Harald Wagner ■ 



Win 95-Shareware auf der CD-ROM 



Im Ordner „SPECIAL", der sich im Hauptverzeichnis unserer 
Cover-CD-ROM befindet; haben wir Ihnen diesmal eine Aus- 
wahl hochklassiger Utilities zusammengestellt, die das neue Be- 
triebssystem für Sie noch interessanter machen. 



WinZip 6.0 

Das klassische Tool überhaupt 
ist natürlich PKZIP, ein Kompri- 
mierungsprogramm das Sie al- 
le schon unter DOS kennen. 
Die speziell für Windows 95 
und Windows NT entwickelte 
32 Bit- Version nuizt jeizt alle 

Vorzüge, die das neue Win- Archivieren leichtgemacht: WinZip 
dows bereitstellt. Nicht nur die 6.0 unterstützt lange Dateinamen, 
Geschwindigkeit beim Ein- und ist aber trotzdem kompatibel zu äl- 
Auspacken von Archiven hat teren PKZip-Versionen 

spürbar zugenommen, sondern auch der Bedienkomfort. Die Un- 
terstützung langer Dateinamen ist nur ein weiterer Vorteil: Drag 
and Drop funktioniert auch, und die Einbindung bereits vorhan- 
dener Archivierungsprogramme wie ARJ und LHA für DOS be- 
reitet diesem Supertool ebenfalls keine Probleme. 



Barry Press Utilities 

Hier finden Sie einige Utilities, die das Arbeiten unter Windows 
95 erleichtern sollen. Ob Sie nun einen Kalender brauchen oder 
einfach nur eine digitale Uhr am Bildschirm wollen, bei Barry 
Press werden Sie fündig. 

Openwide 

Wenn Sie unter Windows 95 Ihre bisherige WinWord- Version 
6.0 weiterverwenden wollen, weil Ihnen das Geld für die neue 
Office- Version zu schade ist oder Sie einfach mit dem Funktions- 
umfang von Word zufrieden sind, so müssen Sie doch nicht auf 



die Verwendung der neuen, langen Dateina- 
men verzichten. Das WinWord 6.0-Macro 
Openwide bindet sich beim Offnen der 
.DOC-Datei in Ihr System ein - und schon 
können Sie loslegen. 



— Systip 



Sollten Sie irolz des umfangreichen Hilfesystems von Windows 
95 noch Probleme haben, beantwortet Ihnen Systip sicherlich ei- 
nige noch offene Fragen. Wenn Sie Systip im Hintergrund laufen 
lassen, werden Ihnen immer, wenn Sie mit dem Mauszeiger über 
einen Fensterbulton fahren, kurze Hilfetexte wie bei Word für 
Windows angezeigt. 

McAfee VirusScan für Windows 

Wo das Standard-lbol PKZip dabei ist, darf ein weiterer Klassi- 
ker natürlich auch nicht fehlen: der weliweit bekannteste Viren- 
scanner „VirusScan" von McAfee wurde für das Erscheinen von 
Windows 95 komplett überarbeitet. Die Bedienung ist Windows- 
typisch sehr einfach: Wenn Sie das Install-Programm der Share- 
ware-Version aufrufen, installiert sich eine neue Programmgrup- 
pe im Startmenü, und es wird eine Zeile in Ihrer AUTOEXECBAT 
angefügt. Bei jedem System- 
start wird Ihr Rechner fortan 
durch das Programm „Virus- 
shield" einer Routinekontrolle 
unterzogen- Wer auf die Si- 
cherheit des Virusshield ver- 
zichten möchte, muß einfach 
nur die betreffende Zeile aus 
der AUTOEXEC.BAT löschen 
und kann Scan immer nur 
dann aufrufen, wenn Viren- 
verdacht besteht. 




Der Virusgefahr ein Ende setzen - 
da auch Windows 95 nicht gegen 
Viren resistent ist/ braucht man die 
Unterstützung von VirusScan 95. 
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Das Tor zu einer anderen Welt? 



Cyberspace 

Heime 




Einen zweiwöchigen Badeurlaub auf den Bahamas be- 
kommen Sie für 2.000 Mark noch nicht - dafür aber 
einen Ausflug in den Cyberspace. Vorausgesetzt, Sie 
investieren das Geld in den VFX 1 oder die I-Glasses. 



Die zwei 3D-HelmeVFX 1 
von Forte und I-Glasses 
von Virtual LO arbeiten 
mit sehr ähnlichen Technologi- 
en - da verwundert es nicht, 
daß sich beide Hersteller be- 
reits in den Haaren liegen: 
Forte hat gerichtliche Schritte 
gegen Virtual LO angekündigt, 
da man glaubt, die Technologie 
des Headtrackers sei von der 
Konkurrenz kopiert worden. 
Ein solcher Headtracker ist in 
der Lage, Kopfbewegungen 
auszuwerten und die entspre- 
chenden Daten an den PC wei- 
terzuleiten. Bei 3D-Helmen 
wird diese Technologie benutzt, 
damit Sie sich auch ohne Maus 



oder Joystick in einem virtuellen 
Raum umsehen können. Die 
Bewegungsdaten werden wie 
bei einem Maustreiber an das 
jeweilige Programm bzw. Spiel 
weitergeleitet, so daß dieses 
noch nicht einmal eine spezielle 
Unterstützung für einen 3D- 
Helm enthalten muß. 
In der Praxis erweist sich der 
Headtracker der I-Glasses zwar 
als etwas träger, ist dafür sofort 
nach Inbetriebnahme einsatz- 
bereit. Die hochempfindlichen 
Sensoren des VFX 1 reagieren 
hingegen schon auf die klein- 
sten Bewegungen, brauchen 
zuvor allerdings eine zeitauf- 
wendige Kalibrierung, die Ge- 



Der Kommentar 



Rainer Rosshirt ist seit September 1992 Leserbriefonicel der PC 
Games. Hier schreibt er über seine Erfahrungen mit diversen Virtual 
Realily-Systemen. 

Als Oliver Menne mir anbot, zwei VR-Systeme zu testen, kannte meine 
Begeisterung keine Grenzen. Leider wurden mir die Grenzen 
von der grausamen Realität dann doch sehr schnell gezeigt - 
aber ich will nicht vorgreifen. 

Angefangen hat das Drama mit den I-Glasses von Virtual 
I.O. Auf den ersten Blick wirkt der Verschnitt einer billigen 
Sonnenbrille so überzeugend wie der Spoiler am Manta. Ei- 
gentlich funktioniert das Teil ganz ausgezeichnet, hat aber 
den entscheidenden Nachteil, daß links und rechts in den 
Augenwinkeln immer wieder die langweilige Wirklichkeit 
einfallen kann und den virtuellen Gegebenheiten erheblich an Effekt 
stiehlt. Mit der Konzentration eines indischen Yogi schafft man es aber 
doch über eine gewisse Zeit lang, sich davon nicht beeindrucken zu 
lassen. 

Da ich als Motorradfahrer gewohnt bin, kiloweise Plastik auf dem Kopf 
zu tragen, kam ich auch in den fragwürdigen Genuß, den VFX I von 




Forte testen zu können. Da er wirklich eine ebenso flächendeckende 
wie imposante Erscheinung ist, hat man hier das Problem der I-Glasses 
nicht. Hier straft einen das virtuelle Leben schon alleine durch das Ge- 
wicht. Nicht nur, daß man schon bald schwitzt wie ein Eisbär im Som- 
mer - man versaut sich auch unweigerlich die Föhnwelle. Die 
Anschaffung des VFX 1 sollten sich nur Leute überlegen, die 
keinen Wert auf ihre Frisur legen und kräftige Nackenmus- 
keln besitzen. Kann man diese Widrigkeiten ertragen, steht 
dem Eintritt in virtuelle Welten nichts mehr entgegen. Aller- 
dings ist auch das nicht so problemlos wie erhofft. Descent 
kam auf beiden Systemen so gut rüber, daß ich wohl Proble- 
me mit unserer Putzfrau bekommen werde. Auch wenn der 
plastische Effekt überzeugen kann, kneift einem das wahre 
Leben spätestens dann wieder in den Hintern, wenn man versucht, et- 
was auf der Tastatur zu tippen. Bei beiden Systemen erkennt man die 
Umwelt nur höchst verschwommen - oder gar nicht. Für die nicht uner- 
hebliche Summe, die bei der Anschaffung der Geräte über den Laden- 
tisch wandern muß, ziehe ich momentan doch noch den Erwerb eines 
guten Monitors vor. Rainer Rosshirt 
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duld und Nerven arg strapa- 
ziert. Ahnlich wie ein Headt- 
racker arbeitet der im Lieferum- 
fang des VFX 1 enthaltene Cy- 
berpuck: Dieser hat etwa die 
Größe eines Eishockeypucks, 
wird in der Hand gehalten und 
ermöglicht durch Bewegung 
des Handgelenks eine Naviga- 
tion auf zwei Achsen. Aller- 
dings ist die Steuerung bei wei- 
tem noch nicht so exakt wie bei 
einer Maus. 

Die Bildschirme 

Um die künstliche Welt mög- 
lichst realistisch erscheinen zu 
lassen, besitzen die 3D-Helme 



daß Sie in den Genuß dieses 
3D- Effektes kommen, ist jedoch 
eine auf beiden Augen identi- 
sche Sehleistung und die kor 
rekte Ausrichtung der LCD-Bild- 
schirme bzw. des Helmes auf 
Kopf und Nase. 

Die Aufläsung 

Durch die aufwendigere Optik 
erscheint das Bild des VFX 1 für 
den Betrachter ungleich größer, 
obwohl beide Systeme Bild- 
schirme mit identischer Größe 



Geht es Ihnen ausschließlich um die 3D-DarsteJlung, so können Sie 
auch auf die 299,- Mark teure Brille 3D-Maxvon Pearl Agency zurück- 
greifen, die auf einem herkömmlichen Monitor ebenfalls einen 3DEf- 
fekt erzeugt. Den Augen werden auch hier wieder zwei gegeneinander 
versetzte Bilder präsentiert, wobei die in der Brille enthaltenen LCD- 
Shutter mit einer hohen Frequenz jeweils ein Auge dunkel schalten. 



verwenden. Dabei läßt sich ei- 
ne Auflösung von etwa 780 x 
230 Punkten erreichen, im Ver- 
gleich zu 320 x 240 Punkten 
der niedrigen DOS- bzw. 640 
x 480 Punkten der SVGA-Auf- 
lösung. Für Spiele in der nied- 
rigsten Auflösung sind die 
LCD-Bildschirme auch 
durchaus verwendbar, 
bei einer SVGA-Dar- 
stellung würden je- 
doch bereits zu viele 
Details verlorenge- 





zwei LCD-Bild- 
schirme, die im 
Abstand von nur 
wenigen Zentimetern vor den 
Augen plaziert sind. Damit Sie 
nun nicht immer angestrengt 
auf den vor Ihnen schweben- 
den Bildschirm starren müssen, 
wird das Bild über eine zusätz- 
liche Optik weiter entfernt pro- 
jiziert. Das Bild erscheint da- 
durch für den Betrachter über- 
dimensional groß. Der eigentli- 
che Kick ist aber erst der SD-Ef- 
fekt, der durch eine leichte Ver- 
schiebung der beiden Bilder 
gegeneinander erreicht wird - 
Objekte wie Raumschiffe er- 
scheinen dadurch extrem pla- 
stisch. Voraussetzung dafür, 



Zwischen diesen beiden Systemen 
wird ein heißer Kampf entbrennen. 
Beide Headsets beanspruchen den 
Geldbeutel mit ca. 2.000 Mark, ha- 
ben jedoch verschiedene Vor- und 
Nachteile. 




hen. Diese Einschränkung wird 
bereits unter DOS sichtbar: 
Hier ist die Schrift nur noch mit 
Mühe lesbar. Wissenschaftliche 
Untersuchungen haben dage- 
gen gezeigt, daß erst ab einer 
Auflösung von 1 .280 x 1 .024 
Punkten für den Betrachter ein- 
zelne Bildpunkte nicht mehr er- 
kennbar sind - bis 3D-Helme 
mit derart hohen Auflösungen 
für den Consumer bezahlbar 
werden, dürfte noch eine Men- 
ge Zeit vergehen. 
Neben der Auflösung entschei- 
det aber auch der Sichtwinkel 
darüber, ob eine künstliche 
Umgebung als Realität akzep- 
tiert wird, wobei 60 Grad als 
Mindestanforderung gelten. 
Während professionelle Syste- 
me in der Preisklasse von rund 
1 00.000,- Mark diesen Be- 
trachtungswinkel erreichen, 



kommt der VFX 1 gerade ein- 
mal auf 45 Grad, die I-Glasses 
liegen noch darunter. 

Der Blick 
nach vorne 

VR-Systeme, die für den Privat- 
anwender bezahlbar sind, un- 
terliegen heute noch zahlrei- 
chen Einschränkungen. Nicht 
zuletzt fehlt heutigen PCs auch 
noch die Rechenleistung, um 
die virtuellen Welten schnell ge- 
nug in der gewünschten Rea- 
litatsnähe berechnen zu kön- 
nen. Noch braucht es für echte 
VR- Anwendungen Workstations 
zum Beispiel von Silicon Gra- 
phics. Das Spitzenmodell Onyx 
kann mit bis zu 24 RISC-Pro- 
zessoren bestückt werden, ko- 
stet jedoch noch die Kleinigkeit 
von 300.000,- Mark. Dafür be- 
kommen Sie dann nicht nur ei- 
nen Badeurlaub auf den Baha- 
mas, sondern gleich ein eigenes 
Feriendomizil mit allem Luxus. 

Christian Spöthe ■ 

Anbieter - 



Hersteller: 


Forte VFX 1 


Preis: 


DM 1.998,- 


Anbieter: 


Pearl Agency, 




Am Kalischacht 4, 




79426 Buggingen, 




Tel. (07631)36 00 


Hersteller: 


Virtual I.O I-Glasses 


Preis: 


DM1.900,- 


Anbieter: 


Escom AG, 




Tiergartenstraße 9, 




64646 Heppenheim, 




Tel. (06252) 70 90 


Hersteller: 


Kasan 3D-Max 


Preis: 


DM 299,- 


Anbieter: 


Pearl Agency, 




Am Kalischacht 4, 




79426 Buggingen, 




Tel. (07631)36 00 
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Spea Media XTC vs. MiroSound PCM1 2 

Die Rivalen 

Schon 1 993 hat Spea mit der Wavetable-Soundkarte Media f/x 
gezeigt, wie eine moderne Soundkarte aussehen sollte: Ein integrier- 
ter Wavetable-Synthesizer sowie eine Soundblaster-Emulation auf 
DSP-Basis waren damals geradezu revolutionäre Neuerungen. Jetzt 
legt Spea mit der Media XTC noch einen drauf, und Miro will mit der 
PCM1 2 gegenholten. 




Mit der neuen Media 
XTC, ausgesprochen 
wie der englische 
Ausdruck „ Ecstasy", hat Spea 
erneut einen Trendseiter vorge- 
stellt, der andere neue Sound- 
karten wie die MiroSound 
PCM12alt aussehen läßt. 
Natürlich ist wieder ein Synthe- 
sizer von Ensoniq an Bord: eine 
überarbeitete Variante des in 
die Tage gekommenen Otto mit 
der Bezeichnung Opus. Gleich- 
zeitig wurden die ROM-Sam- 
ples des General-MIDI-kompa- 
tiblen Synthies kräftig überar- 
beitet, aus Kostengründen hat 
man jedoch auf einen Effektpro- 
zessor verzichtet. Zudem ist die 
XTC seit langer Zeit die erste 
Soundkarte, die ohne CD- 
ROM-Interface erscheint - und 
das ist durchaus vernünftig. Da 
die Zeiten der herstellerspezifi- 
schen Schnittstellen bei CD- 
ROM-Laufwerken endgültig vor- 
bei sind und moderne Mother- 
boards ohnehin ein Enhanced- 
IDE-Interface integriert haben, 
wird die CD-ROM-Schnittstelle 
auf der Soundkarte mehr als 
überflüssig. Gleiches gilt auch 
für die aus dem finstersten 
Computer-Mittelalter stammen- 
den Folterinstrumente wie Jum- 
per und DlPSwilches. Dank 
Plug and-Play und Windows 95 
ist die Installation der Hardware 
so alltäglich wie das Einschalten 
des Rechners. Kompatibel wird 
die Karte zum Soundblaster- 
Standard über eine DSP-Emula- 
tion, die vollständig auf der 



Karte abläuft und keine spei- 
cherresidenten Treiber benötigt. 
Das hardwaremäßige MPU- 
401-lnterfoce erlaubt schließlich 
auch den Einsatz als General- 
MIDI-Synthesizer unter DOS, 
auf ein Waveblaster-Interface 
verzichten wir dank des vorzüg- 
lichen Ensoniq-Synthies gerne. 

MiroSound 

In Sachen Soundkarten hatte 
Konkurrent Miro in der Vergan- 
genheit so seine Problerne: Die 
1 994 vorgestellte MiroSound 
PCM1 wurde zwar als eine mit 
MPU-401 -Interface ausgestalte- 
te Wavetable Karte angeprie- 
sen. Daß sich der Synthesizer 
jedoch unter DOS nicht über 
das MPU-40 1 -Interface anspre- 
chen ließ, bemerkte der Kunde 
erst, nachdem die Karte schon 

- Spea Media XTC 

• Sampling mit 44,1 kHz, 
1 6-Bit, Stereo 

• Ensoniq Opus, 

32-stimmiger Wavetable-Synthesizer, 
1 MB komprimierte 
ROM-Samples 

• Kompatibel zu SoundBlaster, 
General MIDI 

• MPU-401 -Interface 

• Anschlüsse für Joystick, Line In, Line Out, 
Mikrofon df? 

• Echtes Plug and-Play 

• Preis: DM 249,- 



eingebout war. Die neue 
MiroSound PCM1 2 soll mit die- 
ser krassen Einschränkung auf- 
räumen: Wieder mit einem Ya- 
maha OPL4 Wavetable-Synthe- 
sizer ausgerüstet, kann die 
Soundkarte nach unseren Er- 
fahrungen unter DOS und Win- 
dows problemlos eingesetzt 
werden. An Anschlüssen bietet 
die PCM1 2 neben einem Wa- 
veblaster-Interface gleich vier 
CD-ROM-Schnittstellen sowie 
einen 7-Kanal-Mixer. Um des- 
sen Eingänge jedoch alle nut- 
zen zu können, ist eine Erwei 
terungsbox für DM 79,- nötig. 

Fazit 

Wer eine moderne Soundkarte 
mit Unterstützung für Windows 
95 sucht, sollte sich die ab Ok- 
tober zum Preis von DM 249,- 



lieferbare Spea Media XTC auf 
jeden Fall genauer anhören. Im 
direkten Vergleich klingen die 
Instrumente des Ensoniq-Syn- 
thesizers einfach lebendiger, le- 
diglich die Drumkits des OPL-4 
können wirklich überzeugen. 
Die MiroSound PCM1 2 für DM 
329,- dürfte dagegen eher für 
Multimedia- Produzenten inter- 
essant sein, die viele externe 
Klangerzeuger an eine Karte 
anschließen wollen. Einzige 
Einschränkung der XTC: Sie ist 
nicht Soundblaster-Pro-kompati- 
bel. Durch die bei fast allen 
Spielen anzutreffende Unterstüt- 
zung für Ensoniq- Karten be- 
kommen Sie dennoch einen ex- 
zellenten Stereoklang für MIDI 
und digitale Klangeffekte. 



Christion Spälhe I 
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Anbieter: Spea Software AG, Moosstraße 18b, 
82319 Starnberg, Tel (08151)26 60, 
Fax (08151 12 12 58 



r Mirosound PCM 1 2 



• Sampling mit 48 kHz, 1 6-Bit, Stereo 

• Yamaha OPL-4, 24-stimmiger Wavetable- 
Synthesizer, 1 MB komprimierte ROM- 
Samples 

• Kompatibel zu SoundBlaster Pro, 
General-MIDI 

• 7-Kanal-Mixer 

Waveblaster-, MPU-401- Multi-CD- und 
IDE-Interface 

• Anschlüsse für Joystick, Speaker, 
Line In, Mikrofon 

• Optionale Erweiterungsbox (DM 79,-) für 
weitere Line-In-Eingänge 

• Installation per Software unter Windows 

• Preis: DM 329,- 



Anbieter: Miro Computer Products AG, Carl-Miele- 
Straße 4, 381 1 2 Braunschweig, Tel (0531) 21 13-0 1 
Fax (0531) 21 13-99 



PC GAMES 




im Aha! 



PC GAMES - das führende PC 
Spielmagazin - im Abo: 

■ Jeden Monat den Überblick über den 
gesamten PC-Spielemarkt mit PC 
GAMES plus Diskette oder CD-ROM. 
Wir testen für Sie, welche Spiele ihr 
Geldwert sind. 

■ Lieferung per Post frei 
Haus - die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. 

■ Das Abo ist jederzeit kündbar 
Geld für schon bezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben 
erhalten Sie zurück. 

■ Sie versäumen keine der 12 
Ausgaben und erhalten so ein 
lückenloses (Tips-&Tricks-) 
Sammelwerk. 





Als Dankeschön ^ erhalten 
Sie abgebildeten 

Tips&Tricks^Sammelordner. 



Einfach Coupon ausfüllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an: 
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 




I □ JA, ich will das PCG-Abo mit CD-ROM. 

(DM 108,-/.Jahr (= DM 9,-/ Ausgabe); Ausland 132,-/ Jahr) 

! □ JA, ich will das PCG-Abo mit Diskette. 

(DM 79,-/ Jahr (= DM 6,58/Ausgabe); Ausland: 103,-/ Jahr) 



Datum 



1. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) 



i 



Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 



Name, Vorname 



. J. Straße, Nr. 
ob 



PLZ, Wohnort 

Ich erhalte das PCG-Abo frei Haus - die Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kündbar, Geld für schon 
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 

Dazu erhaJte ich als Dankeschön abgebildeten TIps&Tricks- 
Sammelordner(Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf, 
auch im Falle des Widerrufs. 



Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen weiden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH 
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin 
damit einverstanden, daß die Post bei einer Adreßänderung 
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 



Datum 2. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) 

□ Gegen Rechnung 

□ Bequem per Bankeinzug 
Konto,-Nr. 



J 



BLZ 



[ L 



i 



i 



1 t 1 



PG IIS 



Wiriermftibelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. 
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 
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Auto aktuell 35 

Gibt es keinen TÜV für CDs? 



SOfTWHHE 



Vom ersten Moment an waren 
wir von dieser CD-ROM begei- 
stert: Schon die in perfekter 
Tarnfarbe an den Hintergrund 
angepaßten Texte motivieren zu intensiver Beschäftigung mit der 
Scheibe. Statt mit Farbfotos zu protzen, beschränken sich die 
Produzenten überwiegend auf schlichte Schwarzweiß-Aufnah- 
men im Einheitsgrau. Passend zur Optik auch Inhalt und Soft- 



Datei £uchtr Ansicht geastm 




Sit: 245 von 1 



Speak Easy 

Cool Beons, Man! 



n hntni..«.i bv rhe :< 



Cmputeinu-Iilufiij 




Afriend hasjust called in. 
You are unf ortunately very 
busy ... But what are you 
doing ? 



Km packing ! 

We are leaving. 

Km closing the last suftcase ! 



Sie haben zu früh gesprochen. Waiten Sie auf den Pieptoni 



Keine Angst, dieser Sprachlehrgang soll Sie nicht etwa mit ame- 
rikanischem Slang vertraut machen. Er verleitet Sie im schlimm- 
sten Fall dazu, die in England gängigen Ausdrucksformen anzu- 
nehmen. Das Besondere an diesem Sprachtrainer ist, daß er Ih- 
re Aussprache erkennt und Ihnen somit einen Hinweis darauf 
geben kann, wie verständlich Sie sich ausdrücken können - ein 
zu feucht ausgesprochenes „Ti-Äitsch" läßt sich damit allerdings 
nicht kurieren. Mit DM 29,80 fällt die Scheibe recht günstig aus, 
der Umfang der Übungen läßt jedoch zu wünschen übrig. 

Info: Data Becker, Merowingerstraße 30, 40223 Düsseldorf, Tel. (0211) 93 31 02 




Ulm 




wäre: So können Sie 
die gespeicherten 
Autos nach techni- 
schen Daten sortie- 
ren, wobei die Aus- 
gabe aller Modelle 
in einem nur wenige 
Zeilen umfassenden Minifenster erfolgt. Das schnellste Auto auf 
dieser Scheibe ist demnach ein Porsche 928 GTS von Ferrari 
keine Spur. Die Sortierung nach der Beschleunigung verwandelt 
gar einige Diesel-Nutzfahrzeuge in Rennwagen, während am 
anderen Ende dieser Liste Geländewagen dagegenhalten. Unser 
persönlicher Favorit war dann dieser ungemein praktisch Trans- 
porter von Daihatsu, der zwar ohne Airbag gelief ert wird, dafür 
aber auch nur 20.000 Mark kostet und mit dem sich vor jeder 
In-Kneipe die Mädels abschleppen lassen, bis die Ladefläche 
voll ist. Weitere Details erfahren Sie für DM 29,80 auf dieser CD 
oder beim nächsten Daihatsu-Händler. 

Info: bhv Verlars GmbH, Wankelsrroße 23, 41 342 Korschenbroich, Tel. (02182) 851-01 



The Holling 

Sex, Drugs & RockY Roll 



1963- 



Fnmea Familie. Drosen-.. 



Keith Richards 



'•' '.'■.! I II • N-lllKlIOlLi. U.-, 



: l-^>l-, vvi iRäuba iyi 

| 70er Jahre hat er seine Drogenprobleme beendet, H iKmdheit u ™j Jugend 



jedoch werden jetzt seine Alkoholprob lerne exzessiv. 

m 




mit den 
r lebt hier in 
lamenNeecot j- 
rich ebenfalls 



as Haus von 
Uta und die 
Sachschaden 




, 

] Stationen 


] (Mitglieder "j 


Sessions 


j [Musik ) 


^Tourneen j flnlo 



Den Untergang des westlichen Abendlandes sahen konservative 
Kreise gekommen, als Anfang der 60er Jahre die Rolling Stones 
für Furore sorgten. Dirk Jaspers neuestes Werk beschreibt Musik 
und Musiker, enthält eine Liste aller veröffentlichten Platten, aller 
Auftrilte sowie historisches Filmmaterial. Die komplelte Geschich- 
te der Rockband ist als rund 60 KByte große Textdatei auf der 
CD gespeichert, ein knapp 30-seitiges Buch bietet diese 
nochmals in gedruckter Form. Für DM 39,- eine umfassende und 
für Fans empfehlenswerte Scheibe, der eine grafisch ansprechen- 
dere Oberfläche gut getan hälfe. 

Info: Tewi Verlag Riesstraße 25, 80992 München, Tel, (089) 1431247t 
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Eettysburg 

MPEG-Movie mit Überlänge 



In the Vineyard 




Das große Feuerwerk von 1 863, bei dem sich rund 1 50.000 
Blau- und Grauröcke gegenseitig die Mützen vom Kopf pusteten, 
hat man in Hollywood mit Tom Berenger und Martin Sheen er- 
neut in Szene gesetzt. Gleich vier Video-CDs waren nötig, um 
den 244 Minuten langen Schinken dem PC in digitaler Form 
schmackhaft zu machen. Der Preis liegt bei etwa DM 55,-. 

Info: Zyx Musie GmbH, Benzstraße, 35797 Merenberg, Tel. (06471 } 505-0 



Microsoft Wine 



tiert zeigt sich der Ratgeber mit Tips zur richtigen Zusammenstel- 
lung von Wein und Speisen. 

Einsteiger in Sachen Wein kommen ebenfalls voll auf ihre Ko- 
sten, denn Oz Clarke doziert in - von Fachbegriffen einmal ab- 
gesehen - leicht verständlichem Englisch über die grundlegenden 
Eigenschaften verschiedener Weine. Das große Sparschwein- 
schlachten kann also beginnen: Beim Kauf der rund DM 100,- 
teuren CD, die für PC und Mac lieferbar ist, wird es garantiert 
nicht bleiben. Wie ferngesteuert wird es Sie in die nächste Wein- 
handlung ziehen. 

Info: Microsoft GmbH, Edisonstroße 1, 85716 Unterschleißheim, Tel. {089) 31760 



Das Weinlexikon - besser als Windows 95 

Mit dem Wine Guide knüpft Microsoft an die Serie erfolgreicher 
Multimedia-Produktionen an. Geboten wird ein edel durchgestyl- 
tes Multimedia-Feuerwerk der Extraklasse, bei dem der Informa- 
tionsgehalt deshalb noch lange nicht auf der Strecke bleibt. 
Durch das Programm führt Oz Clarke, den zwar hierzulande 
keiner kennt, der es aber versteht, in einer schauspielerisch ex- 
zellenten Präsentation den Zuschauer zu fesseln. 
Hinter der schicken Fassade verbirgt sich ein derart umfassendes 
Multimedia-Lexikon, daß Sie Ihre Büchersammlung zum Thema 
Wein getrost in die Altpapiertonne befördern können. Da wäre 
zunächst der Produktionsprozeß, erläutert in zwei sich über 
mehrere Bildschirmseiten erstreckenden Schautafeln, die Sie mit 
der Maus hin- und herschieben können. Ebenfalls hochinteres- 
sant und sehr de- 
tailliert sind die 
Landkarten zu 
Weinanbaugebie- 
ten in aller Welt 
oder auch die Er- 
läuterungen zur Eti- 
kettierung der 
Weinflaschen. 
Mehr praxisorien- 
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WIKS SR£CTO« HEU* 



•rlgin is Bordeaux, f ranie; jry le 
ts Red; quality i$3 stars. 



20 wines. Win« are li**d A<Z by 
producer. wilh generlc wines last. 



*** ChAteau Cheval Sllanc 

* * * DomainedeChevalier $o 

* * + Chäteau Cus dT:stournel 

* * * Chäteau ia D*tnJni<jue 
** * Chiteau de Heuzal (Küuge; 

* * * Chüteau CruaiuM.af ose 

* ** Chüteau Haut-B jtan 
*** Chül«au Ulite-RmhKhild 



*** Chäteau Ufile-Rothschild 

Productr. ►Chäliau Latttc KiHliuhtld 
A|»|)dtii(lr>ti: VPauiHat AC 
Front: Bordoau*, Htami* 

Grapes: Kabenu-t Samlgntm. ►Mtrhrt, ►Cabrnui Trane» 

>\'V\\\ \ l-FÜLlt 

Style: Redwith elegant* ort the# amicale 

Tading Neuest Very nne, very elegant with line cedar and 
blaikv'urrant fruit achlcvinga tnagical harmony, ««nple\iiy mi 
balanteafter 20 years or nuire. 
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WINE GUIDE 
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Das Weinlexikon 

Als Alternative zu Microsofts pompösem Meisterwerk können wir 
Ihnen diesen kleinen, aber feinen und immerhin deutschsprachi- 
gen Ratgeber aus dem Systhema Verlag empfehlen. Das auf 
zwei Disketten gelieferte Programm basiert auf dem im Fischer 
Taschenbuch Verlag erschienenen Weinlexikon und bietet rund 
2.500 Stichwörter rund um die Themen Wein, Herstellung, Lage- 
rung und Anbaugebiete. Zu jedem der Einträge können Sie ei- 
nen eigenen Kommentar verfassen oder über die Hypertextver- 
bindungen zu weiteren Stichwörtern springen. Fazit: Ein mit DM 
29,90 preiswertes Lexikon, bei dem Sie auf Videos oder Grafi- 
ken jedoch verzichten müssen. 

hfo: Systhema Verlag GmbH, Frankfurter Ring 224, 80807 München, Tel. (089) 32 39 03-0 



Alle CDs wurden getestet auf einem DX2/66 VLB mit 1 6 MByte RAM, DOS 6.2, SmartDrive für CD-ROM-Caching, WfW 3.11, 
Spea Showtime Plus Grafikkarte/MPEG-Player, Sound Blaster 1 6 ASP Soundkarte, Toshiba XM-5201 CD-ROM-Laufwerk. 
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CD-ROM-Laufwerke mit 
IDE-Interface 



Ich möchte gerne auf ein CD-ROM-Laufwerk mit vierfacher 
• Übertragungsrate umsteigen. Die Kaufentscheidung fällt mir 
aber noch ziemlich schwer, zumal ich im Dschungel von unter- 
schiedlichen Bezeichnungen wie ATAPI, IDE oder Enhanced-IDE 
nicht durchblicke. Gibt es da unterschiedliche IDE-Schnittstellen? 
Ich wäre Ihnen dankbar, wenn Sie mir hier weiterhelfen könnten, 
da die meisten Verkäufer nur ungenügende Antworten geben! 

Josef Henkel, Leipzig 

Neuere CD-ROM-Laufwerke, deren Schnittstellenbezeich- 
nung Enhanced-IDE, IDE (Integrated Drive Electronics) oder 
ATAPI (AT-Bus Attachment Programming Interface) lautet, las- 
sen sich alle über einen IDE- oder Enhanced-IDE-Controller be- 
treiben. Gemeint ist mit allen Bezeichnungen die gleiche 
Schnittstelle, nämlich eine Enhanced-IDE-Schnittstelle. Mitunter 
werden jedoch auch CD-ROM-Laufwerke, die eine hersteller- 
spezifische Schnittstelle wie von Sony, Mitsumi oder Panasonic 
besitzen, als IDE-Laufwerke bezeichnet, diese können jedoch 
nicht an einem IDE- oder Enhanced-IDE-Controller betrieben 
werden. 



WAV-Dateien zu schnell 




Oln einem DX-2/66 mit PCI-Bus habe 
# ich mir vor kurzem eine Pro Sonic 
1 6 Bit-Soundkarte eingebaut, mit dem 
Effekt, daß unter Windows beim Ab- 
spielen von digitalen Klängen diese 
hin und wieder rasend schnell abge- 
spielt werden. Ich möchte aber gerne 
Spiele unter Windows spielen! 

Florian Schwarzbeck, Ludwigsburg 

Das ist wieder einmal ein typisches DMA-Problem, bei dem 
es sich nicht klären läßt, ob die Fehlerursache nun bei der 
Soundkarte oder der Hauptplatine zu suchen ist. Eventuell 
sollten Sie beim Händler nachfragen, ob dieser ein neues BI- 
OS für die Hauptplatine besorgen kann. Unter Umständen ist 
auch im BIOS der Systemtakt für den Bus zu hoch eingestellt: 
Je nach BIOS- Variante sollte dieser auf 1 /4-Clock bzw. 8 MHz 
stehen. Höhere Werte können zwar durchaus funktionieren, 
aber mit manchen Steckkarten trolzdem zu solchen Problemen 
führen, wie Sie sie beschrieben haben. Wenn Sie mit dem Ein- 
und Umbau von Peripheriegeräten bisher wenig Erfahrung ge- 
sammelt haben, so sollten Sie unbedingt einen Fachmann 
hinzuziehen. 



Leserfragen ^ 



Haben Sie Fragen zu 
Saundkarte, CD-ROM- 
Laufwerk, DOS oder 
sonstiger PC-Technik? 
Schreiten Sie uns! 

Die Adresse: 

Computec Verlag 
Redaktion: PC Games 
Kennwort: Hardware 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 




Unterschied General MIDI 
und Roland GS 




OZu meiner vorhandenen Sound 

Blaster 1 6 möchte ich mir, 
hauptsächlich zur musikalischen 
Untermalung in Spielen, eine Wa- 
vetable-Karte von Roland kaufen 
und diese über das Waveblaster- 
Interface anschließen. Was genau 
ist aber der Unterschied zwischen 
General MIDI und Roland? Beide werden ja auch in der Bewer- 
tungsbox der Spiele erwähnt. Werden denn die von Soundkarte 
und Wavetable-Synthesizer ausgegebenen Klänge über einen 
Lautsprecherausgang ausgeben? Ein weiteres Problem: Trotz kor- 
rekter Verkabelung kann ich keine Audio-CDs über meine Sound- 
karte abspielen, über den Kopfhörerausgang an der Frontseite 
des CD-ROM-Laufwerks jedoch klappt das. 

Dirk Ammelburger, Düsseldorf 

Die Bezeichnung Roland in den Wertungsboxen bezieht sich 
• auf den Roland-eigenen GS-Standard (General Synthesizer). 
Im Gegensalz zu General MIDI setzt der GS-Standard einen Ef- 
fektprozessor für Hall und Chorus voraus, der den Wavetable- 
Instrumenten einen noch natürlicheren Klang verleiht. Außerdem 
sind bei GS mehr Instrumente vorhanden. Unterstützt ein Spiel 
nun neben General MIDI auch Roland GS, hat der Programmie- 
rer wahrscheinlich von den erweiterten Fähigkeiten des GS-Syn- 
thesizers Gebrauch gemacht. 

Ein auf der Soundkarte über das Waveblaster-Interf ace instal- 
lierter Wavetable-Synthesizer ist direkt mit dem auf jeder 
Soundkarte vorhandenen Mixer verbunden. Dies gilt übrigens 
auch für den auf der Karte vorhandenen Audio-CD-Eingang. 
Uber den Mixer läßt sich nun für alle Eingänge die Lautstärke 
einstellen, so daß Sie selbst regeln können, wie laut der Wave- 
table-Synthesizer im Vergleich zu den digitalen Soundeffekten 
klingt. Genau dies dürfte auch das Stummbleiben der Audio-CD 
erklären: Ist der Pegel für den CD-Eingang im Mixer auf Null ge- 
stellt, können Sie auch nichts hören. Bei den meisten Soundkar- 
ten ist ein solcher Mixer für DOS und Windows im Lieferumfang 
enthalten und wird meistens über die AUTOEXEC.BAT bei Sy- 
stemstart automatisch aufgerufen, um die Karte zu initialisieren. 
Ansonsten sollten Sie die entsprechende Passage in Ihrem Hand- 
buch nachschlagen. 



VORSCHAU 




Die PC Games 
Ausgabe 12/95 
erscheint am 
8. November. 



Bleifuß 

Erst Pentium-PCs und schnelle Grafikkarten ermöglichen Renn- 
spiele vom Kaliber eines Bleifuß: Von der sagenhaften 3D-Optik 
und der präzisen Steuerung des neuen Virgin-Krachers konnten 
Sie sich bereits anhand der spielbaren Demo auf der Cover-CD- 
ROM bzw. -Disk überzeugen. Der Test der Vollversion ist für die 
nächste Ausgabe vorgesehen. 




Blizzard Entertainment 




m Viele kennen War- 

■HBSn craft, noch mehr 

n||OnM werden sich War- 

H craft 2 besorgen - 

ff lElBk l aber wer weiß 

|»1 schon, wer diese 

I Echtzeit-Vergnügen 

BJHB programmiert hat? 



Weihnachts-Special 

Schöne Bescherung: Unsere Ni- 
koläuse waren mal wie- 



Wir schauen bei den Jungs von Blizzard Entertainment 
in Los Angeles vorbei und erkundigen uns nach ihren 
neuen Projekten. Ein ausführliches Portrait dieser inno- 
vativen Truppe und aufschlußreiche Interviews werden 
Teil unserer Reportage sein. 

Fatal Racing 

Zu seligen Hard 
Drivin'-Zeiten 
bretterten 286er- 
Besitzer durch 
EGA-Loopings 
und -Korkenzieher 
und versuchten 
sich mit ihren Flitzern an halsbrecherischen Sprüngen 
über Rampen. Im Jahre 1 995 nennt sich dieses VGA- 
Vergnügen Fatal Racing, kommt aus dem Hause 
Gremiin und wird in der PC Games 1 2/95 ausführ- 
lich vorgestellt. 



der unterwegs und 
stellen Ihnen schon 
Anfang November ex 
travagante Hard 
und Software- 
Neuheiten und 
unentbehrliches 
Zubehör zum 
Schenken und Wün- 
schen vor. Apropos 
Schenken: Das Beste 
zum Feste werden wir 
zwischen fast schon traditionell 
- unter unseren Lesern verlosen, 






3 D - Acceler ator-Gr af i kkar ten 

Was bislang nur auf Next Generation- Videokonsolen 
möglich war, soll zukünftig auch auf PCs zu einer 
Selbstverständlichkeit werden: Mit speziellen 3D-Gra- 
fikkarten (u. a. von SoundBlaster-Spezialist Creative 
Labs) holen Sie sich Spielhallen-Qualität auf den hei- 
mischen Bildschirm. In der kommenden Ausgabe kön- 
nen Sie nachlesen, was von den ersten serienreifen 
Platinen zu halten ist. 



Wer nicht so lange warten kann: 
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p World of 
■ Entertainment. 
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High-Tech in deutschen Filmstudios 

Hollywood made in Germany: Die amerikanische 
Traumfabrik verliert immer mehr große Kinoprojekte 
an die neuen hochmodernen Filmstudios in Deutsch- 
land. PCE berichtet im ersten Teil einer neuen Serie 
über Technik, Projekte und Talente im neuen, alten 
Filmzentrum Babelsberg bei Berlin. 

Oer Traum-PC für jeden Geftlbeutel 
PCE stellt in verschiedenen Preisklassen den individu- 
ellen Traum-PC zusammen. Aus Komponenten wie 



Grafik- oder Soundkarten, Monitoren und CD-ROM- 
Laufwerken bastelt die Redaktion einen passenden PC 
für jeden Geldbeutel, vom Einsteigermodell bis zur 
absoluten High-End-Maschine, 

Microsoft Network: Was bringt s? 
Mit der Veröffentlichung von Windows 95 startete 
Microsoft auch seinen Online-Dienst MSN. PCE be- 
gibt sich in die Tiefen des neuen Datenraums und 
stellt dessen Angebote und Inhalte den Kosten ge- 
genüber. 

erscheint am 1 8. Oktober 



